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4+

Para pintar, jugar y aprender

Violeta Denou

Cuaderno 
repleto de divertidas 
actividades creadas 

para reforzar los 
aprendizajes. Con Teo 
y sus amigos, el niño 

practicará jugando y se 
divertirá desarrollando 

su creatividad 
e ingenio.

Pintar estimula la motricidad fina y la coordinación ojo-mano, habilidades 
necesarias para el ejercicio de la lectura y la escritura.
Los pasatiempos estimulan la atención, la percepción y la orientación espacial, 
habilidades que ayudan a adquirir aprendizajes más complejos.
Las actividades de lectura están creadas para primeros lectores; y los de números,
para niños que están iniciándose en los primeros conceptos matemáticos.

Favorece el aprendizaje:

Aprende con

TEO 4+

Actividades y juegos 
para primeros lectores

10039215PVP 4,95 €

TEO

Descárgate
la nueva App

de Teo

¡Descárgate gratis la nueva aplicación El mundo de Teo!
Teo te invita a que conozcas su barrio, que entres en su
casa y visites su escuela. Te divertirás con sus juegos,

aprenderás a contar, practicarás la lectura y podrás pintar
sus dibujos preferidos. ¡Descubre el Mundo de Teo!

www.planetadelibrosinfantilyjuvenil.com
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¡Pinta 
con
Teo!
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¡Lee y
escribe

con
Teo!

Pide a un adulto que te ayude a leer estas 
palabras. Después repasa las letras punteadas. 
Fíjate bien que todas empiezan por la letra M.

MONO
mono

MAGO
mago

MANOS
manos

MAMÁ
mamá

MÁSCARA
máscara

MOCH ILA
mochila
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Completa las frases con el número 
que corresponda.

Hay ...... niños con batas a rayas rojas.

Hay ...... niños con batas a rayas verdes.

Hay ...... niños con batas a rayas azules.

Teo y sus amigos han llegado del patio y están descansando 
un ratito antes de empezar a trabajar.

¡Cuenta
con
Teo!
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¡Teo acaricia a las ovejas, pero hay dos 
que se han perdido!  
¡Ayuda a las ovejas a encontrar su rebaño!

¡Juega
con
Teo!
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