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Capitulo 1
Las llamas del dragén

He oido que hay secretos que tienen el poder de hacer
enfermar a quien los guarda y que escribirlos es una forma
de liberarse de ellos. Si consigo encontrar las palabras ade-
cuadas, quiza esta vez me curaré... De nuevo transito por
mis recuerdos y ahi estoy, como aquel dia, en las entrafas
de aquella mole de veinte plantas, el Evanescence Zurich
Hotel...

Habia acompafiado a mi padre en su viaje a Suiza con
motivo de la conferencia. Podria haberme quedado en casa
de una amiga... en el caso de que la hubiera tenido. Tam-
bién podria haber estado con mi madre. Pero la perspecti-
va de pasarme horas interminables, como un mueble, en
las oficinas de la publicacién online en la que trabaja, no
me apetecia ni gota. Ultimamente, ella ejercia mas de pe-
riodista que de madre. Los tres viviamos bajo el mismo
techo pero no estdbamos demasiado tiempo juntos, la ver-
dad. Acompafiar a mis padres en sus viajes de trabajo era

una forma de seguir sintiéndonos una familia.



Era, y sigo siendo, hija tinica. Pero por aquel entonces
tenia la sensacion de que la ONG Drumleaks era una espe-
cie de hermano pequefio. A ese «crio» le dedicaba mi pa-
dre, y eventualmente mi madre, la mayor parte de sus
esfuerzos, preocupaciones y atenciones. Mi padre creia
con firmeza que hay ideas que estan por encima de las
personas. Y esa creencia tenia consecuencias palpables. En
los presupuestos familiares la manutencion de Drumleaks
ocupaba un lugar destacado. A menudo, la economia do-
méstica pasaba estrecheces para poder alimentar a ese pe-
quefajo, que necesitaba cada vez mas y mds recursos.

Muchos de los amigos de mi padre se habian forrado,
sobre todo los que conocié en su juventud. Corrian los
afos ochenta y los hackers eran unos sofiadores dispues-
tos a aportar sus habilidades técnicas para superar los li-
mites conocidos. Entre todos montaron una comuna lla-
mada Internet. En vez de fumarse un porro, los hackers
flipaban creando software de c6digo abierto. Desgraciada-
mente, algunos pusieron precio a sus conocimientos. Y re-
cibieron cantidades suculentas por ellos. Muchos sucum-
bieron a la tentacion, pero mi padre no.

El es la persona maés idealista que he conocido. Cuando
era pequefia y me preguntaban a qué se dedicaba, respon-
dia:

—Mi padre es un luchador. —Esa palabra tenia para mi
resonancias magicas, como si se tratara de un caballero an-
dante.

La palabra «lucha» era la que mas solia repetir mi pa-
dre: lucha por la libertad de expresion, lucha por los dere-

chos humanos, lucha contra el control de Internet...Y esa



palabra talisman aparecia también en el panfleto que me
dieron aquel dia al entrar en la sala de conferencias: «Mag-
nus Sturluson, un luchador incansable por la libertad de
expresion y la independencia de Internet y contra todos
aquellos, gobiernos o corporaciones empresariales, que
quieren restringirla». En mi humilde opinién, a Magnus le
gusta demasiado poner la otra mejilla. Mi padre tiene ma-
dera de martir. No quiero parecerme a él en eso. jQuien se
meta conmigo va a recibir su merecido, aunque me deje
todos los dientes en ello!

Mis cabellos de color azul daban el cante en esa sala
donde abundaban las calvicies y los cabellos grises. Ha-
bian acudido un montén de antiguos hippies que se sen-
tian rejuvenecer al participar en un acto como aquel, en el
que se iba a poner a parir a los poderosos. Mi ropa tampo-
co me ayudaba a pasar desapercibida. No me gusta vestir
como las personas normales y corrientes, sino como los
personajes que mas admiro: mis héroes de los videojue-
gos, las peliculas o los cémics. Por eso no voy nunca a
comprar ropa a una tienda de esas a las que acude la ma-
yoria. La consigo en Internet, a través de portales como
Cosplay Shopper. Ese dia llevaba un abrigo gris con capu-
cha que recordaba vagamente a un habito monacal, panta-
lones de camulflaje de bolsillos amplios, un jersey de cuello
alto rojo granate con una franja inferior gris, botas tipo mi-
litar, guantes negros, gafas de cristal azulado... En defini-
tiva, iba vestida igual que ella.

Me acomodé en mi butaca y crucé una pierna sobre la
otra para facilitar un soporte a mi portatil Acer Aspire S7.
Abri la sesién del videojuego Fahrenheit. Era el primero



de la lista de mi top ten de juegos favoritos, a pesar de que
fue lanzado hace afios. Me habia hartado de enviar mensa-
jes a quienes lo desarrollaron y a la empresa que lo publico
pidiendo una nueva aventura. Pero, por lo visto, eso no
entraba en sus planes. Debia de ser porque su protagonis-
ta, Carla Valenti, no era una tetuda descerebrada como
ocurria en buena parte de los videojuegos. Ya sé que ma-
yoritariamente son tios los que juegan. Pero las chicas no
dejardn de ser nunca una triste minoria si no abundan més
juegos como este, palabra. Carla es atractiva pero también
tiene personalidad. Es una teniente de policia de Nueva
York a la que motivan los casos irresolubles. Rigurosa y
analitica, es capaz de investigar a fondo hasta descubrir
una pista imperceptible. Me encanta ser ella.

Entonces todavia no lo sabia, pero en el futuro ibamos
a tener mas cosas en comun.

De pronto, senti esa mirada, la tipica mirada de repro-
che de uno de esos puretas que nunca han echado ninguna
partida en un videojuego. ;Y se vanaglorian de ello, los
muy estipidos! La gente asi considera que jugar es una
pérdida de tiempo. jAl contrario, no hay tiempo mejor em-
pleado! Jugar me ha ensefiado a tener mas coraje, mas am-
bicién y a comprometerme hasta el final en todo aquello
que me propongo. Ojala la vida se pareciera a los video-
juegos. Pero lo cierto es que existen diferencias. La princi-
pal es que en los videojuegos conoces las reglas y, en cam-
bio, en el mundo real no estan nada claras.

Las luces se amortiguaron. Cerré la sesién de Fahren-
heit. Debia estar lista para cuando llegase el momento de

actuar. Sobre el escenario apareci6é un tipo que vestia una



sudadera roja con la capucha ocultandole el rostro. Su as-
pecto y su forma enérgica de moverse me recordé a un
duende enloquecido. El ptblico adiviné enseguida de quién
se trataba y prorrumpio en aplausos. A modo de respues-
ta, el individuo mostr6 el lema que lucia la sudadera: Be
part of the change you would like to see in the world («Forma
parte del cambio que quieres ver en el mundo»). Acto se-
guido descubri6 su rostro. Se trataba de Kristinn Munk.
La sala entera se puso en pie y empezo a vitorearlo mien-
tras aplaudia rabiosamente.

Drumleaks es una pagina web que permite revelar se-
cretos. Esa clase de cosas que los gobiernos y las grandes
empresas prefieren que no se sepan. Sus trapos sucios,
vaya. Si Kristinn se hubiera ajustado a las normas nadie
conoceria su nombre, porque Drumleaks garantizaba el
anonimato al cien por cien. Pero debia de gustarle la fama,
porque le falt6 tiempo para contactar con un periodista de
la revista Rolling Stone y contarle que él habia sido el autor
de una de las filtraciones que mds habian cabreado al go-
bierno de Estados Unidos. Se puso premeditadamente
en el ojo del huracén. Y las consecuencias no tardaron en
llegar. El gobierno estadounidense actué de la forma ha-
bitual: una orden internacional de busqueda y captura
contra Munk. Diversos agentes federales habian sido iden-
tificados entre el ptiblico y no era muy aventurado dedu-
cir qué es lo que se llevaban entre manos.

—Hola, quiero saludar especialmente a mis amigos y
fans de la policia nacional e internacional —exclamo, iré-
nico, Kristinn—. Estoy aqui porque creo en un mundo me-
jor. Pero la prueba de que todavia falta mucho para que



ese mundo ideal sea realidad es que hoy ustedes también
nos acompafian. Voy a ser muy claro respecto a esto: no he
hecho nada para merecer un arresto. Lo tinico que quiero
es poder conocer la verdad y expresarla en voz alta. Eso es
todo.

Los aplausos y los gritos de animo volvieron a sonar
atronadores en la sala. En ese momento, Magnus sali
también al escenario. Mientras mi padre abrazaba a Kris-
tinn, coreaba algunos de los esléganes que surgian de for-
ma improvisada entre los asistentes. Era la forma de ex-
presar claramente que la organizacién Drumleaks habia
convertido a Munk en una de sus causas e iba a darle todo
su apoyo hasta el final.

Teniéndolos a los dos en el escenario, me percaté de
cuan diferentes eran. A mi padre los aplausos parecian
contrariarlo. No le gustaba la notoriedad. Si la asumia, era
con la condicién de que fuera de forma momentéanea, es-
perando ceder el testimonio lo mas rapido posible. En
cambio, estaba claro que a Kristinn le agradaba sentirse
bajo la luz de los focos acaparando la atencién de aquellos
a quienes podia llegar a considerar sus fans.

De repente, decenas de asistentes empezaron a vestirse
con sudaderas rojas idénticas a la que lucia Munk. Uno
tras otro, se encaminaron hacia el escenario con la capucha
puesta. Por su parte, Kristinn también oculté su rostro de
nuevo. En un abrir y cerrar de ojos, una marea roja lo ha-
bia convertido en invisible. La estratagema habia descolo-
cado a los agentes que se encontraban de incégnito en la
sala. Algunos de ellos decidieron precipitar la deten-

cion, asi que se levantaron de los asientos en los que in-
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tentaban pasar desapercibidos y se encaminaron hacia el
escenario.

Enese momento, el Grupo de Autodefensa de Drumleaks
se prepar0 para lanzar su ataque. Estaba creado y formado
tnicamente por dos personas: mi yo en el mundo real y mi
yo en el ciberespacio. En el mundo real soy Aya Sturluson,
una adolescente a la que todavia le faltan unos afios para
alcanzar de forma legal la mayoria de edad. En el ciberes-
pacio, mi nick es Firefly y se me considera tan adulta como
cualquiera. Incluso me tuteo con hackers que son toda una
leyenda. Yo misma paso por ser una hacker de las de pri-
mera division.

Presioné diversas teclas de mi ordenador portatil y ac-
tivé el programa Handsetfinder. Es un programa pirata
que habia conseguido en el férum de Internet Shadowsite,
donde miles de hackers de todo el mundo intercambiamos
ideas y productos de nuestra propia invencién. El soft-
ware permitia localizar cualquier dispositivo inaldmbrico
en un radio de doscientos metros. Pronto aparecieron en
mi pantalla una serie de dispositivos auriculares seriados.
Sabia que se trataba de los microauriculares que utiliza-
ban los agentes desperdigados en la sala para recibir 6rde-
nes y estar coordinados en todo momento. Estos dispositi-
vos estan diseflados para pasar desapercibidos debido a
su pequefio tamafio y su color carne. Pero no iban a ser
inmunes a lo que se les avecinaba.

Una vez sintonizada la frecuencia en la que operaban
los auriculares, activé el archivo sonoro del solo de guita-
rra interpretado por Jerry Cantrell en la cancién Man in the

box. Habia descubierto esa cancién gracias a mi padre y el
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solo era de los buenos. La grabacion estall6 a mds de cien-
to cuarenta decibelios en los timpanos de los agentes que
llevaban los auriculares conectados. Uno tras otro, al igual
que fichas de dominé cayendo, se llevaron las manos al
oido mientras contraian el cefio de dolor. Llegué a contar
hasta doce agentes en la sala, entre los que estaban de pie
y los que habian permanecido sentados. Desde luego, era
una forma eficaz de llevar a cabo un censo. Antes de que
consiguieran arrancarse el pinganillo de la oreja y se recu-
peraran del pufietazo sonoro que acababan de recibir,
Kristinn habria tenido tiempo suficiente para escabullirse

detras del escenario.

Horas més tarde, Magnus y yo nos encontrdbamos ce-
nando en el restaurante panoramico situado en la planta
dieciocho del Evanescence Zurich Hotel. Era un lugar
muy frecuentado tanto por turistas como por los habitan-
tes de la ciudad. Ofrecia unas vistas privilegiadas sobre el
casco antiguo y las catedrales Fraumiinster y Grossmiins-
ter, separadas por el rio Limmat. Un mago amenizaba la
cena en lo alto de un pequefio escenario con un espectacu-
lo apacible, sin sobresaltos, muy adecuado para no alterar
la digestion de los clientes.

Era la primera vez, desde que llegamos a Zurich, que
no tenia que compartir a mi padre con otras trescientas
personas.

—No debiste haber usado ese truco; teniamos la situa-
cién controlada —exclamé Magnus.

—Solo era musica, papa. No es ningtin delito. Ademas,

nadie ha resultado herido.
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—¢De dénde sacaste el programa? Esos foros... ya sa-
bes que no me gusta que los visites.

—T1 también fuiste hacker, papa... ;O no te acuerdas?

—En mi época no competiamos para escalar posiciones
en una lista de desafios. Eso puede llevarte a hacer mu-
chas estupideces. Y ya sabes que no podemos cometer
errores. Nos atacarian sin misericordia, si lo hiciéramos.

Me preguntaba si Magnus se preocupaba realmente
por mi o més bien por las consecuencias que mis acciones
podian tener para su cachorro Drumleaks. Mi padre esta-
ba perdiendo el sentido del humor. Afios atras estdbamos
muy unidos. Compartiamos partidas de Farmville, Sims,
Angry birds... Nos refamos muchisimo juntos. Me encan-
taba escucharlo, en especial cuando explicaba anécdotas
de como €l y sus amigos le daban su merecido a cualquie-
ra que usara Internet con malas intenciones. No tenian que
dar explicaciones. Hacian lo que consideraban oportuno y
basta. En esa época, los ciberactivistas eran solo un pufia-
do. Ahora, en cambio, Drumleaks contaba con centenares
de colaboradores y miles de simpatizantes en todo el mun-
do. Ya no podian permitirse el lujo de equivocarse. Tenian
que ganar la maldita batalla de la opinién publica. Mag-
nus media demasiado las consecuencias de cualquiera de
sus actos. Cada vez era menos espontaneo. ;Quiza esa era
la causa de que Tomoe, mi madre, pasase cada vez mas
tiempo fuera de casa? La version oficial era que su trabajo
de periodista la obligaba a viajar a menudo a Amsterdam
y a cualquier lugar del mundo en busca de un reportaje,
peroy si...

Entonces ocurrié algo que me arranco de mis pensa-
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mientos. De pronto, las luces se apagaron. Una especie de
fuegos artificiales se desencadenaron al fondo de la sala.
Nadie parecia estar seguro de si se trataba de una funcién
preparada a propdsito o realmente nos halldbamos ante
un siniestro. Era el primer aviso de que algo raro estaba
ocurriendo...

Nunca més volvera a cogerme desprevenida. Desde ese
dia he estudiado, hasta memorizarlas, todas las sefiales de
alarma que pueden precederlo: el ladrido nervioso de un
perro, un olor tenue y casi imperceptible, los gases que
producen un sopor mortal...

El humo empez6 a inundar el comedor. Las personas
alli congregadas no sabian cémo reaccionar. Todavia ha-
bia quien se tomaba su tiempo para acabarse el postre. Na-
die queria ser el primero en levantarse y echar a correr. El
miedo al ridiculo podia mas, de momento, que el espiritu
de supervivencia. Ahora, cuando pienso en ellos, tengo
ganas de gritarles que se levanten y que huyan. Pero eso
no es posible: esas personas solo son un recuerdo. Incluso
yo misma lo soy, ya que jamds volveré a ser quien fui.

La mayoria de las mesas estaban ocupadas por cuatro o
mas personas. Lo ignoraban, pero ese hecho iba a ser deci-
sivo para que muchos de ellos no sobrevivieran: bastaba
con que una sola persona del grupo se mostrase escéptica
0 no se tomase en serio lo que sucedia para que el resto se
mantuviera en una letargia que resultaria mortal. Los pri-
meros segundos son determinantes para poder escapar
de un siniestro. Una vez transcurridos, las posibilidades de
salir con vida se reducen a la mitad.

Cuando las cosas parecieron ponerse feas, se empez6 a
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perder la compostura. Los centenares de personas que ce-
naban en el restaurante se agolparon en la salida de emer-
gencia mds cercana y mas visible, provocando un atasco
que iba a impedir que la evacuacion fuera fluida. Era gen-
te de distintas procedencias y culturas que no tenian nada
en comun, excepto que habian escogido el mismo lugar y
la misma hora para cenar. Los gritos y los golpes comen-
zaron a formar parte de la nueva normalidad. Era increi-
ble la distancia que separaba esa imagen de la de muy po-
cos minutos atrds, en donde la principal preocupacién
podia ser una chorrada, como saber qué tipo de cuchillo y
tenedor le correspondia al pescado.

Nadie se habia percatado de que detrds de una cortina
habf{a otra salida de emergencia.

Magnus intent6 poner orden en aquel tumulto.

—iDejen salir primero a los nifios y a la gente mayor!

No atendian a razones. El panico habia provocado una
estampida que amenazaba con arrasar cualquier cosa que
se interpusiera entre ella y la salida. Mesas y sillas esparci-
das por un suelo lleno de cristales rotos eran la prueba
palpable de que la multitud no bromeaba. Pasamos ante
un carro de bebidas. Mi padre cogi6 un par de botellas de
agua Perrier.

—Guardalas, el agua nos servird para protegernos del
humo.

Las puse en mi mochila de estampado escocés réplica
de la del personaje anime Amu Hinamori.

—iPégate a mi y no te separes por nada! —me grit6 mi
padre.

Me abracé fuertemente a él por detrds. Magnus se abria
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paso y yo era el contrapeso que evitaba que él perdiera el
equilibrio. Caer al suelo en aquella situaciéon equivalia a
ser arrollado por decenas de pies. Cuando finalmente con-
seguimos salir del comedor y llegamos al vestibulo, espe-
sas columnas de humo que ascendian por la escalera nos
obligaron a detenernos. Reinaba el desconcierto absoluto.
No habia nadie de seguridad ni ningtin sistema antiincen-
dio activado. Incluso el personal del restaurante se habia
esfumado. Alguien apret6 el botén de llamada del ascen-
sor y, cuando se abrieron las puertas, una riada humana
entrd en él. Los golpes y los empujones volvieron a repe-
tirse. Los que estaban dentro de la cabina intentaban im-
pedir que subiera nadie mas.

—iEstd al maximo de su capacidad! Inténtelo mas tarde
—Ile espet6 alguien desde dentro a un anciano mientras
acompafiaba sus palabras de un puntapié.

Durante mi infancia habia invertido un montén de ho-
ras en jugar al Elevator Action Returns, y me habia queda-
do claro que lo dltimo que se debe hacer, en caso de incen-
dio, es montar en un ascensor.

—iEs una locura, salgan de ahi! —les grité.

Hicieron caso omiso de mi advertencia. El ascensor ce-
rrd sus puertas e inici6 el descenso.

Jamas conseguiré borrar de mi mente aquellos rostros
que quedaron al otro lado de las puertas automaticas. Al-
gunos de ellos expresaban una satisfacciéon obscena por
una salvacién que crefan segura. Y otros, mas inquietantes
todavia, daban claras muestras de fatalismo. Parecian in-
tuir que iban directos al desastre, pero una especie de re-

signacion mortal los mantenia alli dentro. Sabian que ese
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ascensor nunca llegaria a la planta baja. j;Qué les impedia
bajarse de €é1?!

Un hombre de mediana edad, de pronto, se habia con-
vertido en el cabecilla improvisado de un grupo de diez
personas que se habia aglutinado a su alrededor. No hay
momento mds oportuno que un siniestro para que surjan
iluminados que creen tener la solucién a todos los proble-
mas. Las personas tienden a comportarse igual que un re-
bafio de ovejas asustadizas que necesitan la seguridad por
encima de todo.

—Es muy simple: el humo tiende a subir. Por lo tanto,
debemos bajar.

Si el foco del incendio estaba en la planta inmediata-
mente inferior y conseguian atravesarlo, estarian salva-
dos. Pero si no... Bajar desde la planta dieciocho hasta la
calle le requeriria un minimo de diez minutos a una perso-
na de constituciéon normal. Para las personas con sobrepe-
so o con problemas de movilidad el tiempo necesario po-
dia llegar a ser el doble. Incluso en el mejor de los casos,
era imposible sobrevivir aspirando tanto tiempo aquel
humo. El grupo encabezado por el hombre de mediana
edad decidi6 arriesgarse: intentarian ganar la calle bajan-
do por la escalera. Pronto, sus siluetas se convirtieron en
fantasmagoricas y desaparecieron entre la humareda.

Mi padre y yo no estdbamos dispuestos a dejarnos en-
gullir por esa boca oscura y hambrienta que se abria ante
nosotros. Decidimos buscar un refugio. Magnus mojé su
chaqueta con el agua de una de las botellas que yo habia
guardado. Me indic6 que hiciera lo mismo. Nos cubrimos

lanariz y la boca y empezamos a avanzar por el pasillo. La
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luz eléctrica fallaba de forma intermitente. Por suerte, el
hotel habia incluido tiras de leds fosforescentes en el suelo
entre sus medidas de seguridad. Cuando la oscuridad era
total, las lineas verdes del suelo marcaban el camino hacia
la salida de emergencia mas préxima. El humo nos irritaba
los ojos y nos provocaba una tos paralizante, obligando-
nos a perder un tiempo precioso.

Finalmente conseguimos llegar hasta una zona de habi-
taciones. Todas las puertas tenian un sistema de apertura
eléctrico. Magnus fue directo hacia uno de los armarios en
los que se guardan los objetos de la limpieza. Lo reventd
haciendo palanca con las patas metalicas de una de las me-
sillas del vestibulo. En su interior habia cubos, detergentes,
escobas, fregonas, toallas... pero ni rastro de ninguna llave
maestra que diera acceso a las habitaciones al personal de
la limpieza. Magnus manipul6 los pomos de varias puertas
e intent6 desesperadamente abrir una de ellas a empujo-
nes. Pero lo tinico que consigui6 fue lastimarse el hombro.

—Maldita sea... Si no conseguimos... meternos ahi den-
tro... estaremos perdidos...

El humo se hizo mas y més espeso. Los dos nos pusi-
mos de cuclillas a ras del suelo para evitar respirar aquel
aire emponzofiado. ;Como podiamos abrir la puerta de
esa habitacion? De repente pensé en Cody. Era un habitual
del férum Shadowsite y aseguraba haber encontrado la
llave maestra para abrir millones de cerraduras electroni-
cas de hoteles de todo el mundo. Habia desarrollado un
software que actuaba del mismo modo que una ganzuia
que se introducia en el mecanismo interno de la cerradura

y leia el codigo magnético.
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La mochila no solo me servia para guardar mis cosas. La
habia tuneado y estaba dotada de una bateria que también
me permitia recargar el portatil, la tablet o cualquier artilu-
gio electrénico. Abri la mochila y despegué el velcro del
compartimento en el que estaba alojada una placa Arduino
con microprocesador, que era la que posibilitaba la cone-
xién de los equipos con la bateria. Con el hardware y el
software Arduino se puede crear facilmente una enorme
variedad de instrumentos eléctricos y pequefios robots.
Ademas son de cdédigo abierto, por lo tanto no tienen una
motivacién comercial sino que buscan el beneficio colectivo.

Luego saqué el portatil. Conecté la placa al puerto USB
de mi ordenador.

—:Qué estas haciendo?

—Conectdndome a uno de... esos foros... que no quie-
res que visite... Puede que en vez de meternos en un lio
nos saque de él...

Mi portatil tenia acceso a la banda ancha 4G y ensegui-
da consegui cargar el programa de Cody en la placa Ar-
duino. Desconecté la placa del ordenador y la conecté al
puerto DC que habia en la parte inferior de la cerradura
mediante una clavija. No transcurrieron demasiados se-
gundos hasta que consegui la combinacién que desblo-
qued la puerta de la habitacion.

Entramos en ella y cerramos la puerta de golpe. En el
interior no habia nadie. Las camas estaban recién hechas y
la habitacién lista para ser ocupada. Nos apresuramos a
empapar las toallas del lavabo y las utilizamos para sellar
la puerta de entrada. De ese modo el humo del pasillo no

penetraria en la estancia.
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Ahora que la adrenalina volvia a sus cauces normales,
parecia increible que realmente hubiera ocurrido aquello.
¢(Era la vida real o una pesadilla de videojuego? Me dejé
caer en una de las camas.

Magnus descorri6 las cortinas y abri6 la puerta que
daba a la terraza. Abajo se oian las sirenas de los bomberos
y también las de las ambulancias.

—S6lo nos queda esperar. Nos sacaran de aqui, ya ve-
ras —intent6 tranquilizarme.

Yo sabia que estdbamos salvados, pero no podia evitar
pensar que habia conocido la auténtica naturaleza huma-
na. ;De modo que las personas son asi y lo demas es pura
apariencia?

De pronto, unos nudillos llamaron a la puerta.

—Magnus, estds ahi? Abre.

Nos miramos sorprendidos. ;Quién podia ser y como
sabia que estdbamos alli?

Un extrafio presentimiento cruzé fugazmente por mi
mente...

No tengo valor para continuar... Debo interrumpir la
escritura... Cuando empecé creia que podria, pero ahora
me doy cuenta de que, por mucho que lo intente, no seré
capaz de encontrar las palabras que describan lo que pas6
a continuaciéon. No me queda mas remedio que dar un sal-
to adelante en el tiempo.

El comandante del cuerpo de bomberos atendia a la

prensa en plena calle una vez el incendio estuvo contro-
lado.
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—E]l fuego se ha originado en el aparcamiento subte-
rréneo del hotel. Por causas que todavia no conocemos el
sistema antiincendios de la planta dieciocho no ha fun-
cionado correctamente. La mayoria de las victimas eran
clientes que estaban cenando en el restaurante que hay en
ese nivel.

Mi padre y yo estdbamos sentados en uno de los bancos
de la plaza dura que rodeaba al Evanescence. El Servicio de
Proteccién Civil nos habia dado una manta térmica a cada
uno. Nos cubrimos con ella. No sentia frio pero si la nece-
sidad de que algo me abrazara. Los dos estdbamos en si-
lencio. De vez en cuando contemplaba a Magnus buscan-
do alguna reaccién por su parte. Pero él seguia con la
mirada perdida. De pronto, rompi6 su mutismo.

—Nunca, jamads, le contaremos a nadie lo que ha suce-
dido en esa habitacién, ;entiendes? jPrométemelo!

—Te lo prometo.

Jamas hablaria de ello, pero mi mente nunca dejaria de
gritarlo.
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