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Junto a explicaciones claras y detalladas sobre 
los comandos y cómo sacarles el máximo partido, 
en este libro encontrarás cientos de trucos y pro-
yectos para dar forma a tus propios mapas per-
sonalizados y crear minijuegos: cómo mejorar tus 
armas con encantamientos, personalizar a los al-
deanos, modificar los atributos de distintas cria-
turas con valores de datos, crear un espectáculo 
pirotécnico o combinar bloques de comandos 
para hacer programas.

Repleto de consejos de expertos, todo tipo de 
trucos prácticos (incluida una lista de comandos) 
y más de un centenar de pantallazos, Trucos para 
minecrafters. Especial bloques de comandos 
muestra cómo los jugadores más experimentados 
utilizan esta herramienta y añaden espectaculares 
modificaciones al universo Minecraft.

www.planetadelibrosinfantilyjuvenil.com

PVP 8,95 € 10137530

Sigue la exitosa serie de Trucos 
para Minecrafters con esta edicion 

especial en la que descubriras todas 
las posibilidades que ofrecen los 

bloques de comandos.
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Bienvenido al alocado mundo de los comandos y los bloques 
de comandos! Gracias a ellos, puedes hacer todo lo que no po-

drías hacer en el modo supervivencia, como crear a un zombi su-
perfuerte o a un aldeano que intercambie diamantes por tierra, 
construir una torre con bloques de esmeralda o teletransportarte 
a cualquier sitio al instante.

En este libro aprenderás a usar los bloques de comandos y algu-
nos comandos sencillos para crear criaturas divertidas y algunos 
efectos, tanto si juegas solo como si quieres crear un mapa para 
que los demás jueguen. También aprenderás a usar los bloques 
de comandos para crear comandos que nadie más podrá utilizar 
en tu mundo multijugador.

INTRODUCCIÓN
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Trucos para minecrafters. bloques de comandos8

Los comandos pueden escribirse mal con mucha facilidad, por eso 
he creado un documento de texto (.txt) con todos los comandos 
del libro. Puedes descargarlo en meganfmiller.com/commands. 
Copia (Ctrl + C) y pega (Ctrl + V) los comandos del documento a tus 
propios bloques de comandos. Sin embargo, tendrás que com-
probar cada uno de ellos para saber si necesitas cambiar los valo-
res para que funcionen en tu mundo y en tu servidor. Me refiero 
a valores como XYZ para la ubicación (donde se debe ejecutar el 
comando) o a los nombres de los jugadores. A veces, crear tus 
propios comandos es más fácil con la ayuda de un generador de 
comandos en línea. En este libro se incluyen los enlaces de varios 
generadores.

Los comandos son algo muy poderoso en el juego. Algunos pue-
den incluso llegar a cambiar considerablemente tu mundo. Como 
no existe la opción de deshacer en Minecraft, lo mejor es que 
crees un mundo de prueba para empezar. Así no te importará lo 
que pase si metes la pata. En el primer capítulo, se incluyen las 
instrucciones para crear un mundo de prueba.

Por último, algunos comandos funcionan de manera distinta de-
pendiendo de la versión del juego. Los de este libro fueron crea-
dos para la versión 1.8.3 de Minecraft.

En Minecraft no existe 
el botón de Deshacer.
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capitulo 1
¿QUÉ ES UN COMANDO?

Tanto en Minecraft como en muchos otros programas de soft-
ware, un comando es una cadena de palabras específicas 

que el software reconoce y ejecuta según haya sido programado. 
Algunos comandos te permiten conseguir objetos que, normal-
mente, no conseguirías jugando en el modo supervivencia. Tam-
bién se los suele llamar «trucos».

Por ejemplo, puedes usar el comando /xp para darle a un jugador 
la cantidad de puntos de experiencia (xp) que quieras. Es hacer un 
poco de trampa, pero en un minijuego específico, dar xp puede 
ser una gran recompensa para aquellos jugadores que hayan con-
seguido completar una hazaña en particular.
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Trucos para minecrafters. bloques de comandos10

En Minecraft hay comandos de todo tipo. Algunos sólo pueden 
utilizarlos los operadores (también conocidos como «OP») para 
administrar a los jugadores de un servidor, y permitirles o dene-
garles acceso. Este tipo de comandos no pueden ser usados en 
bloques de comandos. Además, existen comandos sólo para ju-
gadores (como el de dar puntos de xp) o sólo para bloques (como 
el de colocar un bloque en un sitio determinado). También exis-
ten comandos que pueden afectar al mundo entero, como el de 
cambiar la noche por el día. En los siguientes capítulos, veremos 
cómo usar todos estos comandos (excepto los que sirven para 
administrar el servidor).

NOTA: para poder usar los comandos en un mundo de un solo juga-
dor, necesitas estar en el modo creativo o permitir el uso de trucos 
en ese mundo. En caso de que estés jugando en un mundo multiju-
gador, tendrás que ser administrador del servidor u operador (OP).

En Minecraft, los comandos deben ser introducidos en la ventana 
del chat. Si, por ejemplo, quieres ponerte 30 niveles de xp, tienes 
que abrir el chat pulsando la tecla T y luego escribir:

/xp 30L 

Para introducir un 
comando, escríbelo 

en la ventana del 
chat que aparece 

en la parte inferior 
izquierda de tu 

pantalla. 
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QUe eS UN COMaNDO? 11

Con este sencillo comando puedes darle a quien quieras 30 nive-
les completos de xp. ¡Perfecto para encantamientos poderosos!

Otros comandos son más complicados y requieren de números de 
ID, nombres o códigos que hacen referencia a unas características 
específicas y otras variables. Por ejemplo, si quisieras generar un 
caballo negro con manchas blancas, que ya estuviera domado, cer-
ca de ti y que llevara una montura y una armadura de diamante, 
tendrías que escribir:

/summon EntityHorse ~ ~3 ~ {Type:0,Tame:1, 
Variant:516,SaddleItem:{id:329}, 
ArmorItem:{id:419}} 

En el siguiente capítulo, «Reglas de comandos», veremos cómo  
se forma un comando y cómo podemos combinarlo con otros.

Generar un 
caballo domado 
de un color 
especí�co, 
con manchas 
y armadura 
requiere un 
comando más 
complejo que  
el de dar puntos 
de xp.

Hacks for Minecrafters Command Blocks_CH_1_SPANISH.indd   11 26/1/16   19:51



Trucos para minecrafters. bloques de comandos12

Si vas a practicar y jugar con comandos y bloques de comandos, lo 
mejor es que generes un mundo «extraplano» en modo creativo. 
Un mundo extraplano no es más que un mundo cuya superficie es 
¡extremadamente plana! Sin montañas, barrancos o ríos que pue-
dan complicar la preparación de ciertas áreas o la construcción.

Éstos son los pasos que debes de seguir para crear un mundo extra-
plano en modo creativo y poder jugar con los bloques de comandos:

1.  Abre Minecraft, o sal de la partida en la que estés, para que 
te aparezca la ventana de inicio del juego. Elige la opción «Un 
jugador» y aparecerá la ventana «Seleccionar mundo».

Configurar un mundo nuevo

2.  En la pantalla de selección de mundo, elige «Crear un mun-
do nuevo».
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QUe eS UN COMaNDO? 13

3.  A continuación, pon un nombre a tu mundo (puede ser algo 
que lo defina, como «Mundo de bloques de comandos»). Haz 
clic en el botón que indica el modo del juego hasta que aparezca 
«Modo: creativo» y, luego, sobre «Más opciones del mundo».

4.  En la parte de la derecha verás un botón que sirve para selec-
cionar el tipo de mundo, haz clic hasta que aparezca «Mundo: 
extraplano». Después, haz clic sobre «Personalizar».
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Trucos para minecrafters. bloques de comandos14

5.   Ahora haz clic en «Plantillas» para abrir la ventana de «Selec-
ciona una plantilla».

6.  Escribe la combinación de abajo en el espacio de texto que 
hay en la parte superior (elimina o corrige cualquier combina-
ción que ya haya escrita por defecto).

3;minecraft:bedrock,52xminecraft:dirt, 
minecraft:grass;1;
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QUe eS UN COMaNDO? 15

7.  Haz clic en «Usar plantilla» y volverás a la ventana de «Perso-
nalizar mundo extraplano», donde deberían aparecer los si-
guientes valores para tu mundo: 1 bloque de césped de altura 
máxima, 52 bloques de tierra y 1 bloque de piedra base de pro-
fundidad máxima.

 8.  Pulsa «Hecho» para salir de la ventana de personalización y 
volver a la de opciones de tu mundo.

 9. Una vez estés en esta última ventana, vuelve a pulsar «Hecho».
10.  Por último, haz clic en «Crear un mundo nuevo» para generar 

tu mundo de bloques de comandos. 
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