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1
EL ENCUENTRO

Llamé a la puerta de la primera Choza de
Constructor que me encontré. Pero en vez del ti-
pico TOC-TOKL, mis dedos de Esqueleto so-
naron como una rama que se partia: ICRAC-
CRAC!... iCRAC-CRALC!..

—¢Hay alguien en casa? —pregunté timida-
mente.

El Humano tardd un buen rato en responder...

Y luego, encima, me pidiéo mas tiempo:

—iUn minuto, por favor..! —se oyd decir
desde el otro lado de la choza.

«éQué haran los Humanos antes de abrir la
puerta y dejar pasar a un completo desconoci-
do?», me pregunté.

Para resolver el misterio y tranquilizarme un
poco, me puse a darle vueltas a la cabeza. Mi
experiencia me dice que es un buen truco para
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concentrarte y dar esquinazo al miedo. Simple-
mente agarras tu cabeza con las dos manos, la
haces girar hacia arriba y... ICLEOYNE! Cuando
separas tu cabeza del cuello, la pones sobre un
dedo y empiezas a darle vueltas como si fuera un
balén de baloncesto... iEs una pasadal

Eso si, en ocasiones das demasiadas vueltas
y te mareas, y de vez en cuando todo lo que has
hecho antes se te... PERO 1iNO! Esta vez no
va a pasar.

¢Por donde iba? jAh!, jsi! Yo estaba dandole
vueltas a la cabeza mientras esperaba a que el
Humano me abriera. Entonces mi huesuda ca-
lavera fue cogiendo velocidad, y al poco tiempo
iel truco funciond! Enseguida empecé a enten-
der mejor el misterio, recordé los consejos de mi
amigo Severo el Sabueso de Lava, y pensé con
cuidado en tooooooodas esas cosas que no po-
dian fallar. Para no dejarme nada, hice una lista:

1. Esta bien, ique no cunda el panico! Lo que
pasa aqui es que el Humano estd ocupado
preparandome... eeehh... juna rima! jEso!
Cuando abra la puerta para recibirme, el
Humano me dird: «¢Qué tal, inmortal?»...,
0 no...,, espera, el Humano no sabe que
soy un Esqueleto... Dird «buenas noches,
viajero extranjero»... o «kmucho gusto, don
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Augusto» (y yo le diré «mucho gusto, se-
Aor Humano, aunque en realidad mi nom-
bre es Rodolfo»).

Mientras la cabeza daba vueltas, hacia un ruido
como de Extractor de Elixir. Era algo asi: FFF%-
FFFS5-FFFS...

2. También puede que el Humano no abra
enseguida porque se esté arreglando; digo
yo que para saber si esta limpio, tendra
gue acercar la nariz a uno de los sobacos...
y puede que después al otro..., y todo eso
ya es tiempo que se pierde.

FFFFS-FFFFS-FFFFS...

3. iHe de ir con mucho cuidado en todo mo-
mento! Sobre todo cuando tenga que de-
volver una sonrisa, porque no me puedo
olvidar de que si abro demasiado la boca
iellos se daran cuenta de que no tengo
lengua!

FFFFFS-FFFFFS-FFFFFS...

4.Y hablando de Humanos... mi amigo Seve-
ro el Sabueso de Lava opina que el hombre
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es el animal mas presumido de la natura-
leza, especialmente en lo que se refiere a
su peinado. Por eso, lo primero que voy a
hacer cuando me abra es darle las buenas
noches y preguntar por el nimero de pe-
los de su peluca...

FFFFFFS-FFFFFFS-FFFFFFS...

5. Incluso puede que le pregunte en qué tien-
da la ha comprado... Porque me he dado
cuenta de que todos los Humanos lleva-
ban pelucas de excelente calidad. ¢ Usaran
pelos de Puerco como nosotros en el Rei-
no Oscuro?

FFFFFFFFFFS-FFFFFFFFFF5-
FFFFFFFFFFS...

6. Otra cosa muy importante: para superar
la misién, no puede haber fallos en mi dis-
fraz de Humano. Para eso, voy a tener que
usar todos los trucos que he aprendido
durante mis trece largos afos de vida...,
como ponerme bizco para ver si la nariz
sigue en su sitio, sacar morritos como un
pato para asegurarme de que llevo bien
pintados los labios o escupir por los ojos
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un poco de saliva de Duende para ver si en
el futuro podré llorar...

FFFFFFFFFFFFFF5-
FFFFFFFFFFFFFFS5-
FFFFFFFFFFFFFFS...

7. También he oido decir que algunos Huma-
nos no se pueden quitar la cabeza (éte lo
puedes creer?). Asi que es importantisimo
gue la devuelva a su sitio cuando la puer-
ta comience a abrirse... Porque imaginate
gue el Humano sale de la choza y me pilla
dando vueltas a mi propia calavera...

8. FFFFFFFF555522222222...

Me parece que me estoy empezando a
marear...

iFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
55552222222222222222222 ...!

iDe repente, me di cuenta de que la cabeza
giraba demasiado rapido! Salia humo de la pe-
luca y los ojos empezaban a derretirse... jPero lo
peor era que ya se podian oir los pasos del Hu-
mano al otro lado de la puertal...

—iYa voy, ya voy! —gritd una voz aguda.
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Los huesos de mi cuerpo temblaban tanto
gue por poco se me desmonta el esqueleto...
CRIC-CRIC-CRIC-CRICL... jLa puerta
empezo a abrirse! Antes de que me pudiera ver,
me aseguré de devolver la cabeza a su sitio e in-
tenté sonreir (lo justo para que no se me viera
la lengua, claro). Y entonces... en ese momento
aparecio el..., el...

pif...!H

iOtra vez no! ¢Por dénde iba?...

iAAAAAAAAAAAAAAAHNA!

iAAAAAAAAAAAAAAAAA-
AAAAAAAAAHH!

iAAAAAAAAAAAAAAAAA-
AAAAAAAAAAAAAAAAAHNH!

iPerdonal!, ya me calmo... Es que antes no he
guerido contartelo, pero ademas de ayudarte a
perder el miedo y ordenar tus ideas, girar tan ra-
pido la cabeza puede hacer que lo olvides todo...
(Y ni siquiera hace falta que gires la cabeza... jEs
suficiente con pensar en ello!)

A ver, creo que estaba a punto de explicarte lo
del Humano que sale de la Choza de Constructor
y la increible historia que le sigue después... jSi!
Eso creo... Pero la verdad es que no estoy seguro
del todo... iQué desastre!

Mira, vamos a hacer una cosa: mientras me
recupero de tanta velocidad, voy a contarte mi

12
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historia desde el principio. Desde antes de que
me acercara a la aldea de los Humanos y llama-
ra a la puerta de una Choza de Constructores.
Eso te interesa, éverdad? ¢A que si? Vamos, no
disimules... Apuesto a que nunca te imaginarias
como un joven Esqueleto como yo fue a parar
hasta una lejana y peligrosa aldea de... iHU-=-

MANOS!
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