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Puntos basicos dela animacion

Ahora es cuando se supone que me pongo a hablar dela
historia de la animacién. Y después, paso a describir los
diferentes tipos de animacion que existen y a dar un montén de
ejemplos y... (uoooaaay)... iNo, gracias! ;No preferirias empezar a
crear una animacién ya mismo?

En este proyecto contaras una historia corta utilizando una de las
formas mas simples de la animacién: los muiecos de palitos. Una
ventaja obvia de los munecos de palitos es que se animan casi tan

facilmente como se dibujan.

N -

DIBUJA TU PRIMER PERSONAJE

jAdelante, empieza a dibujar! Te estoy tomando el pelo.
Obviamente, tienes que crear un proyecto antes de poder dibujar
algo.



4

Crea un proyecto
1

Entra en scratch.mit.edu o abre Scratch 2 Offline Editor. Si
vas a trabajar con la version off-line, para cambiar el
idioma solo has de clicar sobre el globo terraqueo que
encontraras en la barra de herramientas.

Si estas on-line, haz clic en Crear. Si estas off-line, ve a
Archivo = Nuevo.

Ponle un nombre a tu proyecto (on-line, haz clic en el titulo,
por defecto los proyectos se llaman “untitled”, y escribe
“Animaciéon muneco de palitos”; off-line, ve a Archivo =
Guardar como y escribe “Animacion muneco de palitos”).

Borra el gato (haz clic mientras pulsas la tecla Mayusculas 'y
en el menu desplegable selecciona Borrar, o bien haz clic
con el botén derecho y selecciona la opcién Borrar).

Dibuja las partes del cuerpo

Para tu muneco de palitos, necesitas un circulo para la cabeza, un
rectangulo para el cuerpo, y cuatro lineas para brazos y piernas. Al
principio, dibujar las partes por separado puede resultar mas facil.

1 Hazclic en el icono Dibujar nuevo objeto.
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1 Proyecto1Puntosbasicosdelaanimacion

2 Hazclic en la pestaiia Disfraces.

Convertir
a vector 3

Haz clic en Convertir a vector (en la esquina derecha
inferior del Editor de Pinturas).

-+ 4 Hazclicunavezen el botéon de Zoom in para pasar a una
escala del 200 %.

Con esta escala te resultara mas facil trabajar en tu personaje.
O 5 Hazclic en la herramienta Elipse.

6 Hazclic en la opcién Contorno a la izquierda de la paleta
de colores.

(= 7 Arrastra el control deslizante del Grosor de linea para
ajustar este.

8 Escoge el color negro.

9 Hazclicy arrastra para dibujar una cabeza huecay
pequena.

Mantén pulsada la tecla Mayusculas para dibujar un circulo
perfecto.

| | 10 Usalaherramienta Rectdngulo para dibujar un cuerpo
hueco.

\ 11 Usalaherramienta Linea para dibujar los brazos y las
piernas.

O 8 o

. .

Nunca animaria un muneco de palitos en modo mapa de bits,
porque no podria usar una de las herramientas mas valiosas: la
herramienta Reformar.
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Esculpe el cuerpo con la herramienta
Reformar

Asi es como puedes hacer que el rectdngulo tenga una forma mas
humana, y también conectar brazosy piernas.

1 Hazclic en la herramienta Reformar y luego en el contorno
del cuerpo.

L e ) O

2 Hazclicy arrastra cada esquina del cuerpo a una nueva
posicion.

3 Hazclicy arrastra el extremo de cada brazo a las esquinas
superiores del cuerpo donde deberian estar los hombros.

4 Hazclicy arrastra la parte superior de cada pierna a las
esquinas inferiores del cuerpo.

iVes cdmo la herramienta Reformar te ayuda a cambiar facilmente
tu muneco de palitos? Como has estado trabajando en el lienzo
del Editor de Pinturas con el zoom al 200 %, comprueba coémo se
ve tu figura en el Escenario (el drea grande a la izquierda del Editor
de Pinturas). Mis lineas me parecen demasiado finas.

Ajusta el grosor de varias lineas

Por suerte, hay una forma rapida de ajustar todas las lineas que
forman tu objeto de vectores:

1 Hazclic en la herramienta Seleccionar.

2 Hazclicy arrastra el ratén para crear un rectangulo que
incluya toda la figura en el lienzo del Editor de Pinturas
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para seleccionar todas las lineas.

(= 3 Usa el control deslizante del Grosor de linea para aumentar
este.

4 Comprueba el objeto en el escenario (recuerda que es lo
que ves en la parte izquierda de la pantalla) para
determinar el mejor grosor para tu figura.

=

=] o
. HEC Vi . HEC Vi
[ ] EE = onE
Grosar de linea HE HUEEE| | (Grosordelinea EE B
—_— -
HEEEEEE HE BEEE
0 EECEEOEEE 0 EECEEEEE

ANIMA EL MUNECO DE PALITOS

En Scratch puedes animar tu personaje de dos formas:
cambiando su posicién en el escenario o cambiando los disfraces
de un objeto o personaje. Imagina que quieres que tu personaje
dé unos cuantos saltos de tijera; ya tienes la pose de brazos y
piernas, asi que solo hace falta que crees la del movimiento de
brazos.

1 Hazclic en la tecla Mayiisculas Disfraz 1y selecciona
Duplicar.

{-{ 2 Selecciona la herramienta Reformar, haz clic en el brazo
izquierdo y luego haz clic y arrastra el extremo de la mano
hacia abajo. Asegurate de utilizar los puntos de control
que ya existen, si no parecera que tu muieco se ha roto
el brazo.
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Convertir
a vector

LY

@

3 Repite el paso 2 para el otro brazo y ambas piernas.

4 Hazclicde un lado a otro entre el Disfraz 1y el Disfraz 2
para ver el cambio.

Cuando voy alternando entre el Disfraz 1y el Disfraz 2, algo falla.
En lugar de dar saltos de tijera, parece que mi personaje esté
tumbado haciendo dngeles en la nieve.

Cuando das un salto de tijera, no solo mueves los brazos y las
piernas: tu cuerpo también se mueve. ;C6mo puedes mostrar que
se mueve todo el cuerpo? Necesitas algo que permanezca quieto
mientras el cuerpo se mueve arriba y abajo.

Dibuja un fondo simple

Espero que estés listo para esto que viene ahora... iDibuja una
linea recta! Una simple linea representando el suelo va a marcar
una gran diferencia. Confia en mi. Te sugiero que utilices el modo
vector para que tus gréaficos se mantengan constantes y que
cambies el fondo mas tarde si quieres.

1 Hazclicen el icono Escenario, a la izquierda del objeto de
tu figura esquematica.

Haz clic en el botén Convertir a vector que veras a la
derecha de la paleta de colores.

3 Usala herramienta Linea para dibujar una linea negra por
todo el lienzo del Editor de Pinturas cerca de la base de la
ventana. Mantén pulsada la tecla Maytsculas para que no
te salga unalinea inclinada. Este paso te resultara mas facil
sivuelves a poner el zoom al 100 %
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O

N

(= 4 Sies necesario, usa el control deslizante del Grosor de
linea para ajustar este, tal y como hiciste con el muieco de
palitos.

Observa la figura con la nueva linea en el escenario.

Ajusta el movimiento con un fondo

En cada pose de salto de tijera, los pies deberian estar en el suelo.
Puedes tratar la base del lienzo del Editor de Pinturas como el
suelo para todos tus disfraces de forma que haya una constante.

1 Hazclic en el objeto del mufieco de palitos y después haz
clicen Disfraz 1 en la pestana Disfraces.

k | 2 Usalaherramienta Seleccionar para hacer clicy arrastrar
toda la figura. Para poder mover todo el muiieco, tienes
que seleccionar toda la figura, si no moveras sélo una
parte, y no quieres eso jverdad?

3 Hazclicen la tecla de flecha hacia abajo varias veces hasta
que los pies del muifieco de palitos queden alineados con la
base del lienzo del Editor de Pinturas.

{-3‘ 4 Sies necesario, usa la herramienta Reformar para alinear el
extremo de cada pierna con la base de la ventana.
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5 Repite los pasos 1 a 4 para el Disfraz 2.

;Por qué utilizar la tecla de flecha hacia abajo cuando
simplemente puedes hacer clicy arrastrar? Porque no te interesa

mover el objeto a izquierda o derecha sin querer (eso haria que la
animacién se viera agitada).

Vuelve al escenario, haz clic en el mufieco de palitos y arrastralo
de forma que los extremos de cada pierna estén alineados con el
suelo. Ahora, si alternas entre el Disfraz 1y el Disfraz 2, los pies
deberian permanecer en el suelo.

O
] W
Pero todavia falta algo. Levantate y da un par de saltos de tijera.

iEn serio! Algo que debes hacer como animador es representar
cada movimiento.

©)

{Tus pies permanecen en contacto con el suelo todo el tiempo?
Por supuesto que no. ;Por qué se llaman saltos de tijera? jPorque
saltas!

Consigue que dé saltos de tijera

Ahora mismo, si alternas disfraces, es como si los pies se
deslizaran por el suelo. Necesitas anadir una pose entre el Disfraz 1
y el Disfraz 2 con los brazos y las piernas a medio camino entre
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las otras dos poses y el cuerpo por encima del nivel del suelo.
También es un buen momento para poner nombres a los
disfraces y asi no confundirte.

1 Hazclicen Disfraz 1, selecciona el nombre del disfraz y
después escribe Brazos arriba.

2 Hazclic en Disfraz 2 y ponle el nombre Brazos abajo.

Pulsa la tecla Mayusculas y haz clic en el disfraz Brazos
arriba. Selecciona Duplicar.

4 Hazclicen el nuevo disfrazy arrastralo de forma que
quede entre Brazos arriba y Brazos abajo.

5 Al disfraz del centro, ponle el nombre Brazos mitad.

Disfraz nuevo: e Disfraz nuevo: - Disfraz nuevo: iad
d/am . s/l d/ad
\;."i:/ \I:':'z
\ T

Brazos arriba

2
& A l_,'\
= |
;fi“' Brazos abajo

g

H

¥
e e=00 /N

Como los pies estan en la base del lienzo, necesitas seleccionary
mover toda la figura hacia arriba antes de volver a posicionar las
piernas:

E 1 Hazclic enla herramienta Seleccionar.

2 Hazclicy arrastra incluyendo todo el muiieco de palitos
para seleccionar todas las partes del cuerpo.

3 Hazclic 50 veces en la tecla de flecha hacia arriba.

{-{ 4 Usala herramienta Reformar para arrastrar y acercar asi
los extremos de los brazos y las piernas.
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La base de las piernas deberia permanecer por encima del nivel
del suelo en el salto. Si quieres que dé mas de un salto de tijera,
usa los cédigos para ahorrar tiempo.

ANIMA CON BLOQUES DE CODIGO

Empieza creando una especie de bucle que te permitira repetir
parte de tu animacion todas las veces que quieras. Para que tu
muneco de palitos dé diez saltos de tijera, sigue estos pasos:

1 Hazclic en la pestafia Programas para Objeto1.

2 Arrastralos siguientes bloques en el area de Programas y
cambia los valores para hacerlos encajar.

al presionar )

vt N
cambiar disfraz a Brazos abajo x: 57
cambiar disfraz a Brazos mitad y: =34

camblar disfraz a Brazos arriba

;Qué ocurre si haces clic en el botén de la bandera verde para ver
tu codigo? Parece que no pasa nada porque los cambios de
disfraz aparecen tan rapido que no puedes verlos. Necesitas
anadir bloques de esperar entre los bloques de camBIAR DISFRAZ para
ralentizar el cambio lo suficiente de forma que puedas verlo. La
opciéon predeterminada de 1 segundo es demasiado larga, asi que
prueba a cambiarlo a un valor de 0,25 (un cuarto de segundo)
para cada bloque.

al presionar
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Ahora, si pulsas el botén de la bandera verde, deberias poder ver
los cambios de disfraz. Si quieres que la figura dé diez saltos de
tijera, puedes arrastrar varios bloques mas o simplemente afadir
un bloque rereTIR (asegurate de que el bloque repeTir englobe los
cédigos que habias puesto antes):

Ahora, tu muneco de palitos deberia dar diez saltos de tijera, pero
algo falla. ;Puedes ver qué es lo que falta en el cédigo? La figura
empieza en la posiciéon de brazos abajo, cambia a brazos a la mitad
y luego sube los brazos arriba. Después, vuelve a tener los brazos
abajo para la repeticién. Necesitas afadir otra posicion de brazos a
la mitad para que el movimiento de la animacidn resulte fluido.

Y cada camBIO DE DISFRAZ también necesita un bloque de Espera:

il

al presionar o
oA

x: 57

' cambiar disfraz a Brazos abajo y: -34

| cambiar disfraz a Brazos arriba
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Pulsa el boton de la bandera verde. Ahora deberias ver todos los
cambios de disfraz y diez saltos de tijera. Pero sigue habiendo un
problema. Cuando das saltos de tijera, ;no te paras un momento al
subiry bajar los brazos? Deberia haber una espera mas larga después
de esas poses, jverdad? Estuve un tiempo probando diferentes
valores de esperar y estos fueron los que funcionaron mejor:

oy

al presionar P
i i
Xt 57
ambiar disfraz a Brazos abajo y: -34
(D segundos
| cambiar disfraz a Brazos mitad

Ahora, los saltos de tijera deberian verse mucho mejor al hacer clic
en el botén de la bandera verde. Pero jte has dado cuenta de que
parece como si laimagen se congelara en el Ultimo salto de tijera
a la mitad? Necesitas poner otro bloque camBIAR DISFRAZ después del
bloque rereTIR para volver a colocar la figura en posicion vertical:

ST
i
al presionar i
e
. . x: 57
" cambiar disfraz a Brazos abajo y: -34

cambiar disfraz a Brazos mitad

cambiar disfraz a Brazos arriba

| cambiar disfraz a Brazos mitad

camblar disfraz a Brazos abajo
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PONLE HUMOR A TU ANIMACION

Si buscas en YouTube o en otras paginas de videos, puedes
encontrar montones de divertidas animaciones de mufiecos de
palitos. ;Qué tienen todas en comun? Como cualquier historia, tu
animacion deberia tener un principio, un desarrollo y un final.
Pero ;qué hace que la mayoria de esas animaciones sean
divertidas? jSuele ser el elemento sorpresal

Sé que no hay nada sorprendente en un mufieco de palitos que
da diez saltos de tijera. Asi que, para hacerlo divertido, ;qué
podrias anadir que sorprendiera a la audiencia? Ahora mismo, los
saltos de tijera pertenecerian al desarrollo de la historia (ni al
principio ni al final).

Para convertir esa escena en una historia divertida, debes
contestar dos preguntas:

1 ¢Por qué el muiieco de palitos esta dando saltos de tijera?

2 ;Qué podria impedir que el muiieco de palitos terminara
de dar sus saltos de tijera?

Mira cualquier escena de humor y te daras cuenta de que hay un
personaje que quiere algo y un obstaculo que le impide
obtenerlo. Por ejemplo, en la pelicula de Pixar Up, un hombre
viejo y malhumorado quiere alejarse de todo el mundo, asi que
ata todos esos globos a su casa y despega. ;Qué va mal? Un
pequeno y molesto boy scout se va volando con él.

Quiza te haga falta un segundo personaje, como el pequefo nifio
en Up, o Batman en La LEGO pelicula, o Asno en las peliculas de
Shrek, o el perro en... jeso es! jDémosle una mascota de palitos a
nuestro muneco de palitos! jUn perro que le impida terminar de
hacer sus ejercicios matutinos!
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DALE UN MEJOR AMIGO A TU MUNECO
DE PALITOS

Te presento otro de mis trucos favoritos de la animacion de
figuras esquematicas en Scratch. En lugar de dibujar un nuevo
personaje, puedes duplicar tu primer personaje y volver a montar
las partes del cuerpo (un poco como el doctor Frankenstein). Asi
te aseguras que los personajes tengan la escala adecuada y se
vean bien juntos:

1 Pulsa la tecla Maytsculas Objeto1y selecciona Duplicar.

2 Para poner otro nombre a los dos objetos, escoge Infoy
cambia los nombres. Encontraras la opcion Info en el ment
que aparece al clicar con el boton derecho sobre el objeto.

Al primer objeto voy a llamarle Palitos, y al sequndo, Guau.
o 3 Hazclicen el botén Volver para salir del cuadro Info.

Ahora deberias tener dos objetos. Haz clic en el icono del objeto
Guau, ve a la pestaha Disfraces y borra todos excepto el primer
disfraz haciendo clic en la X pequena en el icono de cada disfraz.
El primer disfraz sera la base para el nuevo personaje.

Cambia partes para crear un nuevo personaje

Vas a utilizar la herramienta Seleccionar para girar el cuerpoy
arrastrar las otras partes de este a su posicién. Luego, usa la
herramienta Reformar para esculpir la cabeza del perro.

kR 1 Hazclicenla herramienta Seleccionar.
2 Hazclic en la forma del cuerpo.

3 Hazclicen larueda giratoria (el pequeiio circulo que esta
justo encima de la zona seleccionada) y arrastra para girar
el cuerpo hasta colocarlo en posicién horizontal.

4 Hazclicy arrastra los brazos y las piernas a la posicion
deseada. Para ello tendras que girar y recolocar los brazos
y las piernas, que ahora seran las patas del perro.
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{-),h 5 Haz clic en la herramienta Reformar.

6 Hazclicen la cabeza. Después, haz clic y arrastra los puntos
de control para esculpir la cabeza y darle forma de cabeza
de perro. jAh! Y no te olvides de ponerle una cola al perro.

O
\C]/ O 1

4.

Desarrolla tu historia divertida

El perro sera el obstaculo que impida que Palitos termine sus
ejercicios matutinos. Pero jcdmo puedes empezar la historia?
iPor qué hace ejercicio Palitos? Puedo pensar en todo tipo de
motivos, pero necesitamos uno simple que puedas mostrar
facilmente (y asi no tener que pasarte horas animando). ;Y si
Palitos pone un poster de un mufieco de palitos musculoso?
Podria ser divertido ver una figura esquematica delgada
caminando por el escenario y colocando un poster de una figura
esquematica con grandes musculos.

@
Q O

Entonces, Palitos empieza a dar saltos de tijera, pero el perro corre
hacia él y se pone pesado. Palitos ignora al perro hasta que este

saltay rompe el péster. Palitos persigue al perro tanto tiempo que
acaba teniendo unos musculos enormes en las piernas en lugar de
en los brazos, el pecho y los abdominales. Eso podria ser divertido.
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;{Como podrias hacerlo mas facil? ;Y si el poster ya estuvieraen la
pared cuando entrara Palitos? El perro también podria estar alli
ya. Asi que solo haria falta que el hombre entrara en escena.

CAMINA COMO UNA PERSONA

Hagamos que Palitos llegue al escenario lo mas rapido posible,
ide acuerdo? Espera, pero si ya esta en el escenario. {Sacalo de
alli!

1 Porahoraesconde a Guau haciendo clic en el objeto
mientras pulsas la tecla Mayusculas y seleccionas Esconder.

2 Selecciona a Palitos y cambia su disfraz al de Brazos abajo.

3 Hazclicy arrastra a Palitos hasta el extremo derecho del
escenario.



