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% ' Un hermoso comienzo

&

neras de empezar un cuento.. Lanza los dados de «lugar>

Hay tantas ma
eas.

y «personaje» para buscar ideas y completa estas primeras lin




scribe un inicio atractivo para estas dos historias:

Ahora, e
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Una parte central magica

La aventura suele suceder a mitad del cuento. Elige a dos
personajes con el dado e imagina que han salido a explorar
lejos de los muros del castillo.

Escribe lo que ocurre después.
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~ Un final excitante

Y ELLADECIDIO QUE EXPLORARIA

¢l se fue cabalgando hacia el bosque,

.. ella aprendio que siempre ha

i

roblema se resuelve o se

Normalmente, al final del cuento elp
tas palabras y frases para

desvela el misterio. Puedes utilizar es
terminar tu escrito.

INCLUSO MUCHO MAS ALLA DE LOS MUROS DEL CASTILLO.

Y nunca mas e le volvio a ver.

y una aventura esperandote.

iEs el momento de escribir el final de tu cuento! Terminalo aqui.
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.Y si pudieras cambiar el final de tu libro favorito?
Escribe aqui un parrafo final alternativo.

Titulo del libro:

Nuevo final:
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‘%/.- Rapunzel ¥ Pascal se
han cansado del ajedrez.

Inventa un nNuevo juego "

¥
para ellos y anota las
y - reglas aquli. j
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MI JUEGO SE LLAMA:

PARA JUGAR NECESITAS:
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Eacri ]
ibe como te sentirias si fueras

una
flecha volando hacia una diand-
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