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lugar: Usa este dado 
para determinar dónde 
tendrá lugar tu historia.
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¡Déjate inspirar por 

la creatividad y el espíritu 

aventurero de Rapunzel, 

su familia y sus amigos!

 

Compón una canción para los rufianes 

del Patito Frito, imagina un nuevo

comienzo para la historia d
e Enredados y escribe

en primera persona el diario de Rapun
zel durante

una semana. Aventúrate más allá de los muros

del castillo, hasta lo
s confines de Corona

y, sobre todo, deja v
olar tu imaginación.

tu dado: Utiliza 
este dado en blanco 
para escribir tus 
propios temas. 

Personajes: Usa este 
dado para determinar 
qué personaje aparecerá 
en tu historia.
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Recorta cada dado por la línea 
discontinua externa, dóblalo

y ciérralo encajando las pestañas.
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Personajes: Usa este 
dado para determinar 
qué personaje aparecerá 
en tu historia.
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tu dado: Utiliza 
este dado en blanco 
para escribir tus 
propios temas. 

 

 

 

 

 

  MYR Servicios Editoriales S. L. 

  Javier Barrera

 

  4

  0

 

 

 

  

 

 

 

       

 

 

  ENREDADOS. 

 ESCRIBE Y CREA

  Rústica

  190x240 mm 

  192x240 mm 

  192x240 mm 

  158 mm

  9 mm

 

 x  

 

  07/07/17

Enredados_CyJ_CVR.indd   1 12/12/17   15:23



�scribe y crea

001-041.indd   3 08/12/17   17:54



© 2018 Disney Enterprises, Inc. 
Todos los derechos reservados
Publicado en España por Editorial Planeta, S. A., 2018
Avda. Diagonal, 662-664, 08034 Barcelona (España)
www.planetadelibrosinfantilyjuvenil.com
www.planetadelibros.com

Primera edición: enero de 2018
ISBN: 978-84-16917-08-2
Depósito legal: B. 26.043-2017
Impreso en España

No se permite la reproducción total o parcial de este libro,
ni su incorporación a un sistema informático, ni su transmisión 
en cualquier forma o por cualquier medio, sea éste electrónico, 
mecánico, por fotocopia, por grabación u otros métodos, sin
el permiso previo y por escrito del editor. La infracción de los
derechos mencionados puede ser constitutiva de delito contra
la propiedad intelectual (Art. 270 y siguientes del Código Penal). 
Diríjase a CEDRO (Centro Español de Derechos Reprográ� cos) si 
necesita fotocopiar o escanear algún fragmento de esta obra. Puede 
contactar con CEDRO a través de la web www.conlicencia.com
o por teléfono en el 91 702 19 70 / 93 272 04 47.

�s�e li�ro  er�e�e­e a

�scribe y crea

001-041.indd   2 08/12/17   17:54



Un hermoso comienzo
Hay tantas maneras de empezar un cuento… Lanza los dados de «lugar» 

y «personaje» para buscar ideas y completa estas primeras líneas.

Érase una vez, había...

En el reino de Corona vivía...

001-041.indd   4 08/12/17   17:55



Ahora, escribe un inicio atractivo para estas dos historias:

Un hermoso comienzo
Hay tantas maneras de empezar un cuento… Lanza los dados de «lugar» 

y «personaje» para buscar ideas y completa estas primeras líneas.

Érase una vez, había una princesa llamada Rapunzel...

En un lugar muy lejano, vivía una chica de cabello dorado tan largo, 

que le llegaba
 
más allá de los pies...
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La aventura suele suceder a mitad del cuento. Elige a dos 

personajes con el dado e imagina que han salido a explorar 

lejos de los muros del castillo.

Una parte central mágica

Escribe lo que ocurre después.
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Una parte central mágica

Escribe lo que ocurre después.
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Normalmente, al final del cuento el problema se resuelve o se 

desvela el misterio. Puedes utilizar estas palabras y frases para 

terminar tu escrito.

… y ella decidió que exploraría incluso mucho más allá de los muros del castillo.

… ella aprendió que siempre hay una aventura esperándote.

… e�l�s a��iar�n h�­erlo todo otra ��z.

Un final excitante

… él se fue cabalgando hacia el bosque, y nunca más se le volvió a ver.

¡Es el momento de escribir el final de tu cuento! Termínalo aquí.
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¿Y si pudieras cambiar el final de tu libro favorito? 

Escribe aquí un párrafo final alternativo.

Título del libro:

Nuevo final:
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Hora de jugar

Para jugar necesitas:

REGLAS
Mi juego se llama:

Rapunzel y Pascal se 

han cansado del ajedrez. 

Inventa un nuevo juego 

para ellos y anota las 

reglas aquí.
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Para ganar, tienes que:
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�olar alto
Rapunzel está aprendiendo tiro con arco.

Escribe cómo te sentirías si fueras 

       una flecha volando hacia una diana.
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