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FORTALEZA
NOGTURNA

—jéQué pasa, colgauuuuus?!

—iiiDarwin!!! (éNo estards grabando un vi-
deo? Quedamos en que hoy no, mafiana tienes
el examen de mates... —soné a lo lejos una voz
con tono de enfado.

—Ehm... No, mam3, solo estaba haciendo
una pequefia prueba —se excusé rapidamente
Darwin.

«iiiNIaIdita sea!!!», pensd. Aquella tarde,
Darwin habia quedado con los colegas del es-
cuadrén para jugar a la que seria la partida del
siglo del mejor juego del planeta de todos los

tiempos: Fortaleza Nocturna.
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Eran apenas las cinco de la tarde y faltaba
media hora para que los Colgaus se reunie-
ran en la isla para arrasar con los sleepers, los
zombis mds repugnantes del planeta, y poder
llegar a Pandeménium.

—Darwin... —lo llamé Ares, sacandolo de su
empane.

—&Qué? —preguntd Darwin a su hermano
pequeilo con poco entusiasmo—. ¢No ves que
tengo que empollar?

—éY no vas a jugar?

—No puedo, tengo que hacer caso amamdy
aprenderme todos esos rollos de nimeros.

—DPero éy si jugamos un poquitin? Vaaaaa...
Vengaaaaaaaa... Solo hasta fulminar a algunos
sleepers...

—ile he dicho que no, Ares! vete a tu ha-
bitacién y no me molestes més —le espeté en-
fadado.

Ares salié farfullando palabras que solo él
entendfa. El también iba a jugar y estaba muy
ilusionado con la nueva dermis que por fin es-
trenaria en aquella partida. Se despachurré
en la cama y comenzé a imaginarse cémo se-
ria: un arquero medieval. Pero apenas habia
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podido pensar en qué tipo de traje escogeria
cuando aparecié Darwin por la puerta con una
sonrisilla maliciosa.

—iDarwin! ¢Si? éJugamos? —chillé Ares al
verlo, pegando un gran salto de la cama.

—iiChissss!! iiCalla, chaval!! éNo ves que si
gritas como un cochino mama4 se dard cuenta
de que no estoy en mi cuarto?

—Perdona, perdona —se excusé Ares, arre-
pintiéndose de inmediato de su arrebato in-
controlado.

—Espabila, que vamos a darles a los slee-
pers como si no hubiese un mafiana. jLa Va-
mos a liar pardal —dijo Darwin mientras se
pasaba la mano por su recién estrenado tupé
azul: el amuleto que le daria la suerte para
triunfar, estaba seguro.

Darwin encendié el ordenador, cargé el juego,
se vistié con su dermis —un caballero enca-
puchado con un gran tupé— y abrié el mapa.

En él aparecié el dirigible que lo llevaria a la
siguiente misidn. Pero entonces...
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—iDarwin!, yyo (’,qllé? —se quejo Ares.

—Ah, si, claro. Ahora te cargo... Querias la
dermis del arquero, éverdad?

—iiSi!!

Apenas habian aterrizado en el campo de
juego cuando, de pronto, la pantalla del orde-
nador se fundié en negro.

—iN0000000! Pero iéqué ha pasado?! —se
quejoé Darwin.

—Mama nos ha dejado sin corriente, iestoy
seguro!

—¢éDe verdad? No nos ha echado la bron-
ca. Voy a mirar el enchufe —dijo Darwin aga-
chéndose bajo el escritorio y desenchufando
y volviendo a enchufar el ordenador—. éSe
enciende?

Silencio.

—Ares, dime si se enciende o no... iiAres,
contéstame!!

M4s silencio, hasta que...

—Dar... Dar... Dar... —apenas pudo tartamu-
dear.

—¢Es una nueva cancién? —le preguntd
Pino, divertido—. Daaaar... Daaaar... Daaaar...
iSuena bien!
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—iiiDarwin!!! iiiMi... mi... mi... mira!!! —chillé
Ares.

—éQué pa...?

Pero no pudo acabar la frase. Al incorpo-
rarse, Darwin pudo ver cémo varios rayos
salian de la pantalla del ordenador —«Como
los del Tornado», pensé—, y poco a poco iban
invadiendo la habitacién. Los dos chavales se
habian quedado petrificados y no daban cré-
dito a lo que veian. Sin poder reaccionar, las
luces comenzaron a alcanzar sus cuerpos,
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que, subitamente, quedaron suspendidos en
el aire.

—iiiAhhhhhhh!!! —gritaba Ares.

—iiiEhhhhhhh!!! —chillaba Darwin.

Una fuerza los empujaba hacia la pantalla
que, de pronto, se los tragé.

HHHHDHDD

iiBuuuummm!! El estruendo que hicieron al
caer en medio de un bosque fue de érdago.
Desde el suelo veian un montén de piernas
que iban de acé para alld y ofan gritos en idio-
mas irreconocibles.

—Darwin, équé haces con la dermis? ¢Dén-
de estamos? {Qué ha pasado? —preguntd des-
concertado Ares en cuanto pudo recuperarse
del batacazo.

—Debemos de estar sofiando. Este sitio me
suena. Es... es... ¢Fortaleza Nocturna?

—Si, claro, y yo llevo mi nueva dermis si te
parece —ironizo Ares.

—iPues si, la llevas! iMirate!

—iiARaaaaaahhhhhh!! iiY ti también tienes
la tuya!!
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—Bueno, bueno, icdlmate! Sea lo que sea lo
que ha pasado, lo que tenemos que hacer aho-
ra es salir de este lio. iMira! Por alli vienen un
montdn de sleepers y no tenemos cargadas las
armas, asi que lo mejor que podemos hacer
es... iiHUIRY!

Los dos chavales salieron corriendo hacia
unas rocas, detrds de las cuales se refugiaron.
Esperaban poder ganar el tiempo suficien-
te como para reponerse y sobre todo cargar
las armas. De pronto, una luz cegadora los
sorprendid. A lo lejos llegaron a distinguir la
figura de una persona que fulminé a todos los
sleepers.

A los pocos segundos, la luz se fue haciendo
més suave hasta que finalmente desaparecid.
Una mujer albina, con el cabello recogido en
una cola alta, se acercaba a donde se encon-
traban los chavales. Llevaba un traje blanco
de guerrera e iba cargada con un montdn de
armas.

—Ya podéis salir de vuestro escondite —les
indicé.

—¢éNos lo dice a nosotros? —preguntd

Ares mirando de un lado a otro, buscando a






otras personas a las que aquella misteriosa
mujer pudiera dirigirse.

—Si, a ti, Ares, y a Pino también. A los dos.

Aun sin estar convencidos del todo, los her-
manos se levantaron y con paso vacilante se
acercaron a la mujer.

—Mi nombre es White Warrior, pero me
podéis llamar White simplemente —se pre-
sent6 ella—. Lo primero que tengo que pediros
es que me disculpéis por haberos traido hasta
aqui de una manera... digamos...

—¢éDesastrosa? —le espeté Darwin.

—Si, desastrosa, tienes razén, pero no tenia
otra forma de hacerlo.

—Un momento, un momento —intervino an-
sioso Ares—, (Jue no me estoy enterando
de nada. Has dicho «traido», pero éa dénde?
¢A este suefio? Por cierto, ées un suefio tuyo,
mio o de Darwin? A mi me gustaria que fuera
mio, la verdad, asi podria hacer lo que me die-
ra la gana. iEste es un pedazo de suefio!

—iJa, ja, ja! —rio White—. No, Ares, no se
trata de ningin suefio, créeme. Ni mio, ni tuyo
ni de Pino. éNo os habéis dado cuenta aiin? Es-
tamos en Fortaleza Nocturna, en el juego.
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—Y écémo es posible? Y sobre todo: épor
qué?, équé estamos haciendo aqui? —le inqui-
rié un tanto molesto Pino.

—Entiendo tu disgusto, Pino, y os pido que
me escuchéis antes de nada.

White explicé a Pino y a Ares que ella era la
lider de la Resistencia de Fortaleza Nocturna,
y que Roiter, el malvado plaver, estaba aca-
bando con su pueblo.

—Si, he oido hablar de él —recordd Pino—:
el hacker que quiere fulminar todo este tingla-
do. Nadie sabe quién es fuera del juego, pero
sino lo detienen, podria fundirnos a todos. He
oido también que recibe su poder directamen-
te del Tornado.

—Si, Pino, asi es. Tiene bajo su control a to-
dos los sleepers y, si no hacemos algo para
remediarlo, mi pueblo y el resto de nuestro
mundo esapareceran para siempre —les
advirtié la mujer con tono grave—. Sabemos
cémo detenerlo. Y por eso me he visto obliga-
da a traeros aqui.

—Pero écémo has podido hacerlo? Traer-

nos aqui, digo. ES realmente alucinante

—pregunté Ares, pellizecdndose en un brazo:



todavia no tenia muy claro que aquello no
fuese su suefio.

—¢Sabéis losbordes dimensionales que usa-
mos aqui para viajar de un lugar a otro? —Los
dos chicos asintieron—. Pues bien, he logrado
que uno de esos bordes conecte con vuestra
realidad. En verdad, todo esto tiene méds que
ver con la mecdnica cudntica y la hipétesis fi-
sica de los universos paralelos.

—Bla, bla, bla... —la interrumpié Ares—. Al
lio: épara qué estamos aqui?

—Tienes razdén, Ares —contesté White—, no
podemos perder més tiempo. Debéis derrotar
a Roiter, sobre todo ti, Pino. Segin nuestros
andlisis de la materia, tu ADN es el indicado
para manejar el Arma Total, 1= vnica que pue-
de derrotar a Roiter. Una vez consigamos esto,
la partida podra acabar y lograremos abrir el
mismo borde dimensional que os trajo aqui
para que volvéis a vuestro mundo.

—¢éQuieres decir que o ganamos la partida,
venciendo a Roiter, 0 no podremos volver a
casa? —preguntd Pino, asombrado.

—Asi es.

—Pero ¢como lo haremos?





