ARQUEOLOGIA
BASICA

Clive Gamble

Traduccion de Josep Ballart

Ariel

HISTORIA



Titulo original:
Archaeology: The Basics

Primera edicién en esta presentacién: octubre de 2019
Edicién anterior: 2002

© 2001, Clive Gamble
© 2002, Josep Ballart, por la traduccién

Derechos exclusivos de edicién en espaiiol:
© Editorial Planeta, S. A.
Avda. Diagonal, 662-664, 08034 Barcelona
Editorial Ariel es un sello editorial de Planeta, S. A.
www.ariel.es

ISBN: 978-84-344-3137-9
Depésito legal: B. 16.632-2019

Impreso en Espafia

El papel utilizado para la impresion de este libro estd calificado
como papel ecolégico y procede de bosques gestionados de manera sostenible.

No se permite la reproduccién total o parcial de este libro, ni su incorporacién
a un sistema informdtico, ni su transmisién en cualquier forma o por cualquier medio,
sea este electrénico, mecdnico, por fotocopia, por grabacién u otros métodos,
sin el permiso previo y por escrito del editor. La infraccion de los derechos mencionados
puede ser constitutiva de delito contra la propiedad intelectual
(Art. 270 y siguientes del Cédigo Penal).

Dirfjase a CEDRO (Centro Espaiiol de Derechos Reprogrificos)
si necesita fotocopiar o escanear algtin fragmento de esta obra.
Puede contactar con CEDRO a través de la web www.conlicencia.com
o por teléfono en el 91 702 19 70 / 93 272 04 47.



1 S Gl

SUMARIO

Al lector
Agradecimientos

¢Qué es la arqueologia?
¢Cuéntas arqueologias existen?
Conceptos basicos

Las personas

Los objetos

Tiempo v espacio

Cambio y estabilidad
Identidad y poder
Referencias bibliograficas
Indice de recuadros
fndice analitico

fndice



CapriTULO 1

¢{QUE ES LA ARQUEOLOGIA?

La imaginacion arqueolégica

Arqueologia rima con emocién, con curiosidad intelectual y
con la manera de transformar esta curiosidad en conocimiento. Es
un tipo de emocién que nos invade cuando usamos lo que Julian
Thomas (1996: 63) llama, en frase prestada, «nuestra imaginacién
arqueolégica». Esta facultad nos permite llegar a un lugar al que
nunca viajaremos, el pasado, y pensar sobre el tiempo y los obje-
tos de forma muy diferente a como lo hacemos en nuestras vidas
corrientes.

La imaginacién arqueolégica ha de ser tan antigua como la es-
pecie humana. A un cierto nivel se trata de algo parecido a la ha-
bilidad que damos por supuesta en el individuo, de poder recons-
truir lo que ha sucedido a partir del rastro dejado; huellas en el
suelo que apuntan a una visita, una habitacién con restos de co-
mida, vasos y botellas gque indica que alli se ha celebrado algo. A otro
nivel, esta imaginacién se ha agudizado y refinado durante los ul-
timos 200 afios hasta convertirse en una disciplina profesional. Este
es el sentido que voy a dar a la frase a lo largo del libro. En nues-
tro tiempo se excavan, miden, catalogan, describen y analizan de
forma rutinaria los objetos y monumentos del pasado. Y mas im-
portante alin, se ha desarrollade una forma de conocimiento, con
la ayuda de estos métodos, mediante la cual poder representarnos
un esquema de las cosas que han desaparecido. De eso trata preci-
samente la emocién que produce la arqueologia. El descubrimiento
de tumbas no saqueadas es algo fantastico, pero la exploracién de
nuesira capacidad de pensar mas alla de la experiencia cotidiana y
de incorporar a nuestras vidas las actividades y los objetos de gente
que va no existe, constituye sin duda también una forma de enri-
quecimiento.
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Tres contextos politicos

La arqueologia surgié de forma gradual a lo largo de los dos ul-
timos siglos como una forma de estudio sistematico del pasado. La di-
mension tiempo es aqui fundamental. Es un indicador de las fuerzas
que crearon la disciplina v que siguen sosteniéndola como actividad.

Lo que mas impulsé el desarrollo de la arqueologia fue el nuevo
orden politico, social y econdémico que emergid de la revolucion in-
dustrial, primero en Europa y luego en América del Norte. Bruce Trigger
(1989) ha identificado tres contextos politicos (recuadro 1) relaciona-
dos con esta revolucién que han afectado directamente a la imagina-
cién arqueoldgica.

Por medio de organizaciones como el World Archaeological
Congress vy su prolifica produccidn literaria recogida por la coleccion
One World Archaeology, se ha generado una reaccién a ciertos elementos
del tercer contexto. En estas «Naciones Unidas» de la arqueoclogia se
estimulan en vez de excluirse los puntos de vista alternativos sobre la
disciplina. Es como un foro a disposicién de distintas lecturas y usos,
a menudo contradictorios, del pasado. Sus participantes proceden de
los tres contextos politicos sefialados por Trigger, de modo que con esta
dinamica se crea una nueva ortodoxia.

¢Cémo empezé todo?

El estudio de la historia de la arqueologia es un ambito de inves-
tigacion que ha surgido no hace mucho tiempo de las crénicas de los
grandes hallazgos y de una galeria de personajes excéntricos, v reper-
cute sobre los distintos movimientos que originaron y siguen nutriendo
la disciplina (Trigger, 1989). Volveré a hablar de estas fuerzas en los
préximos capitulos, especialmente en el capitulo 8 cuando discuta so-
bre nacionalismo y etnicidad.

Una buena forma de abordar la cuestién es ver cémo las cosas
del pasado, los monumentos vy las ciudades antiguas, asi como los ob-
jetos excavados para el comercio de antigiiedades, se transformaron en
informacién sobre ¢l pasado. Ello fue posible gracias a la aplicacion
de métodos propiamente arqueolégicos (para una descripcién extensa
véase D. H. Thomas, 1998: 332). Hay dos métodos que destacan en este
sentido: el analisis del estilo (véase capitulos 3y 5) y la seriacidn. Estos
métodos se basan en los principios de frecuencia de aparicion y estrati-
grafia (capitulo 3) siendo parte esencial de los mismos. Estos métodos
y principios constituyeron los componentes béasicos del aprendizaje de
la imaginacién arqueclégica (recuadro 2) durante su etapa infantil.
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Recuadro 1:
El contexto politico de la arqueoclogia

Nacionalisia: Monumentos y objetos se usaron a menudo para forjar
la identidad de los nuevos estados-nacién europeos. La arqueologia nacio-
nalista apareci¢ durante el proceso de industrializacién (véase capitulo 8).
Para entender la historia de la arqueclogia y las aspiraciones de fos ar-
quedlogos hay que darse cuenta de la fuerza del nacionalismo (Dfaz-Andreu
y Champion, 1996). Tal fuerza sigue en el presente. El estado de israsl, por
ejemplo, pone un gran énfasis en monumentos como la fortaleza de Massada
que fue saqueada por los romanos en el afio 73 d.C. como simbolo de fa
resistencia y el sacrificio necesarios para aicanzer la independencia. El sig-
nificado e interpretacién de estes monumentos a menudo es contestado,
igual que determinadas fronteras o la misma existencia de muchos paises
modernos.

Colonialista: Las potencias coloniales europeas, en particular la Gran
Bretafia, estudiaron la arqueologia de sus territorios coloniales en Africa, el
subcontinente Indio y Australia. Las interpretaciones estuvieron en ocasio-
nes animadas por el punto de vista colonial que gustaba de ver cuafguier
cambio o progreso como algo inducido desde fuera. Las explicaciones rela-
tivas a las ruinas de Gran Zimbabwe constituyen un eiemplo de ello. Hasta
hace poco se negaba sus origenes africanos. La espectacular ciudad fue
atribuida a la influencia de mercaderes europeos 0 arabes sin existir prue-
bas de ello. Con la independencia ésta y otras arqueclogias coloniales se
convirtieron en nacionalistas, y en el caso de Rhodesia, Zimbabwe se con-
virtié en ef simbolo det pais dando nombre al nueve estado en 1880,

Imperialista: Los tres grandes imperios del mundo moderno, los de la
Gran Bretafia, los Estades Unidos y la anterior Unidn Soviética desarrolia-
ron algun tipo de arqueoclogia mundial. .a arqueologia mundial es una forma
universal de contemplar el pasado, generalmente desde un Gnico punto de
vista. Los soviéticos seguian el pensamiento marxista en la construccion
de la historia. El modelo britdnico fue comparativo y pretendia establecer
un ranking de logros de as diferentes culturas por periodo, regidn y conti-
nente. De ahi que Grahame Clark describiera la tecnologia de la Australia
prehistérica como «muy tosca y sin gracia» (1968:; 21). El modelo seguido
por los Estados Unidos ha sido el mas seguido habida cuenta de su posi-
cién como superpetencia tras la Segunda Guerra Mundial. Para Trigger la
«nueva arqueologia» de los afios 1960 (veéase capitulo 2) constituye un ejem-
plo de enfoque imperialista. Mas conocida actualmente como arqueotogia
procesual, insiste en el punto de vista puramente cientifico tanto en rela-
cién al método como a ia interpretacién.
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Recuadro 2:
Cuatro conceptos arqueoldgicos basicos

Estilo: El analisis estilistico trata de evaluar ¢l grado de parecido visual
entre objetos, lo que permita hacer una clasificacién de los objetos por ti-
pos que muestran una similitud estilistica (véase capitulo 5).

Seriaclon: Técnica que permite ordenar unidades estilisticas (tipos) en
secuencias cronoldgicas relativas. Segin David Hurst Thomas la seriacién
se basa en la presuncién de que los estilos culturales cambian y que |a fre-
cuencia de aparicién de un estilo particular o decoracién puede ser asociada
a un determinado periodo de tiempo (Thomas, 1998: 246; véase capitulo 3).

Frecuencia de aparicién: No hay nada més complicado gue resumir
la frecuencia en gue objetos v tipos se encuentran en unidades arquecldgi-
cas como los conjuntos y las culturas, Con este concepto se presume que
con el paso del tiempo se producen cambios y que los arquedlogos los
pueden detectar ya que los estilos decaen y vuslven.

Estratigratia: La ley de superposicién dice gue el documente que esta
en el fondo del cajén fue colocado antes y que por lo tanto es anterior al que
se ha colocado encima. Los sedimentos generalmente obedecen a este prin-
cipio igual que los materiales arqueolégicos que contienen. La estratigrafia
es una forma de interpretar las estructuras que, obedeciendo a esta simple
ley, aparecen durante una excavacién arqueoidgica {véase capftulo 3}.

DESCUBRIR TESOROS

El fundamento que sustenta histéricamente la arqueologia en
Gran Bretafia hay que situarlo en tiempos de los anticuarios Camden
v Aubrey, en los siglos xvi y xvil. Luego, en el siglo xviir hubo una cre-
ciente fascinacién por los monumentos clasicos de Grecia e Italia que
dio pabulo al deporte de buscar tesoros en ciudades fantasma como
Pompeya y Herculano. La arquitectura clésica, los objetos y la lite-
ratura proporcionaron los medios de una antigua autoridad con los
qgue forjar un nuevo orden mundial. Pero el proceso siguié en otras
partes. La primera vez que se retiré arena de los monumentos de
Egipto fue en 1798 lo que permitié tomar datos de forma sistema-
tica. A continuacién, en 1810, hubo que afrontar la dureza de la
jungla para llegar hasta las ruinas de Borobudur en Java, y hacia 1840
se excavaba en las ruinas Maya de América Central. Por los mismos



¢QUE ES LA ARQUEOLOGIA? 17

afios se empez6 a trabajar en las ciudades mesopotamicas de Ninive
vy Nimrud.

Hubo que descifrar las lenguas de estas antiguas civilizaciones,
lo que se consiguié en 1802 para la escritura egipcia y en 1857 para la
babilénica y asiria. Una vez descifradas las lenguas, las listas de reyes
y faraones proporcionaron la cronologia de los tesoros que evidencia-
ban los logros civicos y artisticos de estos pueblos.

CHRISTIAN THOMSEN Y EL SISTEMA DE LAS TRES EDADES

La mayor parte de los trabajos de investigacién de esta época pio-
nera se basaba en los textos y no en los objetos. El interés se centré
en la historia, no en la prehistoria (véase Andrén, 1998). Pero en 1819
se produjo un hecho crucial: la clasificacién por parte de C. J. Thomsen
de las colecciones del Museo Nacional de Antigiiedades de Copenhague
segiin un modelo cronolégico de tres edades. Puesto que Thomsen ma-
nejaba objetos de la prehistoria, su esquema trasladé la imaginacién
arqueologica fuera de los textos. Thomsen, no podia obtener infor-
macion de calendarios o de listas de reyes para moverse por aquel
mundo, de modo que los aspectos cronoldgicos debian obtenerse de
otra forma. En primer lugar fue la tecnologia lo que le proporcioné la
base para clasificar los materiales en edades sucesivas: Piedra, Bronce
y Hierro. Le sigui6 la seriacién, aunque él no la llamé de este modo.
Tomé los descubrimientos depositados en el museo y se fijé en cémo
variaban las proporciones de cada elemento en las distintas coleccio-
nes. Ello le permitié establecer qué era lo que estaba asociado a qué,
asf como darse cuenta de los cambios. Los elementos comunes a los
distintos tipos de objetos confirmaron la clasificacién tecnologica ba-
sica. Es por esta razén y no por la suposicién afortunada de que la pie-
dra viene antes que el bronce y el bronce antes que el hierro en la his-
toria de la tecnologia, que el modelo de las tres edades ha soportado
la prueba del tiempo.

El modele de Thomsen representa un magnifico ejemplo de in-
vestigacién empirica e inductiva que conduce al desarrollo de una cla-
sificacién a partir de la observacién de los rasgos caracteristicos pre-
sentes en los materiales. De su célebre gufa de las colecciones del museo,
publicada en 1836, emerge la idea de que para idear su esquema,
Thomsen dio gran importancia a los contextos y a las asociaciones de
objetos. A este respecto, su interés por las monedas pudo darle la ins-
piracién necesaria para observar el cambio estilistico en los objetos de
la prehistoria. Tal como puntualiza Trigger (1989: 84), Thomsen no
tomé prestado de la geologfa su método de datacién, sino que desarrollé
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una técnica nueva, la seriacion de tipos, que resulté apropiada para el
estudio de los materiales de la prehistoria. Ademas, nunca dio la im-
presién de haber sido influenciado por Adam Smith o Thomas Malthus,
quienes conjeturaron entre 1763 y 1798 que la sociedad habia progre-
sado por medio de etapas —la edad de los cazadores, luego la de los
pastores, luego la de los agricultores y finalmente la edad contempo-
ranea suya de los comerciantes—. Si asi hubiese sido, deberia decirse
que su esquema fue deductivo puesto que habria contrastado una hi-
pétesis —la naturaleza progresiva del cambio social— con observa-
ciones arqueoldgicas. Fue lo que hicieron otros como Sir John Lubbock
(1865}, mientras que E. B. Tylor (1865) y Lewis Henry Morgan (1877)
crearen esquemas similares a base de ordenar las culturas contempo-
raneas del mundo segin una escala ascendente, infiriendo una orde-
nacion de los ancestros.

¢De qué forma ha cambiado la arqueologia?

Los principios de frecuencia de aparicién y estratigrafia, los mé-
todos de seriacién y el analisis estilistico de los tipos de objetos (véase
recuadro 2) fueron las principales lineas de progreso. Hoy dia dispo-
nemos de técnicas cientificas para conocer la edad de un edificio o de
un hueso (capitulo 3). Pero los métodos que utilizan el tiempo v el es-
pacio como marco para dividir la linea continua que es el pasado en
categorias, fueron descubiertos hace mas de 150 afnos.

Mientras tanto los arquedlogos no sélo han mejorado las técni-
cas del analisis estilistico vy registrado sus secciones estratigraficas con
mas precision. La disciplina también ha cambiado al calor del cam-
biante clima social, politico ¥ econémico. Muchas de sus aspiracio-
nes actuales no las entenderian de ninguna forma los padres funda-
dores como Thomsen o Lubbock.

LA ARQUEOLOGIA ANTROPOQLOGICA

El gran cambio ha venido de la mano de la arqueologia antropo-
légica, que se ha desarrollado durante los tiltimos 40 afios. Se trata
de un paraguas amplio en el que caven la mayoria de los enfoques
que se examinan en el capitulo 2. Ciencia, teorfa, relevancia, cuantifi-
cacitn, e interpretacidn son algunas de las palabras clave asociadas a
la arqueologia antropolégica. Antes de su aparicién la practica de la
arqueologia estuvo dominada por la historia cultural. Colin Renfrew
(1982: 6) se ha referido con razén al periodo que va de 1880 a 1960,
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Recuadro 3:
Cuatro caracteristicas de la arqueologia actual
{Orser, 1999}

Se tiende a una vision de conjunto: Aungue se esté excavando en
un yacimiento particutar en cada momento, ef abjetivo es situarlo en un marco
general de dimensiones globales. Hay que mirar mas alla de los limites fisi-
€Os en que se enmarcan los datos obtenidos para comprender su significa-
¢ién {capitulo 6}.

Busca la relacion entre seres humanos: Orser explica que el conte-
nido basico de la vida humana en cuaiquier tiempo y tugar estd hecho de re-
laciones, relaciones que son sociales. La mejor manera de concebir estas
relaciones es pensando en la nocidn de red (capitulo 6). Estas tramas o re-
des son de distinto tipo v se superponen y cambian. De ahi que estén mu-
tuamente interrelacionadas.

Trabaja a diferentes niveles: ;Como cubrimos el abismo que separa
unos simples resios de ceramica de la civilizacién a la que pertenecieron
(capitulo 4)? ; Cémo hacemos que concuerde la microescala de ia actividad
cofidiana de alguien gque fabrica un recipiente con la experiencia a largo plazo
y a otra escala, de la formacion y el cotapso del imperio Maya (capitulo 7)7?

Es reflexiva: Nos hemos dado cuenta de que los datos argueoldgicos
no son simples curiosidades sino un poderoso instrumento del conocimiento
en manos de la gente de hoy. La reflexién sobre ef trabajo que realizan per-
mite & los arquedlogos evaluar el sentido de sus proyectos de investigacién
y el impacte que pueden ejercer sobre la gente. Destaca a este respecto el
eco alcanzado por el impacto que tiene la arqueoclogia sobre los aborige-
nes australianos, por ejemplo, pueblo que hasta el momento no habia tenido
vo2 en la investigacién e interpretacidn de su pasado. La exigencia de de-
volucion de bienes culturales y las reivindicaciones sobre identidad étnica
de los vestigios arquecldgicos son otros ejemplos al respecto (capitulo 8).

justo antes de la entronizacién de la arqueologia antropolégica, como
el periodo del «largo suefic de la teoria arqueoldgica». La historia cul-
tural empezé con Thomsen, progresé con el pensamiento evolucionista
del siglo x1x, y sigue en nuestro tiempo enfatizando los elementos re-
lativos al progreso, la descripcién, la datacién y la etnicidad.

Cuarenta afios después Charles Orser (1999; 280-1) sintetiza los
cambios habidos en la arqueologia a lo largo de los altimos tiempos
con una vision globalizadora (recuadro 3).
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Hasta aqui ha llegado la imaginacién arqueolégica. Es légico que
no todo el mundo esté de acuerdo con todo. Muchos arquedlogos pien-
san que una excesiva reflexion sobre si mismos es signo de debilidad.
Otros creen que el «material» que fundamenta el poder hablar de re-
laciones sociales es demasiado vago; prefieren tratar con los hechos
«puros y duros». Pero resulta que al mismo tiempo han de ir como lo-
cos buscando hacer relaciones publicas para encontrar financiacion
para sus proyvectos, publicar su trabajo, convertirse en parte de la co-
munidad profesional y gozar algo de la vida al margen de la profesién.
Precisamente se ven condicionados e inmersos en todo lo que tiene
que ver con aquel «material» basico que acabamos de decir que es-
tructuré el pasado.

Dos conceptos basicos

La aceptacion de los cambios que describe Orser conduce a sus-
cribir unas conclusiones que son importantes. La arqueologia es lo que
somos capaces de construir, no lo que se hizo para que nosotros lo des-
cubriéramos. El pasado necesita de nuestros conceptos. Sin ellos no sig-
nifica nada. Con ellos adopta significados diferentes contribuyendo a
construir la vida modema. De entrada esta idea puede resultar algo con-
fusa, ya que la mayoria de la gente diria seguramente que bucear en el
pasado tiene que ver con encontrar y describir objetos bellos. ¢Por qué,
pues, los arquedlogos discrepan tanto entre ellos?, ¢por qué hay tantas
teortas? (capitulo 2). En los proximos capitulos retomarermnos estas cues-
tiones. En este momento, sin embargo, tengo la impresién de que de-
bemos ser muy claros con respecto a dos conceptos mads, que son:

— los hechos;
— suU esencia.

HECHOS E HISTORIAS

El reconocimiento de los hechos o mejor dicho la observacion
de los datos, no es tarea facil. Tampoco los hechos son neutrales. Los
hechos van acompaiiados de teorfa. No pueden leerse de forma obje-
tiva sino que dependen de su interpretacién, la cual obedece a facto-
res tales como la historia que los ampara o la manera como han sido
interpretados en los libros que utilizamos. El arqueélogo no les con-
fiere mucha vida cuando los representa en un cuadro (figura 3.5) o
cuando examina los huesos de cierto animal a modo de prueba sobre
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qué debié pensar un individuo de la prehistoria cuando despedazaba
un animal, sino que su interpretacién esta condicionada de antemano
por la teoria, aun cuando ello no se manifieste de forma implicita.

Los hechos adquieren significado cuando se enmarcan mediante
explicaciones. Hoy dia a los arqueélogos va no les vale servirse de una
sola explicacion; la tendencia actual es aceptar la diversidad. De en-
trada puede parecer excesivo aceptar que hay muchos pasados. Es
hasta cierto punto légico que se piense que lo que la imaginacién ar-
queolégica necesita es certidumbre y no una mirfada de alternativas.
¢Verdad que seria todo mas sencillo si sélo hubiese una version del
Neolitico o del Imperio Romano?

Al filésofo Daniel Dennett (1991) que adoptaba un enfoque dar-
winiano para explicar la conciencia humana, se le ocurrié una meta-
fora basada en los ordenadores que puede aliviar a nuestra aturdida
imaginacién arqueoldgica. La conciencia, sugirié, es como los sucesi-
vos borradores que se hacen con un procesador de textos para escribir
un libro como este. Cuando se trabaja se produce una revisién cons-
tante y una puesta al dia casi automadticas, porgue a nadie le sale bien
el trabajo a la primera. Las sucesivas versiones, sin embargo, se pare-
cen, por lo gue se puede ir rastreando el cambio y la estabilidad. La
idea de Dennett es que los procesos que conducen a los cambios cons-
tituyen una forma de seleccién natural: sélo ciertas partes, frases o pa-
labras sobreviven a la siguiente generacién de «borradores». A escala
mucho mayor, eso es lo que ocurre con todos los escritos, proyectos v
actividades relacionadas con el pasado. No se trata de ideas que aguan-
tan la prueba del paso del tiempo o que permanecen a la espera de la
llegada de datos nuevos para que se produzca un vuelco. Lo importante
es entender que los arqueélogos de nuestro tiempo estin también aten-
tos al proceso mediante el cual se genera conocimiento sobre el pasado.

ESENCIA Y ESENCIALISMO

¢Cémo se puede detectar un hecho que esta condicionado por la
teoria? Facilmente. Sélo hay que preguntarse qué tipo de esencia o
propiedades piensa uno que tiene. Por ejemplo, un enterramiento ro-
mano en un cofre de plomo en vez de en un cofre de madera sugiere,
antes que lo abramos, que estamos ante alguien que murio6 rico, ante
alguien importante, por lo tanto con quien se tuvo un cuidado «espe-
cial» en su conservacién. Alternativamente, consideremos el esencia-
lismo biolégico que encontramos en tantas representaciones del pa-
sado en libros, museos o revistas, seguin el cual, el hombre cazaba y
fabricaba armas, mientras que la mujer recolectaba frutos y preparaba
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las pieles que servian de vestido (Gifford-Gonzalez, 1993; Moser, 1998).
Este esencialismo sirve a menudo para establecer clasificaciones, y es
particularmente fuerte en arqueologia. Las cosas se explican en fun-
cién de las propiedades o esencias que se piensa que de entrada ponen
de manifiesto.

Fue la intuicién de Charles Darwin la que desafié al esencialismo
inherente en biologia. Su mecanismo de seleccién natural (capitulo 2}
dio un vuelco a la vieja idea del cardcter permanente de las especies
porque estaban hechas de un conjunto de esencias. Por ejemplo, las
viejas ideas explicarian los rasgos esenciales de un ratdén doméstico
como un conjunto de bigotes, cola larga y aficién por el queso. Darwin
demostré que tales esencias que producen el tipo ideal de ratén do-
méstico no tienen un caracter permanente, sino que pueden cambiar
debido a procesos de seleccién. Un ejemplo de este tipo de procesos
que se han producido a lo largo de milenios, se ve en los granjeros que
han ido selectivamente criando vacas cada vez mas grandes para hacer
mas queso, y posiblemente gatos mas listos, lo que a su vez modificod
las presiones selectivas sobre los ratones.

Los arquedlogos han basado también sus clasificaciones en el des-
cubrimiento de tipos ideales. En las proximas paginas veremos como
se llega a la idea de que en el Sutton Hoo una combinacién de objetos
es capaz de exudar pura «esencia de realeza», como si fuera un espray
con perfume. En el capitulo 5 examinaré de qué manera nuestro con-
cepto clave de estilo se basa también en las esencias que esperamos que
contengan los objetos, en vez de pensar que aquel esta en funcién de
gue el objeto forme parte o no de una red de relaciones sociales.

Cambios en la forma de ver a los anglosajones:
un caso a estudiar

En los dltimos 50 afios el paso de una arqueologia basada en la his-
toria cultural a una arqueologia antropoldgica queda bien ilustrado por
las tres principales investigaciones dedicadas al yacimiento anglosajon
de Sutton Hoo, situado en Suffolk, al este de Inglaterra {(Carver, 1998).

EL ESPIRITU DEL LUGAR

Este cementerio anglosajon con sus monticulos y sus restos de
asentamientos de época prehistérica, fue expoliado por ladrones de tum-
bas en el siglo xvil y por anticuarios del siglo xix. Todo lo que sabemos
de entonces es que el yacimiento fue agujereado por los expoliadores.
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Nuestro conocimiento sobre lo que dejaron empieza cuando la se-
fiora Edith Pretty, conocida espiritualista, decide en 1938 hacerse con
los servicios de un arquedlogo aficionado llamado Basil Brown, para
que investigue qué hay debajo de los monticulos que asoman en su
propiedad de Sutton Hoo. Brown abrié varias zanjas y en 1939 exhumo
los restos de un barco anglosajén que habia sido varado en tierra seca
para servir hacia el afio 1300 de ataiid de un personaje.

Bastantes afios antes del invento de la CNN un hallazgo tan es-
pectacular s6lo despertd el interés de un pequefio grupo de arquedlo-
gos. Pero a la vista de la importancia nacional del descubrimiento, las
autoridades representadas por el Museo Britanico v el Ministerio de
Fomento sustituyeron al sefior Brown por un experto nacional, el ar-
quedlogo de Cambridge Charles Phillips, con el encargo de excavar la
camara funeraria situada en el interior del barco. Este convocé a sus
colaboradores Stuart Piggot y W. FE Grimes, que mas tarde serian
profesores respectivamente de las universidades de Edimburgo y
Londres.

El ajuar formado por 263 objetos entre los que se incluian fuen-
tes de plata de Constantinopla, collares de oro exquisitamente traba-
jados, insignias reales, una lira v el casco v la espada del difunto, se
recuperé en sélo 17 dias de trabajo durante el verano en que Inglaterra
declaré la guerra a Alemania. Como explica Carver:

Fue una de estas excavaciones magicas que sélo a unos pocos pri-
vilegiados les toca en suerte de poder disfrutar: en que cada dia trae un
nuevo descubrimiento v cada hallazgo hace alborear al siguiente. Son
momentos de disciplinada tensién que hacen que uno apriete los labios,
al tiempo que se dibuja vy se fotografia, a lo que siguen unos gritos so-
focados fruto de la excitacién y unas cortas frases de jiibile, mientras se
intenta refrenar la imaginacién por lo que pudiera pasar en el instante
anterior al momento comprometido de levantar el objete del suele (Carver,
1998: 16).

Luego, en lo que todavia sigue siendo el mayor acto individual de
generosidad relacionado con la excavacién de un tesoro arqueols-
gico, la sefiora Pretty doné la coleccién completa a la nacion sin pe-
dir nada a cambio.

CIENCIA Y ERUDICION ALREDEDCR DE SuTTON HoO
La segunda campania fue mas lenta. Dirigida por el Dr. Rupert

Bruce-Mitford del Museo Britdnico, fue llevada a cabo de forma me-
ticulosa, cientifica v resulté ejemplar. Si la consigna en 1939 habia sido
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recuperacién y toma apresurada de datos, en la investigacion de Bruce-
Mitford de 1965 y 1971 la consigna fue autenticidad y esmero. No se
traté de un enfoque antropolégico, sin embargo. El barco fue excavado
de nuevo y los objetos que se hallaron fueron estudiados otra vez y re-
construidos. Los vertidos de tierra de Brown fueron examinados para
asegurarse de que nada quedara al aire. Se hicieron copias de los ob-
jetos y todo quedd registrado en tres gruesos voliimenes completados
en 1983.

En esta ocasién la arqueologia cientifica jugé su papel e hizo po-
sible que se alcanzaran los objetivos de correccién y autenticidad.
Por ejemplo, entre los objetos recuperados habia un pequefio ciervo
de bronce que inicialmente se habia pensado que remataba el casco.
Pero cuando se analizd la composicion de la aleacién de la figurilla,
ia del propio casco y la del metal que sujetaba una piedra de afilar, se
comprobé que la figurilla debia asociarse con este dltimo objeto. Y es
asi como se puede ver actualmente en el Museo Britanico, donde se
conoce como el «cetro» del Rey.

SUTTON HOO EN LA ERA DE LA GESTION

¢Qué quedo por descubrir? La tercera y dltima campana de in-
vestigacién empleé métodos cientificos avanzados de prospeccion y se
valié de nuevas técnicas de excavacién. Y, lo que es m4s importante,
los arquedlogos se plantearon nuevas preguntas. E] paisaje de Sutton
Hoo con sus evidencias de ocupaciones sucesivas fue el foco de aten-
cién y no los monticulos.

Las camparias desarrolladas entre 1983 v 1992 fueron dirigidas
por Martin Carver. Su propuesta de investigacién fue seleccionada me-
diante una convocatoria abierta lanzada por el comité nacional de ges-
tién responsable del yacimiento. Fue el primer proyecto arqueolégico
britdnico que tuvo un disefio de proyecto que fue presentado piblica-
mente y que fue sometido a escrutinio publico. Las preguntas que plan-
teaba requerfan obtener una informacién a lo largo de unas fases de
«evaluacién» y «estrategia» que se tenjan que llevar a cabo necesa-
riamente antes de empezar a excavar {Carver, 1998: 176). Las diferen-
cias con lo sucedido en 1938 son evidentes, cuando habia sido la cu-
riosidad y quizas un cierto espiritualismo lo que motivé la investigacién,
e incluso con relacién a 1965, cuando los planes de investigacion sélo
eran conocidos por los llamados a desarrollarlos. El proyecto de Carver,
en cambio, se enmarcaba en los cambios que la arqueologia britadnica
habia asumido si querfa tener un futuro. La consigna en esta tercera
fase fue gestién y rendicién de cuentas.
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El proyecto esta vez situdé Sutton Hoo en su contexto arqueold-
gico. La investigacién de Carver abordé la cuestién empleando una
gran diversidad de escalas analiticas, siempre bien armado de instru-
mentos técnicos. Se prospecté el vacimiento mediante el uso de mé-
todos no destructivos como el radar y otros instrumentos de prospec-
cién geoffsica. Se obtuvo una mayor amplitud cronolégica mediante
la obtencién de muestras del asentamiento prehistérico. Se ampli6 el
area de excavacién del cementerio para poder juzgar con mas garan-
tias en el contexto de la sociedad del momento, el estatus y posicién
de los hallazgos arqueoldgicos originales. Para poder excavar bien tum-
bas mucho mds sencillas se tardé meses. Se estudié de forma siste-
matica el territorio situado alrededor del yacimiento. Fueron recons-
truidos los patrones de asentamiento v de uso de la tierra para poder
responder a la pregunta de por qué se pudo encontrar tal tesoro en lo
que hoy dia se contempla como un remanso rural. Y con ¢l fin de res-
ponder al criterio referido a la rendicién de cuentas o difusién de in-
terpretaciones, Carver difundié una determinada interpretacién del ya-
cimiento y procurd interesar al pablico en su trabajo. Después de todo
el publico se habia beneficiado de la generosidad de la sefiora Pretty
y fue en su nombre que el yacimiento se pudo clasificar como yaci-
miento protegido de acuerdo con la legislacién sobre monumentos. La
televisién, que no existia en 1939, hizo que 13 millones de teleespec-
tadores pudieran contemplar la evolucién de las excavaciones durante
los afos 1980, cifra que contrasta con los escasos centenares de per-
sonas que visitaron la primera excavacién.

SurtTton HOO COMQ PATRIMONIO ARQUEQLOGICO

La ditima campafia de excavaciones en Suttonn Hoo fue en parte
urgida por la seria amenaza que representaban los expoliadores ar-
mados con detectores de metales. Resulta irénico que la ciencia pro-
vea de los mismos medios tanto a los destructores de yacimientos como
a los conservadores del patrimonio. También es una ironia que el des-
prendimiento de la sefiora Pretty tuviera como correspondencia la am-
bicidn de los buscadores de tesoros. Este tipo de venalidad se ha ex-
tendido por todas partes. Al cerrarse el proyecto, la Nacién, por medio
del correspondiente organismo gubernativo, fue llamada a comprar
el yacimiento, pero sélo lo valoré en 3.000 libras esterlinas. La consi-
guiente bisqueda de patrocinadores no dio resultados, v al final la
organizacién National Trust ofrecié comprar el yacimiento por 3,6 mi-
llones de libras esterlinas obtenidas del Fondo de Loterias para el
Patrimonio.



26 ARQUEOLOGIA BASICA

No deberia sorprendernos un caso como éste. Por aquel entonces
los arquedlogos habian descubierto en Londres los restos del teatro Rose
donde se habian estrenado todas las obras de Christopher Marlowe y donde
se estrené también en 1592 el Titus Andronicus de Shakespeare. Un mo-
numento de importancia nacional tan grande como éste permanece en
la actualidad a la espera de un futuro, protegido con plasticos y cubierto
de arena, en los sétanos de un edificio de oficinas de la ciudad (Wainwright,
1989). Se conserva evidentemente para la posteridad, pero resulta inac-
cesible en el presente, El Estado dice estimar el patrimonio pero es in-
capaz de pagar la compensacion econdmica que le corresponderia para
poder parar la construccion de un edificio de oficinas.

Sutton Hoo nos ofrece un caso ejemplar de evolucién de una
disciplina que transita del amateurismo a la profesionalizacién. Es
una evolucién que va en paralelo al paso de un marco conceptual
centrado exclusivamente en la historia cultural, a una concepcién
gue reclama considerar el conjunto de problemas que se plantean bajo
el paraguas de la antropologia antropolégica (capitulo 2). Este proceso
se ha repetido en todos los paises en los tiltimos 60 afios. Este cambio
implica también un progresivo empleo del método cientifico para va-
lidar las presunciones de la arqueologia y una sensibilizacién hacia los
problemas contemporaneos. Todos los arquedlogos se ven obligados
a responder hoy dia a la pregunta de ¢a quién pertenece el pasado?
Casos como el del teatro Rose son ejemplos extremos que polarizan
los variados puntos de vista que emergen en nuestro tiempo, al tiempo
que plantean cuestiones clave en relacion a la ética profesional. El ar-
quedlogo se ve obligado a posicionarse. ¢Apova a la faccién partida-
ria del patrimonio y al grupo de actores que reclama que el Rose ha
de conservarse y mostrarse al publico, o apoya al constructor que de
acuerdo con la legislacién vigente encontré la solucién, conjuntamente
con las autoridades, de preservar el yacimiento i# situ envuelto en plas-
tico? ¢Debe el pasado detener al progreso en un caso como éste en que
se lrata meramente de construir otro nuevo edificio de oficinas? ¢Habria
que considerar otros argumentos si en este mismo lugar se hubiera
previsto construir un hospital?

En el caso del Sutton Hoo el traspaso de una propiedad privada
a manos de una organizacién nacional del patrimonio como el National
Trust para su proteccion, no estuvo libre de controversia. Algunos ar-
quedlogos cuestionaron la forma de llevar a cabo las excavaciones en
los afios 1980. Actualmente siguen divididos sobre la forma de llevar
a cabo la gestién del yacimiento como centro turistico y educativo que
es lo que propone el National Trust, ya que segin The Guardian (11
de octubre de 1999) «convertirlo en centro turistico significaria des-
truir el yacimiento de época Sajona».
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La leccién que llevamos a casa de todo ello es que los arquedlo-
gos ya no excavan simplemente. Nuestras campafias crean simbolos
que la gente utiliza para hacer frente a los problemas que inquietan a
nuestra época (capitulo 8).

La cafeteria arqueolégica: ;se trata realmente de arqueologia?

En este momento estaras probablemente pensando, estimado lec-
tor, que la respuesta a la pregunta ;qué es la arqueologia?, es mas com-
plicada de lo que parecia. ¢Qué fue lo que disparé tu imaginacién ar-
queoldgica para que pudieras descubrir que lo que late en la arqueologia
que esta mas alla de lo corriente, del sentido comun y de lo familiar?
¢Se trata de Lara Croft o de Gladiador? ¢De un atardecer en ¢l Valle
de los Reyes o de un amanecer en Petra, junto al Jordan? ¢De un bip
bip de tu detector de metales? ;Se trata de las piedras de Stonehenge,
los monticulos de Moundville o las Termas Romanas de Bath?

Deja que intente dar una primera definicién y luego un menit que
te preparard para abordar convenientemente equipado la arqueologia.

— La arqueologia tiene que ver basicamente con tres cosas: ob-
jetos, paisajes y lo que hacemos con todo ello. Es tan sencillo
como decir que se trata de estudiar el pasado mediante los res-
tos materiales que se conservan.

En lo que queda de libro voy a ampliar esta definicion a base de
examinar los aspectos mas importantes que emergen de la misma: los
objetos (que van de una punta de flecha a una ciudad entera), el tiempo
y €l espacio, la gente, el cambio y la estabilidad, y la identidad.

Lo que en la realidad hacen los arquedlogos es ya otra cuestidon y
muy variada, Definir un arquedlogo como alguien que estudia el pa-
sado es simplificar demasiado las cosas. La profesién, aunque humilde
en numero de practicantes, tiene sus asociaciones profesionales y su
gama de intereses v preocupaciones. E] pasado no es algo remoto sino
que forma parte de nuestras vidas. Las cuestiones que plantean los
arquedlogos sobre métodos de investigacion, identidad y pertenencia,
dan pie a menudo a ser contestadas de forma contundente; que es lo
que acostumbran a hacer los propios colegas a través de asociaciones
y tribunas diversas, sea de forma hostil o de forma amigable.

¢Pero qué puedo hacer para proporcionaros una cata a modo de
aperitivo de los tipos y variedades de arqueologia que se ofrecen en el
mend? Internet seria una buena forma de empezar. Teclead arqueolo-
gia en un buscador cualquiera y esperad a ver lo que sale. En el mes
de diciembre de 1999 con Yahoo encontré casi mil sitios y mas de cien
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Recuadro 4:

Lista de materias relacionadas con la

arqueologia que aparecen en la oferta de estudios
de las universidades del Reino Unido {1999)

Teoria y técnicas

Teoria arqueoldgica

* Historia del pensamiento argueolégico

* Arqueoclogia social

* Arqueologfa antropolégica

Identidad (incluye género, etnicidad y nacionalismo})

Filosotia de fa arqueologia (incluye arqueologia interpretativa, posproce-
sualismo y teoria social)

* Arte y representacion

* Cultura material

Arqueologia de campo

+ Arqueologia de los edificios
* Excavacién

* Arqueoclogia del paisaje

» Argueologia submarina

Arqueologia ambiental

* Fauna

» Botanica

* Paisaje, suelos y geomorfologia

Tecnologia y ciencia de los materiales
* Litica

» Cerdamica y vidrio

* Metalurgia

Datacidn cientffica

Antropologia biologica

» Osteologia v paleopatotogia

* Arqueclogia de fa medicina legal

Informatica y estadistica arqueoldgica

Prospeccion arqgueoidgica
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Recuadro 4 (continuacion)
Conservacion arqueocldgica
interpretacion y gestion del patrimonio

Periodos y dmbltos territoriales

Origenes humanos

Argueologia de las Islas Britdnicas
* Paleviitico y Neolitico

+ Edades del Bronce y del Hierro
» Epoca romana

* Medieval

¢ Posmedieval e Industrial

Arqueologia mediterrdnea v europea
+ Paleolitico y Neolitico

Edades del Bronce y del Hierro
Epoca grecorromana

Medieval

Posmedieval e Industrial

. % »

Arqueologia e historia de las civilizaciones antiguas
+ Anatolia

» Oriente Medio

+ Egipto

* Nuevo Mundo

* Sur de Asia e india

Prehistoria del mundo y arqueologia precolonial
+ Africa

+ Continente americano

+ Este y sudeste de Asia

* Sur de Asia e India

= Pacifico y Austratasia

Argueologia histérica y etnohistdrica
« Africa

Continente americano

» Este y sudeste de Asia

» Sur de Asia ¢ India

» Pacifico y Australasia

29
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categorias. A continuacién teclead otras palabras clave como patri-
monio, prehistoria, naufragio, origenes humanos, evolucion, excava-
ci6n, museo, megalito, etc., y un caudal enorme de pasado inundara
vuestra pantalla.

Alternativamente, visitad una biblioteca importante y buscad en
el catdlogo. Vuestro librero también os podra ayudar a descubrir tex-
tos eruditos sobre clasificacién de los ttiles de piedra, textos que qui-
zas encontréis junto a otros libros que os hablaran de la solucién al
«misterio» de la Atlantida.

Otra parte del menu tiene que ver con lo que se ensefia sobre ar-
queologia. En los institutos de ensefianza media europeos y america-
nos no acostumbra a ser una materia facil de encontrar, pero si que
se ofrece, combinada con otras materias, en todas las universidades.
En casi todas partes la arqueologia que se ofrece a los estudiantes pre-
senta una gama parecida de temas, siendo el énfasis lo que acostum-
bra a variar de un sitio a otro. Las diferencias mas importantes se en-
cuentran en los periodos cubiertos por la disciplina, lo que a menudo
refleja la peculiaridad arqueolégica de cada pais. En el recuadro 4 se
expone la lista de temas que se tuvieron recientemente en considera-
cion en la Gran Bretafia para enmarcar la ensefianza de la arqueolo-
gia. No es una lisia exhaustiva pero es un ejemplo de un menu a la
carta estructurado procedente de un pafs concreto que sirve para dar
una idea de las opciones que existen,

La lista establece categorias separadas bajo los epigrafes de teo-
ria, técnicas y practica profesional, y periodos y regiones del mundo.
Dentro de cada categorfa se plantean temas muy distintos, por ejem-
plo, los origenes de la agricultura o la romanizacién de Gran Bretaia.
Las categorias y los grandes temas se cruzan transversalmente con
otros temas como comercio, religion, subsistencia y arqueologia de la
muerte. Como hay tantas posibilidades no es posible enumerarias todas.

Poco importa cémo participa cada uno de la arqueologia. Lo
que se descubre siempre sea leyendo, excavando o indagando de otra
forma en el tema, es que existen grandes diferencias de enfoque. Por
ejemplo, no es lo mismo estudiar periodos y regiones dentro de una
cronologia histérica, es decir, con presencia de textos histéricos, que
formando parte estrictamente de la prehistoria. La rica tradicién his-
torica ha sido estudiada con detalle por Anders Andrén (1998}, Su es-
tudio muestra de qué manera pueden ser integrados textos y cultura
material, por mas que tradicionalmente se haya concedido mas im-
portancia a los textos. Este ejemplo no refleja mas que una instancia
de las muchas posibles sobre la diversidad de enfoques y opiniones que
cualquier nedfito va a encontrar al empezar a dar rienda suelta a su
imaginacién arqueolégica.
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Afortunadamente existen muchos textos excelentes que pueden
servir de guia, entre los cuales cabe destacar los siguientes: Matthew
Johnson (1999a)! y Cris Gosden (1999) sobre teoria arqueolégica y an-
tropolégica; Robert Wenke {1990), David Hurst Thomas (1998) v Kevin
Greene (1995} sobre objetivos, métodos, teorias y técnicas; Colin Renfrew
y P. Bahn (1991)? sobre todo ello conjuntamente. Ya es hora de que de-

jemos de lado la pregunta que nos perseguia hasta este momento y
abordemos otra: ;cuantas arqueologias existen?

1. Existe traduccitn en castellano publicada por Editorial Ariel, en €l afio 2000. (N. del 1.}
2. Existe traduccién en castellano publicada por Akal, en el afio 1993, (N. del 1.}





