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LEER ANTES
DE USAR




iBienvenido, o no, a Terror book!

Terror book es un libro en el que tu y tus sentidos
seréis los protagonistas. Una terrible maldicidn se
cierne sobre ti y dentro de 80 minutos se haréd efecti-
NMaliSell o Shay=unaimanera de’ evitarids e gcuchE= B F ot s
malditag y descifra el conjuro antes de que sea dema-
siadofitardes

HAunqﬁé no existe ningﬁn_impedimento para jugar a este
libro de forma individual, recomendamos hacerlo en
un grupo de "2 a 4 personas. El tiempo de juego es

de 80 minutos.

¢Qué contiene Terror book?

MNVNa a1 dd eTonyunes tablalSagrada y, un eonjuro!

— Una direccidn web / cbébdigo QR que te daréd acceso a
hna pistaide audio que debes descargar para jugar.

4 Unpila briesmatditoriCompliest ol por varios enigmash  fLoq
das las péaginas del libro maldito son arrancables.
Detréds de las imadgenes hay claves para descifrar los
enigmas: Usalas.

~— Una zona de resolucién que no puedes mirar hasta que
hayas terminado el juego.

— Una zona de pistas que puedes consultar si lo necesi-
tas. Detras de las pistas de cada uno de los enigmas,
al revés, encontraras su solucidn.

Es ihprescindible jugar en un lugar espacioso y te-
ner a mano papel, lapiz, rotulador Yy un altavoz para'
reproducir el audio (sirve el altavoz del teléfono

1

mov1}).




¢Como jugar?

El objetivo del juego es descifrar el conjuro que desac-
tiva el maleficio. Para ello, -primero debes 'encontrar
las 13 palabras que faltan en la maldicidén y después
comp lietar, katabil a. sagrada . Und vez hecho, eSOl /= pos
dras desgencriptar el .conjuro.

Estos son los pasos que has de seguir:

12i@bse rva | Hiakma] dicien ' -i#la sEabla sagrada fel=eenso
y el.resto de las paginas que hay antes de llegar al
4T Drow malldife:.

2.Descarga la pista de audio. Una vez que le des al
play, empezarad a correr el tiempo: no estéd permitido
detener el audio.

El audio es el guia del juego; hazle caso en todo

= _momento. No podras resolver nada si no lo escuchas.-

L Tal coflomimaasca at gistial*de audio, arranca y ordena
las paginas de los enigmas. El orden de las paginas
en el libro no es importante; debes prestar atencidn
al audio para ordenarlas.

- ~jAtencién! No tengas miedo de arrancar las paginas _°

-E del libro; es imprescindible que lo hagas para.al-
¥ canzar el objetivo. Por esa razén esta el punteado.

4. Resuelve los enigmas y completa la maldicidon. Para
ello, escucha el audio atentamente. No te preocu-
pes por resolverlo todo de inmediato, pero si te



aconsejamos que vayas anotando la informacidén que
creas relevante. Si te quedas atascado, no dudes en
consultar las pistas.

5.Rellena la tabla sagrada y con ella resuelve el con-
juro.

Cuando -hayas: completado el conjuro,-ve a-la zona de

~resolucién para comprobar el-resultado.

Y si mueres?
Tienes dos opciones:

[ Resiyente o liatfestintentarlo s Al  fih, v *al rcadlbo;
esto es un libro y podemos hacer lo que gueramos.
2.Leer las soluciones, que encontraras en la zona de

%istas.

Esperamos que disfrutes:intentando no morir. jjjSuerte!!!



MALDICION,
TABLA SAGRADA
Y CONJURO



 MALDIQON

A ti, profanador de palabras,
te digo:

Si has empezado a leer este

libro, debes saber que solo

hay una forma de salvar tu

‘vida y de evitar
que tu alma atormentada sea
devorada por los demonios.

A vosotros, dioses

0s encomiendo:



Que, del mismo modo que los
muertos enterrados no pueden
resucitar, gquien lea este
libro tampoco pueda hacerlo.
Que, asi como los muertos

L AR o A
*vagan por elg

infinito, los que lean este

1 i broC o e

hasta el fin de las eras.

"4

Os | demonios, para que

al profanador de este libro



Eado=lraeSresitiiferrens ¢ On T ray
ya sea macho o hembra. Os

ofrezco SiE cabeza,

XA

cabello,g, boca, nariz,
labios, *, intestinos,

"

, testiculos,

vientre,

= ey N . P o O

y que los sucubos del infierno
le escupan en el ano.
iOh, dioses! Consumid al

por

profano por-
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