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LA CASA e PAPEL

CUADERNG DE ACTIVIDADES
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ZQUIERES FORMAR PARTE DE
«LA CASA DE PAPEL>7

Los integrantes de la banda han cifrado los cédigos
de sus cajas fuertes; quieren saber si hay alguien
capaz de abrirlas todas para admitir a un nuevo

miembro.
Quien consiga descubrir la combinacion de todas las
cajas y formar la insignia escondida cumplira los

requisitos para convertirse en integrante del equipo.
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ZCOMO SE ABREN LAS CAJAS?

Todos los codigos tienen 4 cifras:

Cuando descifres el codigo, deberas anotarlo en la

hoja de insignia.

En la parte inferior de las paginas, encontraras

pistas,para abrir cada una de las cajas.

Si tienes dudas con algun cédigo, puedes consultar

las.seluciones.al final del libro.

Si descubres la insignia-escondida, podras formar

parte de la banda.
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UNE LOS NUMEROS MAS ALTOS DE CADA CAJA FUERTE.



ESTOCOLME

LA SENSIBILIDAD Y EL SABER TRABAJAR EN
EQUIPO TAMBIEN SON IMPORTANTES EN UNA
BANDA DE ATRACADORES.ESO S,
SENSIBILIDAD NO ES SINONIMO DE DEBILIDAD
NI DE FLAQUEZA.

TAL VEZ LOS CODIGOS DE SusS CAJAS
PAREZCAN MAS FACILES DE LO QUE SON, ASI
QUE NO TE CONFIES Y PRESTA ATENCION

S QUIERES ABRIRLAS.



ESTOCOLMO - CAJA 1
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ESTOCOLMO - CAJA 2

CASA
ESCOMEBRO
RATA
ORUGA
TRINEO
RINOCERONTE
ESPADA
SERPIENTE
DELFIN
ORQUESTRA
SENDERO
NJEVE
UNJVERSO
ENFERMO
VIDA
ESTRELLA
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A HECHO DE EL
AS AMEICIONES,




