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El dia de Ano Nuevo

ra el primer dia del ano,

y Pongo y Perdita habian

salido a pasear con sus
mascotas, Roger y Anita.

Perdita dio un suspiro de felicidad.

—Oh, Pongo, el afio pasado fue
maravilloso. Nos conocimos |y ahora
tenemos quince cachorritos!

—Si, querida, y piensa en todo lo
que nos espera este ano —dijo Pongo.

—:No te cuesta creer que los
pequenos hayan aguantado hasta
medianoche para recibir el nuevo afo?
—dijo Perdita—. |Y seguian despiertos
cuando nos hemos ido! Espero que la
pobre Nanny no acabe muy agotada.

—Si, celebramos una buena fiesta
—coment6 Pongo—. Lucky se habria
pasado la noche entera viendo la tele si
se lo hubiéramos permitido. jNo conozco
a otro perro que le guste tanto la tele!

—Tal vez deberiamos ir volviendo
a casa... —dijo Perdita.

—Supongo que si —dijo Pongo—.
Pero estoy seguro de que Nanny ha
cuidado bien de todos ellos.

Pongo y Perdita tiraron con suavidad
de las correas para hacer saber a Roger
y Anita que era hora de volver a casa.

—iNanny! jPequerios! {Ya estamos en
casa! —exclamé Roger mientras Anita y

él se sacaban las botas y Pongo y Perdita
se limpiaban las patas en la alfombrilla
del recibidor. Pero nadie respondié.

—iPongo! —exclam¢é Perdita,
sintiendo que le invadia el panico—.
(Dénde estan los cachorros?

Pongo subib corriendo la escalera y
se puso a buscar en una habitacién tras
otra. Perdita fue a mirar en la cocina.

Pongo volvib enseguida junto a
Perdita, que estaba en la salita de estar
al borde del llanto.

—iOh, Pongo! —exclamé—. ;Dénde...?

—Espera, querida —dijo Pongo,
levantando las orejas con atencion.

Los dos dalmatas guardaron silencio.
Y entonces lo oyeron: un suave ronquido
que procedia del sofa. Alli, acurrucados
entre los cojines, estaban los perritos
profundamente dormidos.

—iAcabo de encontrar a Nanny! —dijo
Roger—. jSe ha dormido en su butaca!

Perdita estaba ocupada contando a
los cachorros:

—...doce, trece, catorce. {Oh, Pongo!
iFalta uno!

Pongo habia ido a la habitacion
contigua.

—iEsta aqui, querida! —exclamé—.
Es Lucky, como no. jEsta mirando la
celebracion de Ano Nuevo en la tele!
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La (legada del guardian espacial

ndy era un nifio con
mucha imaginacién. Le
encantaba jugar con todos
sus juguetes, pero su preferido siempre
habia sido Woody, un mufieco vaquero
que hablaba al tirar de un cordén. Andy
siempre se lo llevaba a todas partes.
—iVamos, Woody! —gritd, corriendo
con €l por la habitacién.
Justo entonces, lo llamé su madre:
sus amigos estaban a punto de llegar.
—iEs la hora de la fiesta! —exclam6é
Andy muy contento. Dejéo a Woody
tirado en la cama y baj6 a la salita.
La habitacién se quedé en silencio
hasta que Woody se incorpordé.
—iNo hay moros en la costa! —djijo.
Los juguetes de Andy guardaban un
secreto: cobraban vida cuando no habia
ningtn humano que los pudiera ver.
Woody convocé a todos los juguetes
para celebrar una reunién especial.
Primero, les recordd que en una semana
la familia de Andy se mudaria a otra
casa y, luego, solt6 la noticia bomba:
—Por eso, hoy celebran la fiesta
de cumpleafios de Andy.
iLos juguetes pusieron el grito en el
cielo! /Y si le regalaban nuevos juguetes
y Andy los reemplazaba?
Jam fue a mirar por la ventana.

—iYa estdn aqui! —exclamo.

iLos invitados de Andy llegaban
cargados de regalos! Woody mandé a
los soldados verdes a espiar la fiesta.
Pusieron un vigilabebés dentro de una
maceta para poder ver como Andy
desenvolvia cada paquete. Los soldados
iban explicando qué era cada cosa a los
juguetes que esperaban en el cuarto.

Woody y los demaés oyeron
exclamaciones de entusiasmo cuando
Andy abri6 el ultimo regalo. Pero antes
de que los soldados pudieran decirles de
qué se trataba, el vigilabebés se apagb.
iLos juguetes se pusieron de los nervios!
(Qué le habian regalado?

Andy y sus amigos irrumpieron en
la habitacién y, antes de volver a salir,
dejaron al misterioso juguete en la
cama. En medio del alboroto, Woody
se habia caido al suelo. Angustiados,
los otros juguetes vieron como trepaba
hasta la cama.

El nuevo juguete era un mufieco
blanco y verde. De pie, con los brazos
en jarras, parpaded.

—iSoy Buzz Lightyear, guardian
espacial! —dijo. {Se pensaba que era
un héroe del espacio de verdad!

Woody suspird. Sabia que el recién
llegado iba a causar problemas.



Basil resuelve el caso

ra el cumpleanos de la

pequena Olivia Flaversham,

y lo estaba celebrando con
su padre. De pronto, se oyé un golpe en
la puerta.

El senor Flaversham pidi6 a su
hija que se escondiera en el armario
mientras él iba a echar un vistazo.

Al oir alboroto, Olivia sacé la cabeza
iy vio que un gran murciélago espantoso
se estaba llevando a su padre! La nifa
fue a pedir ayuda a un ratén llamado
Basil, que era un gran detective.

Basil sabia quien era aquel murciéla-
go. Se llamaba Fidget y trabajaba, nada
mas y nada menos, para su archienemi-
go: el profesor Ratigan.

Mas tarde, mientras Basil caminaba
de un lado a otro de la habitacion,
Olivia solt6 un grito. jFidget estaba
en la ventana! Basil, Olivia y Dawson,
un amigo de Basil, salieron corriendo
y siguieron al murciélago hasta llegar
a una jugueteria. Una vez dentro, Basil
observ6 que a muchos de los juguetes
les faltaba alguna pieza mecanica.

De repente, Fidget sali6 de una cuna
de murneca, metié a Olivia en un saco
iy se la llev6 volando!

iAhora Basil y Dawson tenian que
salvar a Olivia ademas de a su padre!

Dawson ensen a Basil un papel que
se le habia caido a Fidget. Al descubrir
que venia de la ribera, siguieron su
rastro y llegaron a la guarida secreta de
Ratigan. jPero era una trampa! Ratigan
at6 a Basil y Dawson en una ratonera.

Basil se puso a pensar. Calcul6 los
tiempos del mecanismo de la ratonera
y se le ocurrié un plan que los salvaria.

—¢Esta listo, Dawson? jAhora! —le
grit6 Basil a su amigo.

Una vez libres, Basil y Dawson
rescataron a Olivia y fueron al Palacio
de Buckingham. Alli, descubrieron qué
tramaba Ratigan: habia obligado al
padre de Olivia a construir un robot
que era una réplica de la reina Ratonia,
y luego la habia sustituido.

Una gran multitud escuchaba
la proclama de la reina robot, que
anunciaba que el profesor Ratigan era
su nuevo consorte real.

Entre bambalinas, Basil y Dawson
lograron hacerse con el control de la
reina robot. |Y asi consiguieron frustrar
los planes de Ratigan! A continuacién,
Basil subié al escenario y grito:

—ijArresten al malvado!

Habian vencido a Ratigan. Pero
lo mejor de todo era que Olivia y su
padre volvian a estar juntos.



Aladdin
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Haciendo

n medio del bullicio del
bazar de Agrabah, Aladdin
exclamoé:
—iVamos, Abu!
Pero su amiguito apenas lo oyo.
Desde una percha situada en lo alto
del puesto del vendedor de cestas, Abu
miraba fascinado a otro mono. Acababa
de descubrir que este lo estaba espiando
desde detras del carro del frutero.
Abt baj6 del puesto de cestas y fue
corriendo a saludarlo.
Pero el otro mono se escabulld y
se escondi6 tras una rueda del carro.
Desde su nuevo escondite, volvid a
atisbar a Abu.
Abtl miré a su alrededor, tratando
de pensar en un modo de hacerlo salir.
Como el frutero estaba distraido, Abu
saltb a su carro y cogi6 una manzana.
Se la puso en la cabeza y la aguanté
en equilibrio. Rapidamente se asomé al
borde del carro y miré abajo, esperando
llamar la atenciéon del mono. Abd oy6 un
parloteo a sus espaldas. Se dio la vuelta
y se encontrd al mono al otro lado del
carro de frutas, aguantando también
una manzana sobre la cabeza.
Abu cogi6 una pera y una naranja,
y empez6 a hacer juegos malabares con
ellas, esperando divertir a su «rival».

Para no ser menos que Abu, el mono
también cogié una pera y una naranja
y se puso a hacer juegos de destreza y
habilidad.

Inmediatamente, Abu se agarr6 al
toldo del carro, se puso cabeza abajo y
se columpid colgado de la cola. jEl otro
mono hizo lo mismo!

Abu se estaba divirtiendo mucho,
pero entonces se le ocurrié hacer algin
truco que el otro mono no supiera hacer.
Observ) a su alrededor y vio que
Aladdin se acercaba a él.

Entonces, tuvo una idea. Bajé de un
salto del carro del frutero, fue corriendo
hacia Aladdin, trep6 por su cuerpo y se
acomod6 encima de su cabeza.

El otro mono miré a Abi muy
sorprendido. El humano que él tenia
mas cerca era el frutero.

Lanzandose a la piscina, el mono
eché a correr hacia el vendedor. Pero
cuando apenas habia trepado hasta su
cintura, el hombre se lo sacé rapida-
mente de encima.

El mono se escondié detras del
puesto de cestas. De brazos cruzados y
haciendo una mueca, vio como el taima-
do Abu se reia y le decia adidés con la
mano mientras se alejaba montado
sobre la cabeza de Aladdin.
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Donald alza el vuelo

n bonito dia de primavera,

el Pato Donald dijo a Daisy:

—Tengo una sorpresa para
ti: he ido a clases de vuelo.

—iVaya! jPues si, menuda sorpresa!
—exclamo ella.

Donald llev6 a Daisy a un aeropuerto
cercano. En la pista los esperaba una
vieja avioneta con los asientos
descubiertos. Los dos se montaron en
ella, y Donald puso en marcha el motor.

—iSabes hacer piruetas aéreas? —le
pregunté Daisy.

—iClaro! —respondi6é Donald, y dio
un giro completo en el aire.

—iEres muy buen piloto, Donald!
—exclamé Daisy, aplaudiendo.

Donald se sentia tan orgulloso que
decidi6 volar por encima del mar. No
obstante, el motor del avién no tardo
en empezar a petardear y echar humo.

—Oh-oh... —dijo Donald mientras
el avién perdia altura.

—¢Ocurre algo? —pregunté Daisy.

Donald sabia que se estaban
quedando sin combustible, pero no
queria alarmar a Daisy.

—Todo va bien, Daisy —le respondid,
bastante nervioso.

Miré6 hacia abajo y vio que algo
flotaba en el agua. jParecia una pista

de aterrizaje! Pero jcomo podia haber
una pista en medio del océano?

El avién cada vez estaba mas cerca
del agua, y Donald entendié que solo
le quedaba una opcién para evitar el
desastre: aterrizar en la pista flotante.

Sin embargo, no tardd en percatarse
de que no era una pista de aterrizaje,
isino la cubierta de un transatlantico!

—¢Es un pajaro? jEs un avién?
—grit6 uno de los pasajeros.

Donald pasé por encima de sus
cabezas y, con cuidado, aterriz6 en la
larga y ancha cubierta.

—iPues es un p4jaro en un avién!
—exclamo otro pasajero.

Justo entonces, se oy6 un anuncio
por megafonia:

—Buenas tardes, sefioras y sefores.
iLa cena esté servida!

Donald ayudé a Daisy a bajar
de la avioneta. Pensaba que estaria
decepcionada, pero se equivoco.

—ijAsi que cenaremos en un crucero!
—exclamé—. Donald, eres una caja de
sorpresas, ;sabes?

—Si, asi es —dijo Donald, con un
gran suspiro de alivio.

—iEres el mejor! —exclamé Daisy.

«No, no lo soy —pens6 Donald—.
Lo que soy es un pato afortunado».

Y SUS AMIGOS
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Tirados

n nuevo muneco acababa

de llegar a casa de Andy.

Era Buzz Lightyear, un
guardian espacial que podia volar... o eso
creia él. Buzz salt6 de la cama de Andy,
rebotd sobre una pelota y salié despedido
por los aires.

—iHasta el infinito y méas alla! —djjo.

Los juguetes estaban impresionados,
pero Woody puso los ojos en blanco.

—LEso no ha sido volar. Eso ha sido...
caer con estilo —refunfuné.

A todos parecia gustarles Buzz,
pero Woody tenia otras preocupaciones
aun mayores. Desde que el guardian
espacial estaba en el dormitorio de
Andy, todo habia cambiado. Los
posteres de vaqueros de las paredes
fueron reemplazados por pésteres del
espacio, y Andy empezd a corretear por
la casa disfrazado de astronauta. Pero
lo que mas afect6 a Woody ocurrié una
noche a la hora de acostarse: cuando
Andy se fue a la cama, se llevé a Buzz
con él y dej6 a Woody en el baul de los
juguetes, solo y abanadonado.

Una tarde, la madre de Andy
propuso ir a Pizza Planet. Andy solo
tenia permitido llevarse un juguete.
Para asegurarse de que lo elegiria a él,
Woody quiso hacer caer a Buzz detras

del escritorio, para que Andy no pudiera
encontrarlo, jpero Buzz terminé cayendo
por la ventana!

—iHa sido un accidente! —explicé
Woody a los otros juguetes.

Pero no lo creyeron. Antes de que
pudieran pedirle mas explicaciones,
Andy entré en la habitaciéon. Buscé
a Buzz por todas partes, pero no lo
encontrd. Al final cogié a Woody, sali6
corriendo de casa y se subid al coche con
su madre y su hermana, Molly. Antes
de que arrancaran, una pequena figura
se subid al parachoques. jEra Buzz!

Cuando la madre de Andy se detuvo
en una gasolinera, Buzz salt6 a los
asientos traseros, junto a Woody.

—iBuzz, estas vivo! —exclam6 Woody.

Pero Buzz no parecia tan contento.

—Aunque has intentado aniquilarme,
la venganza no es una idea que
fomentemos en mi planeta —dijo Buzz.
Entrecerré los ojos y anadio—: Pero no
estamos en mi planeta, ;verdad?

Buzz se abalanzé sobre Woody. Los
dos se enzarzaron en una pelea y se
cayeron del coche. De pronto, el vehiculo
arranco jy se fue sin ellos!

Woody y Buzz se habian quedado
tirados en la gasolinera. Y ahora, jcomo
lo harian para volver a casa?



ENERO

El corredor novato

I novato Rayo McQueen
esperaba con ganas que
empezara el campeonato de

la Copa Pistén, la mayor carrera del ano.

—Soy el mas rapido, el mas veloz
—se dijo mientras rugia en la pista.

Rayo sabia que era rapido, pero
;podria superar al Rey, el legendario
corredor que habia ganado méas Copas
Pistén en la historia, o al implacable
Chick Hicks, que siempre seguia de
cerca al Rey en la linea de meta?

iY soné el pistoletazo de salida!
Rayo y Chick aceleraron en la pista,
uno al lado del otro. De repente, Chick
golpeb a Rayo y lo hizo salir del asfalto.
A continuacién, Chick gird bruscamente
iy provocd un choque en cadena! En
cuestion de segundos, la pista quedd
llena de coches destrozados. Rayo los
esquivo a todos y los dejé atrés.

Al ver que el novato iba en cabeza,
iChick enfurecid! Pero, entonces, Rayo
cometié un grave error. Tenia tantas
ganas de ganar que no quiso que su
equipo de asistencia le cambiara los
neumaticos. Y en la ultima vuelta,
iBAM!, los viejos neumaticos
reventaron. Mientras renqueaba hacia
la linea de meta, el Rey y Chick Hicks
lo alcanzaron. jFue un triple empate!

Los jueces decidieron que a la
semana siguiente se celebrara una
carrera de desempate en California.

Rayo no veia el momento de dirigirse
hacia alli, pero su camién de transporte,
Mack, le record6 que tenia prevista una
aparicién estelar para su patrocinador,
Rust-eze. A reganadientes, Rayo saludd
a sus viejos y oxidados fans. En cuanto
acabé el acto, se subid al trailer de Mack.

Mack le dijo que estaba cansado y
necesitaba dormir, pero Rayo insistio
en ponerse en marcha.

—Viajaremos toda la noche —le dijo.

Mientras Mack luchaba por seguir
despierto, cuatro coches alocados se
acercaron a él y lo empujaron de un
lado a otro de la autovia. Perplejo, Mack
dio un volantazo y, como consecuencia,
un trofeo antiguo que guardaba en su
trailer se balance6 y fue a parar sobre
el botén de la rampa. Esta se activo
y Rayo, que dormia tranquilamente,
ise cay6 del trailer!

Rayo se despert6 en medio de
una autovia muy transitada. Unos
camiones gigantes iban directos a él.
Estaba perdido en medio de la nada,

y todo porque habia obligado a Mack
a conducir a pesar de lo cansado que
estaba. {Qué haria ahora el novato?





