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Capitulo 1

Un dia por la tarde, Axel
Mulligan va en bici a toda
pastilla por las afueras de la
ciudad equipado con un casco y
unas munequeras. Colgada a la es-

palda, lleva una mochila en la que van

metidos dos munecos: Barbaroso, un
0so de peluche armado con un martillo,
y Masko, un campedn de lucha libre de
cuerpo muy elastico. Pero estos juguetes
no son normales y corrientes: jtienen vida!
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A Axel aun le cuesta creer el gran cam-
bio que ha dado su vida en tan solo unas
semanas. Todo comenzd cuando enviaron
a sus padres a una mision diplomatica y
él tuvo que irse a vivir a casa de su tio An-
drew, que tiene un taller de reparaciéon de
juguetes. Desde el principio, Axel congenié
con su vecina Zoe, una chica de su edad.
Y cual no seria su sorpresa cuando ella le
contdé que, en el pasado, Andrew habia
sido un inventor de juguetes y que, segun
se decia, habia creado unos munecos re-
volucionarios. Lo misterioso del asunto es
que Andrew habia dejado de inventar ju-
guetes de un dia para otro, sin dar ninguna
explicacion convincente, y que desde en-
tonces solo se dedicaba a repararlos.

Solo cinco dias después de mudarse,
Axel descubrié que su tio tenia un labora-



30X

torio secreto en el sétano. Por pura casua-
lidad, encontré alli unas mufiequeras, que
no dudd en ponerse y jque le quedaban
de maravilla! Fue entonces cuando tuvo
lugar el hecho que lo cambié todo. El no
podia ni siquiera imaginarlo, pero las mu-
Aequeras estaban dotadas de habilidades
especiales y, al ponérselas, dieron vida a
un mufieco negro y verde con cuernos y
tentaculos llamado Madcap. Este malvado
juguete, que el tio Andrew tenia encerrado
en una caja, consiguié con enganos que
Axel lo liberase. Nada mas salir de la caja,
mird al chico con sus maliciosos 0jos rojos
y le exigio que le diera las '"
munequeras que acaba-
ba de encontrar. jAxel
supo al instante que habia
cometido un grave error!
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Ademas de las mufequeras, el villano
queria encontrar una bateria que también
habia inventado Andrew. Ambos objetos
son fuentes de minergia, la esencia vital
de los juguetes, con la que Madcap pre-
tende despertar a todos los munecos del
mundo para volverlos malos y asi poder
tomar el control de la humanidad. Axel se
negd rotundamente a ayudarlo y empezo
a perseguirlo por toda la casa para volver a
encerrarlo en la caja.

Sin darse cuenta, con las mufiequeras
el muchacho habia dado vida a otros seis
juguetes que también contenia la caja: los
Power Players. Cuando estos juguetes
descubrieron que Axel era el culpable de
que Madcap estuviera libre, fueron a por
él. Al intentar huir, Axel se cayo por la es-
calera de la casa vy, sin querer, juntd los
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puios. Y entonces ocurrio lo mas extraor-
dinario de todo: jlas munequeras activa-
ron otra de sus funciones y lo convirtieron
en Accién Axel, una figura de accion!

No tardé en comprobar que, aunque
con la transformacion se volvia mucho
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mas pequeno de tamano, pasaba a tener
un cuerpo robdtico muy fuerte que llevaba
integrados un dron, un escudo y una es-
pada, ademas de propulsores en los pies.
Después de aclarar el malentendido con
los Power Players, Axel pasé a ser el lider
del grupo. Por desgracia, ese dia Madcap
acabo escapando y se hizo con la bateria
de minergia de Andrew, por lo que ahora
puede dar vida a otros juguetes. Pero el
chico se ha prometido hacer todo lo posi-
ble para entorpecer sus planes diabdlicos
y enmendar su error de haberlo liberado.
Mientras pedalea a toda velocidad, Axel
piensa que todo lo que
le ha ocurrido tiene una
parte muy positiva: ahora nunca
se aburre y, ain mas impor-
tante, ha encontrado a gran-




30X

des amigos en los Power Players. Ade-
mas de Barbaroso y Masko, en el equipo
también estan el Sargento Asalto, Galileo,
Lentobot y Bobbie Blobby.

Toda esta doble vida tiene que combi-
narla con su dia a dia en la escuela. Asi-
mismo, debe vigilar que su tio no lo descu-
bra, y eso no es del todo facil. Por suerte,
siempre puede contar con la ayuda de su
vecina y mejor amiga, Zoe, que es la unica
persona que sabe de la existencia
de los juguetes con vida. \

Pero, esta tarde, Axel tiene
previsto pasarla como cual-
quier chico de su edad, y no
luchando a escondidas contra
pandas de juguetes malvados.

—ijDate prisa, Barbaroso!
iLlegamos tarde! —exclama.






