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Mientras el resto de los juguetes se relajan, 
Axel convence a Masko para que entrene con él 

en el salón mientras el tío Andew duerme en el sofá. 
De repente, ¡Orangutanque ataca! El verdadero reto 

será conseguir defenderse sin hacer ruido. 
¿Conseguirán dejarlo fuera de combate?

© 2021 — ZAGTOON — METHOD ANIMATION — FRANCE TELEVISIONS — 
PLANETA JUNIOR — WDR — WDR MEDIAGROUP ALL RIGHTS RESERVED.

¡Disfruta¡Disfruta
con las mejores con las mejores 

aventuras de losaventuras de los

POWERPOWER
PLAYERS!PLAYERS!

www.planetadelibrosinfantilyjuvenil.com

© 2021 – ZAGTOON –
METHOD ANIMATION –
ALL RIGHTS RESERVED.    

2

S
A
R
G
E
N
T
O

S
A
R
G
E
N
T
O

A
S
A
L
T
O

A
S
A
L
T
O

Recorta Recorta 
esteeste

puntopunto
de libro de libro 

de:de: 

Fuera de 
combate

9 788408 244707

10278698PVP 9,95 €

 Delivering iBooks

 Javier Barrera

 4 (CMYK)

  POWER PLAYERS

  Fuera de combate

RUSTICA

140 x 205 mm

 142 x 205

142 x 205

80 x 205

  7 mm

X

X

 06/07/2021

C_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   1C_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   1 6/7/21   15:376/7/21   15:37



Fuera de combate

T_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   3T_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   3 6/7/21   15:056/7/21   15:05



© 2021 – ZAGTOON – METHOD ANIMATION –
FRANCE TELEVISIONS – PLANETA JUNIOR – WDR –
WDR MEDIAGROUP ALL RIGHTS RESERVED. 

Publicado en España por Editorial Planeta, S. A., 2021
Avda. Diagonal, 662-664, 08034 Barcelona (España)
Primera edición: septiembre de 2021
Texto y maquetación: Delivering iBooks & Design
ISBN: 978-84-08-24470-7
Depósito legal: B. 11.304-2021
Impreso en España

El papel utilizado para la impresión de este libro está califi cado como papel ecológico y procede de 
bosques gestionados de manera sostenible.

No se permite la reproducción total o parcial de este libro, ni su incorporación a un sistema informático, 
ni su transmisión en cualquier forma o por cualquier medio, sea este electrónico, mecánico, por 
fotocopia, por grabación u otros métodos, sin el permiso previo y por escrito del editor. La infracción 
de los derechos mencionados puede ser constitutiva de delito contra la propiedad intelectual (Art. 270 
y siguientes del Código Penal). 
Diríjase a CEDRO (Centro Español de Derechos Reprográfi cos) si necesita fotocopiar o escanear algún 
fragmento de esta obra. Puede contactar con CEDRO a través de la web www.conlicencia.com o por 
teléfono en el 91 702 19 70 / 93 272 04 47.

T_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   2T_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   2 6/7/21   15:056/7/21   15:05



T_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   8T_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   8 6/7/21   15:056/7/21   15:05



Capítulo 1

Desde que Axel Mulligan vive con su 
tío Andrew, su vida ha dado un giro 

de ciento ochenta grados. No solo por-
que haya cambiado de hogar, escuela y 
amigos, sino porque ahora ¡puede trans-
formarse en Acción Axel, una figura de 
acción! Y eso es algo que naturalmente 
guarda en el mayor de los secretos.

Todo comenzó cuando, a los pocos 
días de mudarse de casa, por casualidad 
descubrió que Andrew tenía un laborato-
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rio secreto en el sótano. Allí encontró unas 
muñequeras muy especiales inventadas 
por su tío, de las que averiguó enseguida 
que tenían dos funciones: por un lado, eran 
una fuente de minergía, la energía que da 
vida a los juguetes; por otro, permitían que 
su portador se transformase en un muñe-
co superhéroe.

Pero esto no es todo. A partir de ese 
momento, el muchacho se convirtió en el 
líder de los Power Players, un variopinto 
grupo de muñecos con vida cuya misión 
es pararle los pies a un juguete malvado: 
Madcap, que quiere quitarle las supermu-
ñequeras a Axel para poder despertar a 
todos los juguetes del mundo y tomar el 
control de la humanidad. Y eso Axel y el 
resto de los Power Players no están dis-
puestos a permitirlo.
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Por este motivo, además de ir a clase, 
hacer los deberes, barrer y ordenar su ha-
bitación, ahora Axel tiene algunas obliga-
ciones que no se parecen en nada a las de 
un chico de nueve años normal y corriente. 
Por ejemplo, debe entrenarse con su equi-
po, para estar todos preparados si apare-
ce Madcap o alguno de sus secuaces. 

Normalmente, llevan a cabo rutinas de 
ejercicios en la habitación de Axel o se in-
ventan una misión que deben cumplir en 
otro punto de la casa o en el 
jardín sin que su tío Andrew 
los vea. Esto les permite 
practicar sus distin-
tas habilidades, 
así como refor-
zar la coordinación entre 
los miembros del grupo.
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Además de por Axel, el equipo de los 
Power Players está formado por otros cin-
co juguetes: el Sargento Asalto, que es el 
encargado de vigilar y planear las estrate-
gias; Barbaroso, un oso de peluche que es 
un férreo guerrero; Masko, un campeón de 
lucha libre con el cuerpo muy elástico; Ga-
lileo, un lagarto mutante experto en artes 
marciales y capaz de camuflarse y planear 
en el aire; Bobbie Blobby, que lleva una 
enorme armadura con cañones de plasti-
lina; y Lentobot, un robot muy lento que, 
aunque nunca participa en las luchas, ayu-
da a sus compañeros gracias a su ingenio 
y a su habilidad con la tecnología.

Axel, como líder de los Power Players, 
tiene que coordinarlos a todos y velar por 
que nunca decaigan los ánimos. Al mis-
mo tiempo, él también debe entrenar duro: 
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su cuerpo de figura de acción cuenta con 
numerosas funciones y es importante que 
las domine todas a la perfección. En sus 
ejercicios de entrenamiento, pone en mar-
cha los propulsores de los pies para saltar 
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y desplazarse a toda velocidad, hace vo-
lar el dron o lo usa a modo de alas, lucha 
blandiendo la espada y protegiéndose con 
el escudo, y dispara rayos energéticos con 
las muñequeras y la insignia que tiene en 
el pecho.

Por suerte, hoy es sábado. Eso significa 
que, como ya ha hecho los deberes y aún 

no tiene suficiente apetito como 
para ponerse a comer, Axel 

tiene tiempo libre que puede 
aprovechar para entrenar. 
Esta mañana, el tío Andrew 
ha preparado un estofado, 

que ha llenado la casa de un 
olorcito maravilloso, y, ahora, 

después de saborear un plato, 
está echando una cabezadita 
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en el sofá de la sala de estar. Por lo tan-
to, es el momento ideal para que Axel y su 
equipo se pongan en acción sin peligro de 
que Andrew los descubra.

El muchacho vuelve corriendo a su ha-
bitación, que está en la planta de arriba de 
la casa, con muchas ganas de emprender 
una misión con todos sus amigos. ¡Hoy va 
a darlo todo! Sin embargo, al llegar, el am-
biente que se encuentra es muy distinto al 
que esperaba. El sol entra plácidamente 
por la ventana y no se 
oye ni una mosca.

—¡Sargento 
Asalto! —llama 
a su mano dere-
cha—. ¡Tenemos 
que entrenar! ¿Dónde 
está todo el mundo?

15
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—Las tropas se están tomando un me-
recido descanso —le contesta el soldado, 
que ha acudido al instante a su encuentro.

—¿Cómo que un descanso? ¡Madcap y 
sus secuaces podrían atacarnos en cual-
quier momento! —dice Axel.

El muchacho lanza un vistazo a su cuar-
to. Ve a Galileo en el escritorio, dentro de 
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su terrario de juguete. Se ha echado en la 
tumbona que hay debajo de una sombrilla 
y ni siquiera se ha dignado a abrir los ojos 
cuando ha oído entrar a Axel. Se ha limita-
do a acomodarse mejor y a dar un bostezo.

A continuación, Axel se fija en la peque-
ña Bobbie Blobby, que está descansando 
fuera de su armadura.

—¿Tú también, Bobbie Blobby? —le 
dice con exasperación.

—Axel, te prometo que, si nos atacan, 
me levanto —le contesta ella de forma 
perezosa.

—Sargento, pero ¡tú siempre dices que 
hay que estar alerta! —insiste Axel.

—Menos cuando toca recargar fuerzas 
—interviene Masko.

El campeón de lucha libre se estaba 
echando una siesta en su ring, con la ca-

17

T_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   17T_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   17 6/7/21   15:066/7/21   15:06



beza apoyada en un cojín dispuesto sobre 
una de las cuerdas que delimitan el cua-
drilátero. En cuanto ha acabado de hablar, 
ha vuelto a cerrar los ojos y se ha puesto a 
roncar con suavidad.

Axel no puede evitar una sonrisa de ter-
nura. Se acerca a su amigo y le coloca bien 
la capa, que llevaba torcida, para arroparlo 
con ella.

—¿Desde cuándo los juguetes se echan
la siesta? —comenta el muchacho.

—Cállate ya o te aplasto con 
mi martillo —le responde una 

voz ronca.
Es Barbaroso, que está 

medio dormido en su forta-
leza de juguete. Se ha tum-

bado panza arriba sobre un 
enorme cojín situado en el 

18

T_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   18T_10278698 POWER PLAYERS. 02 Fuera de combate.indd   18 6/7/21   15:066/7/21   15:06



centro de un salón medieval con antorchas 
en las paredes.

—Necesitamos descansar para estar al 
cien por cien, chaval —añade el Sargento 
Asalto.

Axel se da la vuelta y ve que el soldado 
se acaba de subir a lo alto de su torre de 
vigilancia, situada estratégicamente junto 
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a la ventana que da al jardín. Se ha tendido 
bocarriba, con los pies en alto sobre una 
barra y las manos bajo la cabeza.

Axel no se lo puede creer. ¡¿Hasta el Sar-
gento Asalto prefiere relajarse?!

No es solo que él tenga ganas de diver-
tirse con sus amigos y ponerse en acción, 
sino que sabe que realmente es peligroso 
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estar con la guardia baja. ¡Madcap siem-
pre está al acecho!

Así que se pone a pensar. Primero consi-
dera la posibilidad de entrenar él solo, pero 
enseguida llega a la conclusión de que eso 
sería aburridísimo. Al final, decide intentar 
convencerlos. Y se le acaba de ocurrir una 
manera…
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