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Capitulo 1

Desde que Axel Mulligan vive con su
tio Andrew, su vida ha dado un giro
de ciento ochenta grados. No solo por-
que haya cambiado de hogar, escuela 'y
amigos, sino porque ahora jpuede trans-
formarse en Accion Axel, una figura de
acciéon! Y eso es algo que naturalmente
guarda en el mayor de los secretos.

Todo comenzd cuando, a los pocos
dias de mudarse de casa, por casualidad
descubrié que Andrew tenia un laborato-
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rio secreto en el sétano. Alli encontrd unas
munequeras muy especiales inventadas
por su tio, de las que averigué enseguida
que tenian dos funciones: por un lado, eran
una fuente de minergia, la energia que da
vida a los juguetes; por otro, permitian que
su portador se transformase en un mune-
CO superhéroe.

Pero esto no es todo. A partir de ese
momento, el muchacho se convirtié en el
lider de los Power Players, un variopinto
grupo de mufiecos con vida cuya mision
es pararle los pies a un juguete malvado:
Madcap, que quiere quitarle las supermu-
Nequeras a Axel para poder despertar a
todos los juguetes del mundo y tomar el
control de la humanidad. Y eso Axel y el
resto de los Power Players no estan dis-
puestos a permitirlo.
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Por este motivo, ademas de ir a clase,
hacer los deberes, barrer y ordenar su ha-
bitacion, ahora Axel tiene algunas obliga-
ciones que no se parecen en nada a las de
un chico de nueve afnos normal y corriente.
Por ejemplo, debe entrenarse con su equi-
po, para estar todos preparados si apare-
ce Madcap o alguno de sus secuaces.

Normalmente, llevan a cabo rutinas de
gjercicios en la habitacion de Axel o se in-
ventan una misién que deben cumplir en
otro punto de la casa o en el
jardin sin que su tio Andrew

practicar sus distin- 4
tas habilidades,

asi como refor-
zar la coordinacion entre
los miembros del grupo.
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Ademas de por Axel, el equipo de los
Power Players esta formado por otros cin-
co juguetes: el Sargento Asalto, que es el
encargado de vigilar y planear las estrate-
gias; Barbaroso, un oso de peluche que es
un férreo guerrero; Masko, un campedn de
lucha libre con el cuerpo muy elastico; Ga-
lileo, un lagarto mutante experto en artes
marciales y capaz de camuflarse y planear
en el aire; Bobbie Blobby, que lleva una
enorme armadura con cafnones de plasti-
lina; y Lentobot, un robot muy lento que,
aunque nunca participa en las luchas, ayu-
da a sus companeros gracias a su ingenio
y a su habilidad con la tecnologia.

Axel, como lider de los Power Players,
tiene que coordinarlos a todos y velar por
que nunca decaigan los animos. Al mis-
mo tiempo, él también debe entrenar duro:
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su cuerpo de figura de accion cuenta con
numerosas funciones y es importante que
las domine todas a la perfecciéon. En sus
ejercicios de entrenamiento, pone en mar-
cha los propulsores de los pies para saltar
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y desplazarse a toda velocidad, hace vo-
lar el dron o lo usa a modo de alas, lucha
blandiendo la espada y protegiéndose con
el escudo, y dispara rayos energéticos con
las munequeras y la insignia que tiene en
el pecho.

Por suerte, hoy es sabado. Eso significa
que, como ya ha hecho los deberes y aun
== no tiene suficiente apetito como
para ponerse a comer, Axel

tiene tiempo libre que puede
% aprovechar para entrenar.
' Esta manana, el tio Andrew
? ha preparado un estofado,

que ha llenado la casa de un
olorcito maravilloso, y, ahora,
después de saborear un plato,
esta echando una cabezadita




>0%

en el sofa de la sala de estar. Por lo tan-
to, es el momento ideal para que Axel y su
equipo se pongan en accion sin peligro de
que Andrew los descubra.

El muchacho vuelve corriendo a su ha-
bitacion, que esta en la planta de arriba de
la casa, con muchas ganas de emprender
una misién con todos sus amigos. jHoy va
a darlo todo! Sin embargo, al llegar, el am-
biente que se encuentra es muy distinto al
que esperaba. El sol entra placidamente
por la ventanay no se
oye ni una mosca.

—jSargento
Asalto! —llama
a su mano dere-
cha—. jTenemos
que entrenar! ;Doénde
esta todo el mundo?
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—Las tropas se estan tomando un me-
recido descanso —le contesta el soldado,
que ha acudido al instante a su encuentro.

—¢Cbmo que un descanso? jMadcap y
sus secuaces podrian atacarnos en cual-
quier momento! —dice Axel.

El muchacho lanza un vistazo a su cuar-
to. Ve a Galileo en el escritorio, dentro de




su terrario de juguete. Se ha echado en la
tumbona que hay debajo de una sombirilla
y ni siquiera se ha dignado a abrir los ojos
cuando ha oido entrar a Axel. Se ha limita-
do a acomodarse mejor y a dar un bostezo.

A continuacién, Axel se fija en la peque-
na Bobbie Blobby, que esta descansando
fuera de su armadura.

—¢ Tu también, Bobbie Blobby? —le
dice con exasperacion.

—Axel, te prometo que, si nos atacan,
me levanto —le contesta ella de forma
perezosa.

—Sargento, pero jtu siempre dices que
hay que estar alerta! —insiste Axel.

—Menos cuando toca recargar fuerzas
—interviene Masko.

El campedn de lucha libre se estaba
echando una siesta en su ring, con la ca-
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beza apoyada en un cojin dispuesto sobre
una de las cuerdas que delimitan el cua-
drilatero. En cuanto ha acabado de hablar,
ha vuelto a cerrar los ojos y se ha puesto a
roncar con suavidad.

Axel no puede evitar una sonrisa de ter-
nura. Se acerca a su amigo y le coloca bien
la capa, que llevaba torcida, para arroparlo
con ella.

— ¢ Desde cuando los juguetes se echan
la siesta? —comenta el muchacho.

64 —Céllate ya o te aplasto con
mi martillo —le responde una
VOZ ronca.
Es Barbaroso, que esta

leza de juguete. Se ha tum-
bado panza arriba sobre un
enorme cojin situado en el
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centro de un salén medieval con antorchas
en las paredes.

—Necesitamos descansar para estar al
cien por cien, chaval —anade el Sargento
Asalto.

Axel se da la vuelta y ve que el soldado
se acaba de subir a lo alto de su torre de
vigilancia, situada estratégicamente junto
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a la ventana que da al jardin. Se ha tendido
bocarriba, con los pies en alto sobre una
barra y las manos bajo la cabeza.

Axel no se lo puede creer. j¢ Hasta el Sar-
gento Asalto prefiere relajarse?!

No es solo que él tenga ganas de diver-
tirse con sus amigos y ponerse en accion,
sino que sabe que realmente es peligroso
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estar con la guardia baja. jMadcap siem-
pre esta al acecho!

Asi que se pone a pensar. Primero consi-
dera la posibilidad de entrenar él solo, pero
enseguida llega a la conclusion de que eso
seria aburridisimo. Al final, decide intentar
convencerlos. Y se le acaba de ocurrir una
manera...






