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Bienvenido/a al reto de los 50 escape rooms en 5 minutos.

Si eres una persona aficionada a los escape rooms o a los enigmas, este libro es para
ti. Te esperan 50 escenarios en los que el objetivo principal serd escapar antes de
que pasen 5 minutos. Prepara tus habilidades de deduccién y de observaciéon porque

las vas a necesitar.

¢Como se escapa de los escenarios?

Lo primero que hay que hacer es leer la historia que acompana a cada uno, ya que te
pondra en situacion de lo que sucede en ese escenario y quiza te aporte algun indicio.
Después llega el momento de descubrir como escapar. En todos los escenarios hay una
puerta, y en ella encontrards informacion que te servira de guia para averiguar el codigo
de tres cifras con el que se abre. Todas las puertas se abren con un cédigo de tres cifras.

Hay que observar todos los elementos de la habitacion, ya que hasta el mas minimo
detalle puede ser importante.




Una vez que tengas el cédigo dirigete al final del libro, al apartado CODIGOS DE
SALIDA (pagina 122), busca el titulo del escenario (estan ordenados alfabéticamen-
te) y comprueba que el codigo sea el correcto. Si lo has adivinado puedes hacer una
marca que indique que el escape room esta resuelto. Cuando termines el libro podras
saber cuantos de los 50 escape rooms has conseguido resolver sin errores y conocer
tu nivel de escaper en el apartado TU RESULTADO (pagina 124).

Si no has conseguido adivinar el cédigo puedes dirigirte a la ZONA DE RESO-
LUCIONES (pagina 108), en la que se explica como escapar de cada uno de los
escenarios.

Es importante senalar que los 50 escenarios estan ordenados de menor a mayor
dificultad de resolucion y, por lo tanto, te aconsejamos seguir ese orden. Para que
la experiencia sea mucho mds inmersiva es interesante usar una cuenta atras para
resolver cada uno de los casos. Te recomendamos que sea de 5 minutos. También

puede resultarte de utilidad tener papel y lapiz a mano.

Y esto es todo lo que necesitas saber. jA escapar!



Es el primer dia de universidad para los alumnos de Periodismo. Cuando llegan

al aula los informan de que tienen que imprimir un dosier para la proxima clase.
Unos cuantos se dirigen a la sala de impresion y, de repente, la puerta se cierra.
jLes han preparado una novatada! Tienen que encontrar el c6digo con el que se
abre la puerta antes de que empiece la primera clase. jMenudos son los alumnos
de segundo!

Resolucion: pagina 108
Cadigo de salida: pagina 123






El villano doctor Drestof ha perdido la cabeza y ha creado una sala para encerrar a
su archienemigo. Sabe que si lo aisla el tiempo suficiente tendra la oportunidad de
destruir la ciudad propagando el virus que ha creado. ¢Sera capaz nuestro héroe
de descifrar esta pared laberintica de lava y poder de este modo salir a liberar a

sus conciudadanos?

Resolucion: pagina 108
Cadigo de salida: pagina 123









