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LAS NOTAS DE NICIK FURIA

DE PUNO Y LETRA DE NICK FURIA, DIRECTOR DE LA DIVISION DE
INTERVENCION ESTRATEGICA NACIONAL, APLICACION DE LA LEY Y LOGISTICA

Si ruw(eq volar, leer (o mente, {rerw por (as
rwea(eq 0 A‘t;rww reyos (Fser por los o{'og,
Seguro que tengo un tnforme Sobre 41 en olgin
s1410. Probablemente, mis de uno. No M’T que
olvidar que VIVIMoS en un mundo re(‘tgrmo.

Decidi untrme o SH.IELD. §'13u‘tew(o log
pasos de mi padre, | me converti en miembro
de la aécm/'m de eﬁr‘low\je mas imror%o-nfce de
(2 historia. Me han A1sporedo, (anzado por
los alres, envenenndo e tncluso he rew('w(o
Uh oJo.

No se sobrevive como ogente de SHIELD.
dondo node por <entodo, asi que me he
Megww(o de tener coplas de §cgw'w(w( por
todo el mundo. Me han J%ueado mis sistemas
formiticos +tantes veces como pare ser
consclente de que no ruea(o guaw(w mis
expedientes en un Unico (uga-r, asi que, <1
estas (erevm(o esto, eg ?/ue Uhe (/or'w- 'lmrrega
de mis archivos ha ((egm(o o 4u poder.

No son mis archivos oomr(c‘éog Sobre todos
los habitantes del untverso; no a(‘cqrom’@ de
espoclo §u<{'1z,'zeu+e sre ello. Se 4rate
de un 'mjowme de alto nivel de +4odos log
randes pesos reqw(oq, eS decir, de todos
?oq héroes y villanos tmportantes que hay
que tener controlados. St se celebra a[gdn
evento Imporfante de qurerrw(we< en
a(g&h (ugow de o Tierre, es cast Seguro
que o-(gu‘xeh de estos archivos estara
twvolucrado.

Probablemente 4e estéis preguntando a(go
porecido o ¢Por (V«é necesita Nick Furia
estos archivos? ( ¢como he conseguido todo
esto 'lhjorw-(/'léh? Pero creo que deberias
preguntorte a(go todavie mas pertinente:

¢Qué va ¢ hacer Nick Furia cuando descubre
que he estado (cru\ﬂ(o sus archivog?

Nick Furie
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PROYECCION ASTRAL

Separar el espiritu del cuerpo para viajar
al Reino Astral.

ACUSTOQUINESIS

Manipular y utilizar el sonido usando
Unicamente la mente.

BIOELECTRICIDAD

Generar cargas eléctricas con el propio
cuerpo.

MAGIA DEL CAOS

Una poderosa rama de la magia todavia por
descifrar en su totalidad.

CONSCIENCIA COSMICA

Comprender y manipular los componentes
basicos del universo.

CIBERPATIA

Comunicarse con los sistemas tecnoldgicos
y manipularlos utilizando solo la mente.

VIAJE DIMENSIONAL

Capacidad de moverse entre diferentes
realidades alternativas.

ELECTROQUINESIS

Acumular y controlar electricidad
en el cuerpo.

GLOSARIO DE

EMPATIA

Capacidad de sentir las emociones de
los demas.

RAFAGAS DE ENERGIA

Capacidad de generary despedir fuerzas
poderosas del cuerpo.

MANIPULACION DE LA ENERGIA

Capacidad de asimilar y redirigir formas
de energia.

VUELO

Capacidad de desplazarse por el aire por
uno mismo.

GENERACION DE CAMPOS DE FUERZA

Crear barreras energéticas para protegerse
a uno mismo y/o a otros.

GEOQUINESIS

Capacidad de controlar la tierra y las rocas
con la mente.

GRAVIQUINESIS

Control del centro de gravedad, ya sea propio
0 ajeno.

FACTOR CURATIVO

Capacidad para curarse de las heridas mas
rapidamente que un humano.




SUPERPODERES

HIDROQUINESIS
Control del agua y de la humedad del aire.
INMORTALIDAD

Capacidad de no morir de viejo. Algunos
inmortales pueden morir por otros métodos.

INTANGIBILIDAD

Poder desplazarse a través de objetos sdlidos.
INVISIBILIDAD

Capacidad de ser invisible al ojo humano.
MAGIA

Uso de las artes misticas.
OMNIPOTENCIA

Poder inmenso, aunque no siempre ilimitado.
OMNISCIENCIA

Conocimiento inmenso, aunque no siempre
ilimitado.

PODER COSMICO

Poder casi inconmensurable que ha alcanzado
Galactus.

PIROQUINESIS

Capacidad de controlar, pero no generar,
fuego utilizando la mente.

DEFORMACION DE LA REALIDAD

Cambiar la propia naturaleza de la existencia.
CAMBIO DE FORMA

Manipular la forma fisica del cuerpo.
RESISTENCIA SOBREHUMANA

Ser mas resistente y capaz de soportar mas
dano que los humanos.

VELOCIDAD SOBREHUMANA

Superar los limites de velocidad de los
humanos.

FUERZA SOBREHUMANA

Poder golpear mas fuerte y levantar mas peso
que los humanos.

TELEQUINESIA

Capacidad de mover objetos con la mente.
TELEPATIA

Capacidad de leer la mente de otras personas.
TELETRANSPORTACION

Poder desplazarse instantaneamente de
un lugar del espacio a otro.

TRICHOQUINESIS

Poder del cabello prensil.







CAPITULO PRIMERO

SPIDER-MAN

LAS NOTAS DE NICK FURIA

No <é 1{«6’ pose con SrMer-Wlm\, pero parece que al robm
Slempre <e (e oomrhc@ todo. Peter Parker ha tenido una
Vide Aure: Sus rw(reg <(’av((ew'temm Slendo un nino, (S« 4o
Ben murio poco Ae§rué< de que Peter obtuviers sus rkoeq.
Ademis, +iene que hacer Jrente o mis villenos que intentan
matarlo que //ua(z}uier otro ;urerke’roe que CONOZLH.

Aun asi, M‘( a(go en Swa—WIM que Inspive & (o gente.
Parece que code vez que me doy (6 vuelta MY Uh huevo héroe
con 4elaraias, balancesndose por (6 cludsad de Nueva York.
Cost ha ((egw(o el ruh%o ¢h que ho ruea(o §egu'w(e§ (o r't;%a
o todos.

Casi..
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PETER PARKER

SPIDER-MAN

PODERES

Fuerza, reflejos, resistencia y agilidad aumentados.
Capacidad para adherirse a las paredes. Dispone de
lanzarredes mecanicos en las munecas. Sentido aracnido
que le advierte del peligro.

ORIGENES

El pobre Peter Parker no parece tener un respiro. Cuando
era adolescente le picd una arana radiactiva y adquirio la
fuerza y la agilidad proporcional de una arana. Después
de que un ladrén al que dej6 escapar matara a su tio Ben,
Peter se dio cuenta de que un gran poder conlleva una gran
responsabilidad, y se convirtié en un superhéroe. Ha sido
un Vengador y ha salvado al mundo [y a Nueva York] en
incontables ocasiones.

Sr'lder-W\M\ se balances por Nueva York
wcando telaranas creades o rch‘w de
Uho- cférwmla que ¢l mismo tavento.

GWEN STACY

SPIDER-GWEN

PODERES

Fuerza, reflejos, resistencia y agilidad aumentados.
Capacidad para adherirse a las paredes. Dispone de
lanzarredes mecanicos en las munecas. Sentido aracnido
que le advierte del peligro.

ORIGENES

El origen de esta version de Gwen Stacy proviene de una
dimension diferente, en la que fue ella la que recibid la
picadura de una arana radiactiva en lugar de su novio,
Peter Parker. En nuestra dimension, Gwen fue asesinada
por el Duende Verde, pero esta version de Gwen lucha
contra el crimen como Spider-Gwen. El padre de Gwen es
el capitan de la policia de Nueva York George Stacy, quien
no aprueba sus andanzas como superheroina. Gwen ha
tenido tanta mala suerte como Peter Parker, pero al igual
que Spider-Man, es fuerte, valiente y esta decidida a hacer
siempre lo correcto.




JESSICA DREW

SPIDER-WOMAN

PODERES

Fuerza, reflejos, resistencia y agilidad aumentados.
Sentido aracnido que le advierte del peligro. Capacidad
para adherirse a las paredes. Dispone de lanzarredes
mecanicos en las munecas.

ORIGENES

Los padres de Jessica Drew utilizaron métodos poco
ortodoxos para curar su enfermedad causada por la
exposicion al uranio. Gracias a sus conocimientos cientificos,
le inyectaron un suero experimental de sangre de aranas
y luego la encerraron en una camara de hibernacion
durante anos. Cuando sali6 de la camara, tenia nuevos
poderes aracnidos. Jessica fue entrenada como espia por la
malvada organizacion HYDRA, pero se rebeld y se convirtio
en la heroina Spider-Woman. A continuacion, empezd a
colaborar con S.H.LLE.L.D. para acabar con los criminales
de todo el mundo. Spider-Woman no estd emparentada con
Spider-Man, pero ambos fueron Vengadores durante una
misma época y siguen siendo buenos amigos.

BEN REILLY

ARANA ESCARLATA

PODERES .

(f’h UhG 0LOSLON,
Fuerza, reflejos, resistenciay Ben 2SUM10 las
agilidad aumentados. Sentido obliqaciones de Peter

aracnido que le advierte del peligro.
Capacidad para adherirse a las
paredes. Dispone de lanzarredes
mecanicos en las munecas. estor o Su alturs
como x\éV‘Oé-

como Spidey, pero
WuhCo ho u‘gw(" ¢

ORIGENES

Hace mucho tiempo, Peter Parker fue clonado por el Chacal.
Ben Reilly es ese clon. Tiene todas las habilidades de Peter
y una copia de sus recuerdos. Durante mucho tiempo, Ben
pensé que él era el Spider-Man original y que Peter era el
clon, por lo que le costd aceptar que la verdad fuera justo
lo contrario. Ben ha intentado tirar hacia adelante con
sus propios medios y ha adoptado la identidad de la Arana
Escarlata, convirtiéndose en una versién oscura y especular
de Spider-Man, siempre en busca de redencion.

S30Y43H
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