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IVAN TAPIA
es fundador y diseñador de enigmas de 
Cocolisto, una empresa de juegos inteli-
gentes para el aprendizaje y la diversión 
que ha colaborado con fi rmas como 
Danone, Orangina Schweppes, Everis, 
Banco Santander o Torres.

Ha cursado estudios de arte dramático, 
trabajado para la compañía Comediants 
y escrito y dirigido el espectáculo Escape 
Show, basado en enigmas y representa-
do en teatros de diversas ciudades de la 
geografía española.

Ha publicado varios librojuegos, entre 
ellos la exitosa trilogía Escape book, 
traducida a nueve lenguas. 

De la misma colección:

¿TE GUSTAN 
LOS RETOS?
Aquí tienes más de 100 juegos de 
temática detectivesca y policíaca: 
casos por resolver, pruebas que 
encontrar, jeroglífi cos criminales, 
acertijos sangrientos, laberintos 
misteriosos… Con ellos, pondrás 
a prueba tus dotes de detective 
mientras pasas un rato estupendo. 

Activa tu mente con los 
estimulantes desafíos de ¡TE RETO!
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¿Qué es ¡Te reto!?

En Cocolisto somos especialistas en la creación de juegos 
inteligentes. Fruto de esa experiencia, a lo largo de los años hemos 
descubierto una gran cantidad de acertijos, enigmas, adivinanzas, 
juegos visuales…, y hemos tenido la oportunidad de revisarlos y 
actualizarlos, así como de inventar muchos propios.

Este libro es una selección de juegos de temática detectivesca 
y policíaca. Los hay que plantean casos en los que deberás 
investigar qué ha ocurrido en la escena del crimen, otros en los que 
la observación será la clave y muchos que te sorprenderán. Las 
respuestas de todos ellos se encuentran al volver la hoja.

Esperamos que disfrutes ayudando al detective Noboa a desentrañar 
todas las incógnitas.

¡Adelante!
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¡TE RETO!
Descubre al culpable

Domingo sangriento
El multimillonario Jorge Rivero fue asesinado en su mansión una noche 
de domingo. En ese momento en la casa había cinco personas: la esposa 
del señor Rivero, su cocinero personal, el mayordomo, la sirvienta y el 
jardinero.

Todos le contaron al detective Noboa qué estaban haciendo en ese mo-
mento:

» La señora Rivero estaba sentada enfrente de la chimenea leyendo un 
libro.

» El cocinero estaba preparando el desayuno.
» El mayordomo estaba dándoles órdenes a los empleados en la sala.
» La sirvienta estaba lavando los platos.
» El jardinero estaba regando las plantas.

Después de este pequeño interrogatorio, el detective arrestó al asesino. 
¿Quién es y cómo lo ha descubierto Noboa?

9
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RESPUESTA
Descubre al culpable

Domingo sangriento
Quien acabó con la vida del señor Rivero fue el cocinero, ya que si era de 
noche no tiene sentido que estuviese preparando el desayuno.

10
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¡TE RETO!
Descubre al culpable

Asesinato en el instituto
Es el primer día de instituto y alguien ha asesinado a una joven estudiante. 
Noboa sospecha de cuatro docentes, así que los interroga y le explican 
qué estaban haciendo a primera hora de la mañana:

» El profesor Fonseca estaba conduciendo hacia el centro de estudios 
y llegó tarde.

» La profesora Torres estaba revisando los exámenes de inglés.
» El profesor Benavente estaba leyendo el periódico.
» La directora Aguilera estaba reunida con los padres de un alumno en 

su despacho.

Solo con esa pregunta el detective identificó al culpable y procedió al 
arresto. ¿Quién fue?
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RESPUESTA
Descubre al culpable

Asesinato en el instituto
La autora del crimen es la profesora Torres, ya que si se trata del primer 
día del curso no puede tener exámenes por corregir.
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