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Mientras Usagi busca a Sojobo, un viejo maestro, se entera 
de que duendes tengu de las montañas han invadido la cima 
vecina. Salvajes e implacables, están decididos a expulsar a los 
tengu allí asentados y a asediar a la gente de la zona. Por pri-
mera vez, Usagi debe aliarse con los yokai contra un enemigo 
aún mayor, en “¡Guerra tengu!”.
Luego, en “El señor de Hebishima”, Usagi entrega una cesta de 
lagartos a un excéntrico monje en una remota isla infestada 
de serpientes, donde descubre que comparten una historia 
que se remonta a la batalla de la llanura Adachi, donde Usagi 
se convirtió en ronin.
En la última historia, “Yukichi”, Usagi conoce a un joven 
maestro del manejo de la espada que se ha embarcado en un 
viaje para cumplir algo que prometió a su difunto sensei. Sin 
embargo, para llevar a cabo el último deseo de su maestro, 
deben atravesar el territorio de una escuela rival en la que 
sus miembros están empeñados en impedir que completen 
su misión.

“Acción trepidante… 
Mantiene a los lectores 
siempre a la expectativa”.
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D E  S TA N  S A K A I  G A L A R D O N A D A  E N  E L  A Ñ O 

2 0 2 0  C O N  E L  P R E M I O  E I S N E R  A  M E J O R  S E R I E 
R E G U L A R ,  C O N  H I S TO R I A S  TOTA L M E N T E 
N U E VA S  P R E S E N TA D A S  A  TO D O  C O L O R . 

E L  C O N E J O  RO N I N  M I Y A M OTO  U S A G I  S E  V E 
L U C H A N D O  E N  U N A  G U E R R A  J U N TO  A  U N 
V I E J O  M A E S T RO  Y  A  N U E VO S  Y  E X T R A Ñ O S 

A L I A D O S …  ¡ Y  AY U D A N D O  A  U N  N U E VO 
A M I G O  A  C O M P L E TA R  U N A  M I S I Ó N !
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I N T R O D U C C I Ó N
Como marco de referencia para esta Introducción, siendo el adulto ave-
jentado que soy, busqué cosas chulas que ocurrieron en 1984, y entre las 
muchas cosas increíbles que ocurrieron aquel año no pude encontrar 
una sola mención acerca de la primera aparición de Usagi Yojimbo ni de 
Teenage Mutant Ninja Turtles. ¿En serio?

Bromeo, por supuesto, pero esto ilustra el tiempo que llevo siendo 
admirador del guionista y artista Stan Sakai, unos escasos 37 años para 
ser exactos, y contando.

Estoy bastante seguro de que conocí a Stan en mi primera San Die-
go Comic Con en 1985, a la que asistí con mi cómplice en los crímenes 
comiqueros, el cocreador de TMNT, Peter Laird; donde todos conecta-
mos de inmediato gracias a muchas inspiraciones personales similares 
que nos llevaron a nuestras particulares creaciones antropomórficas. Fue 
el comienzo de una amistad y una relación laboral que ha durado toda 
la vida, aunque en aquel momento no podíamos ni llegar a imaginarlo.

Supongo que podría hablar fácilmente y con seguridad tanto en 
nombre de Stan como en el mío de lo afortunados y humildes que nos 
sentimos por haber tenido las carreras que hemos tenido, gracias a los 
seguidores que tenemos, cumpliendo ese sueño de la infancia de escribir 
y dibujar, teniendo un verdadero “trabajo para sustentar a la familia” 
como dibujante profesional, y continuar trabajando con nuestras crea-
ciones originales. Simple y llanamente, un milagro, y una bendición. 
Todo multiplicado por cien.

La diferencia aquí es que Stan es un extraño caso de “Hombre Or-
questa” que lo hace todo: escribe, dibuja y rotula todas sus historias. Y 
sigue siendo el propietario absoluto y controla TODOS los derechos de 
su creación. Después de casi 40 años y cerca de 300 números, es real-
mente una verdadera leyenda viviente. Un artesano increíblemente hábil 
y un narrador que nos sigue inspirando a todos para superar el listón que 
él ha puesto tan extremadamente alto.

Puede que entre nuestros puntos de partida individuales hubiera casi 
5000 kilómetros de distancia, pero echando la vista atrás, nuestro peri-
plo conjunto ha dado la innegable sensación de estar predestinado en 
muchos sentidos, a la vez que repleto de tantas aventuras y recuerdos 
atesorados, y tengo la tremenda sensación de que aún no hemos termi-
nado. Desde las primeras historias cortas en blanco y negro de los cruces 
Usagi-TMNT hasta las series a todo color de Usagi Yojimbo y Space Usagi
publicadas por Mirage Studios, nuestra relación siguió fortaleciéndose y 
creciendo. Cuando las Tortugas Mutantes se expandieron a la animación 
y los juguetes, incluir a Usagi como parte de ese universo fue algo com-
pletamente natural, lo cual fue un gran éxito, aunque para nosotros era 
fundamental que, pasara lo que pasara, Stan conservara el control sobre 
la titularidad de su creación.

A medida que pasaban los años, todos seguimos diferentes direccio-
nes en el absorbente negocio y en las semanas de trabajo de 100 horas 
para gestionar nuestras creaciones, pero una cosa que siempre esperaba 
expectante eran las convenciones de cómics, donde, incluso en medio 
de toda aquella locura, podías encontrar unos minutos aquí y allá, o una 
cena aquí y allá, para ponerte al día con un viejo amigo. Bastaron unos 
minutos de charla con Stan en una de esas apariciones, con esa recon-
fortante sonrisa suya, para recordarme que decididamente es una de las 
personas más agradables que he conocido jamás. 

Kevin Eastman
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SOJOBOSOJOBO
TENDRÍA

QUE HABER UN 
PEQUEÑO SENDERO 
OCULTO POR ALGUNA 

PARTE…

AH, AQUÍ ESTÁ… 
APENAS DISCERNIBLE… 
CASI PASO POR SU LADO 

SIN VERLO.
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LAS ZARZAS SON
 TAN GRUESAS COMO LAS 

RECUERDO…

¡…Y PARECEN 
IGUAL DE INTERMI-

NABLES!

AHÍ ESTÁ
 EL PUENTE. 

HAN PASADO MU-
CHOS AÑOS DES-
DE LA ÚLTIMA VEZ 

QUE VINE POR
 AQUÍ.

HA-
CE TANTO 
TIEMPO…

TAN-
TO TIEM-

PO…

“HABÍA LOGRADO SER ACEPTADO AL SERVICIO DE LORD MIFUNE, 
PERO NO EMPEZARÍA HASTA AL CABO DE TRES MESES. ESTUVE 

UN MES EN EL PUEBLO QUE ME VIO NACER, Y LUEGO…”.
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“HABÍA LOGRADO SER ACEPTADO AL SERVICIO DE LORD MIFUNE, 
PERO NO EMPEZARÍA HASTA AL CABO DE TRES MESES. ESTUVE 

UN MES EN EL PUEBLO QUE ME VIO NACER, Y LUEGO…”.

DEBERÍA 
LLEGAR ALLÍ 

PRONTO.

SÍ, ES-
TOY EN LA 

SENDA CO-
RRECTA.
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RECUERDO
ESTE ÁRBOL CAÍDO 

DE CUANDO RECORRÍ 
ESTE CAMINO DE 

JOVEN.

AUNQUE HAY
 MÁS TROFEOS 
DE LOS QUE RE-

CUERDO.
¡TAJO! ¡TAJO! ¡TAJO! ¡TAJO! ¡TAJO! ¡TAJO!



15

¡TAJO! ¡TAJO! ¡TAJO! ¡TAJO! ¡TAJO! ¡TAJO!




