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\BRAVO‘ Muy pronto te diplomaras en la Academia
Among Us (AAU). Despueés de tres anos en esta pres-
tigiosa institucion, ;por fin vas a hacer las practicas
de fin de carrera! A bordo del Audaz, un avion militar
dotado de tecnologia punta, has empezado tu periplo
en el aire. Bajo las ordenes de la capitana en practi-
cas Cindy y con los miembros de la tripulacion (tam-
bien estan en practicas), debes aprender a dominar las
tareas que te esperan en esa aeronave confortable y
prestigiosa.

Pero, ten cuidado... jalgunos miembros de la tripula-
cion son impostores! ;Se han colado intrusos a bordo y
no dudaran en eliminar a los valiente tripulantes de la
AAU para lograr su objetivo!

Y td, ;quien eres realmente?

Para saberlo, métete en la piel de uno de estos tres
personajes. Elige cual quieres ser:

;Teddy Turquesa (pagina A),

;Freddy Fucsia (pagina B)

o (pagina ©)?

Una vez hayas decidido el personaje, dirigete a la
pagina indicada para leer su descripcion. Atencion:
ilee solamente la descripcion que te corresponda! De
lo contrario, descubriras la verdadera identidad de los
otros personajes en vez de hacerlo durante la aventura.

Cuando hayas llegado al final de todo, podras volver
a empezar desde el principio eligiendo otras opciones
o bien seleccionando un personaje nuevo que tendra
otros objetivos... ;Seras un héroe o un impostor?
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TEDDY TURQUESA

Acaban de teletransportarte al Audaz debido a una
sustitucion de ultima hora. Debes integrarte en el
equipo rapidamente. El problema es que no tienes
ni idea de como funciona esta aeronave, ya que tu
diploma en realidad es... falso! Tu verdadera mision es
robar el tesoro que hay en la boveda acorazada.

Pero no conseguiras llevar a cabo el robo sin la ayuda
de un complice. ;Y aln no sabes de quien se trata! Y
con ese ridiculo sombrero de papel que tu instigador
te ha pedido que lleves, esperas que ese compinche te
tome en serio. Si levantas sospechas entre los demas
miembros de la tripulacion, sera necesario eliminarlos...
Aun asi, confias: tienes grandes cualidades de imitador
y sabras utilizarlas para enganar a todo el mundo.

No hay duda, jeres un impostor!

;Y ahora te toca a ti!

EMPIEZA A L



(CONSEJOS Y TRUCOS

* Sea cual sea el personaje y el orden de los acon-
tecimientos que elijas, ;la identidad de los tripulantes
que son impostores siempre es identica!

+ Consulta el mapa de la aeronave. Podria resultarte
atil para orientarte y facilitar tus decisiones.

o A veces, te pareceré que el comportamiento de
algunos de tus companeros de equipo es sorpren-
dente. ;Cuantos mas caminos distintos pruebes, mejor
entenderas sus motivos! Asi que... jdeja espacio para
la curiosidad!



FREDDY FUCSIA

Soldado raso de segunda categoria, tu nombre ver-
dadero es Freddy Fucsia lll. Nieto del célebre gene-
ral Freddy Fucsia, e hijo del legendario piloto Freddy
Fucsia Junior, desciendes de una larga estirpe de
miembros de la Academia Among Us. Este legado te
pesa tanto que has tenido grandes dificultades para
obtener el diploma. Ademas, repites este viaje de fin
de carrera. Sin duda, por esa razon te han destinado a
las duchas, cuando tu esperabas brillar por tus hazanas.

Ahora, tu objetivo es convertirte en el mejor alumno
de tu promocion. Y te importa un pimiento que algu-
nos companeros se interpongan en tu camino. En el
fondo, no te mereces el titulo de miembro de la tripu-
lacion porque mas bien eres... jun impostor!

Para llevar a cabo tu mision en los lavabos, pue-
des escoger un complemento: el papel higienico o el
desatascador.

Ten cuidado, lo que elijas tendra consecuencias en
tu recorrido.

;Has elegido? ;Ahora te toca a ti!

EMPIEZA A L
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(CONSEJOS Y TRUCOS

* Sea cual sea el personaje y el orden de los acon-
tecimientos que elijas, ;la identidad de los tripulantes

que son impostores siempre es identica!
e Consulta el mapa de la aeronave. Podria resultarte

atil para orientarte y facilitar tus decisiones.

o A veces, te pareceré que el comportamiento de
algunos de tus companeros de equipo es sorpren-
dente. ;Cuantos mas caminos distintos pruebes, mejor
entenderas sus motivos! Asi que... jdeja espacio para

la curiosidad!



Avispada y astuta, tus instructores enseguida detec-
taron tu potencial mientras estudiabas en la AAU y
te asignaron el puesto de ingeniera desde tu primer
viaje. Eso significa que estas autorizada para circu-
lar tanto por los tineles de ventilacion como por los
pasillos de la aeronave. Sin embargo, prefieres gastar
bromas a tus companeros antes que quedarte sentada
y efectuar las reparaciones. Tienes facilidad para cum-
plir todas tus tareas, ;pero eres un poco vaga! Ademas,
también eres muy curiosa. Tu don de observacion es
digno de los detectives mas habiles y a veces te ayuda
a seguir la pista de los malos comportamientos de tus
companeros.

Por lo tanto, jeres un excelente miembro de la
tripulacion!

En calidad de ingeniera, deberias llevar el casco
reglamentario de obras aunque te resulte agobiante.
A veces, te gustaria ponerte un complemento festivo
mas en consonancia con tu personalidad. ;Qué pre-
fieres: el casco o el globo?

Ten cuidado, lo que elijas tendra consecuencias en
tu recorrido.

;Has elegido? ;Ahora te toca a ti!

EMPIEZA A LEER EN EL CAPITULO 1.
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(CONSEJOS Y TRUCOS

« Sea cual sea el personaje y el orden de los acon-
tecimientos que elijas, ila identidad de los tripulantes
que son impostores siempre es idéentica!

« Consulta el mapa de la aeronave. Podria resultarte
util para orientarte y facilitar tus decisiones.

o A veces, te parecera que el comportamiento de
algunos de tus companeros de equipo es sorpren-
dente. ;Cuantos mas caminos distintos pruebes, mejor
entenderas sus motivos! Asi que... jdeja espacio para
la curiosidad!





