
Acompaña a tus personajes favoritos de Pixar en esta colección 
de aventuras. Explora el océano con Nemo y sus amigos, ayuda 
a los juguetes con Woody y Bo, organiza una sorpresa para Giulia 
con Luca y Alberto, y mucho más. En este libro encontrarás 
dieciocho historias llenas de aventura y diversión.

¡La aventura te espera!
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Una mañana temprano, Ian, Barley y Laurel Lightfoot llegaron  

a la taberna de la Mantícora. La Mantícora daba órdenes al equipo 

de construcción que estaba derribando la moderna fachada de la 

taberna, que pronto recuperaría su auténtico glamur.

—¡Menos mal que habéis venido! —exclamó la Mantícora—. La reapertura 

de la taberna será muy pronto y necesito toda la ayuda posible.
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Los Lightfoot no perdieron el tiempo. Ian utilizó la magia para invocar 

material del armario de herramientas. Laurel cogió una maza y empezó a 

derribar una pared. Unas cuantas arañas salieron del agujero que había hecho.

—¡Puaj! —gritó Laurel—. ¡Odio las arañas!

—Mamá, has luchado contra un  

dragón. ¿Qué es una araña en  

comparación? —dijo Ian riendo.

—¡Son espeluznantes!  

Prefiero mil veces los  

dragones —respondió  

Laurel, que continuó  

derribando la pared.

4
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De repente, Laurel encontró una vieja placa entre los escombros.

—«La Garra de Chantar» —leyó—. ¿Dónde va esto?

—En ningún sitio. Nunca encontré la garra —respondió la Mantícora 

riendo—. Siempre he querido organizar una misión para recuperarla, pero he 

estado demasiado ocupada atendiendo la taberna.

—Según la leyenda —dijo Ian, sacando el libro Misiones del Pasado de su 

mochila—, la Garra de Chantar trae prosperidad infinita.
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—¡La encontraremos y la expondremos en la reapertura! —dijo Laurel.

—¡Me encanta la idea! —exclamó la Mantícora—. El mapa se quemó en el 

incendio, pero el Olmo Susurrante conoce el camino.

Mientras el grupo se preparaba para salir, Laurel se dio cuenta de que esta 

misión podría ser peligrosa.

—No te preocupes, Laurel, ¡estará 

chupado para vosotros tres! —dijo  

la Mantícora.
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Los Lightfoot llegaron a una tienda de comestibles llamada Journey Mart. 

El Olmo Susurrante repartía folletos en la puerta principal.

—Hola —dijo Laurel—. ¿Puedes decirnos cómo hallar la Garra de Chantar?

—¡Vaya! Esto me trae recuerdos… —respondió el Olmo—. Tendréis que 

llegar al centro del laberinto y enfrentaros al poderoso Minotauro.

Los Lightfoot se miraron nerviosos.

—Mi amigo el Sauce os ayudará —dijo el Olmo, señalando otro árbol  

en la distancia.

S u p e r m a m á

7
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El Sauce envió a la familia hasta la 

cima de una colina. Cuando vieron lo 

que había al otro lado se quedaron 

estupefactos.

—¿La Garra de Chantar está en…  

el centro comercial? —preguntó Ian.

—¡Pues claro! —exclamó Barley—.  

El Centro Comercial del Laberinto antes era un verdadero laberinto.

En el interior del centro, los Lightfoot estudiaron un mapa gigante.

Laurel llamó a un guardia de seguridad.

—Disculpe, ¿podría decirnos cómo llegar hasta el centro de las instalaciones?

—Gire a la derecha, luego a la 

izquierda y después otra vez a la 

derecha —contestó el Minotauro  

con amabilidad.

8
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Los Lightfoot siguieron las 

instrucciones del guardia de 

seguridad, pero lo único que 

encontraron fue una zona de  

juegos para niños. Laurel señaló  

la gigantesca piscina de bolas.

—¡Mirad, hay un minotauro  

en el centro!

La familia saltó a la piscina  

de bolas. Un escudo dorado en el pedestal del minotauro llamó la atención de  

Ian. Laurel apartó el acolchado del pedestal y descubrió  

un portal tapado con ladrillos.

—El Hechizo de Animación 

debería servir —dijo Ian —. 

¡Presto Avar!

¡Y los ladrillos se movieron!

9
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Cuando los Lightfoot entraron en el pasadizo, los ladrillos volvieron a su 

sitio bloqueando el portal y ellos quedaron sumidos en la oscuridad total.

—¡Flama Infernar! —gritó Ian. Y una llama brillante se encendió en la 

parte superior de su bastón de mago, iluminando una escalera de piedra. 

Barley hizo una antorcha y se puso al frente.

—Parece que la única salida es hacia adelante —anunció.
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El grupo llegó entonces 

hasta una enorme cámara. 

Avanzaron juntos caminando 

despacio. Barley se dirigió 

hasta el fondo de la cámara 

con su antorcha, y Laurel 

siguió mirando alrededor. 

Estaba anticipando lo peor.

—Esto me huele a 

chamusquina… —dijo Laurel, 

deteniéndose—. ¿Por qué no nos 

hemos topado con nadie ni con nada?

Laurel encontró una armadura vieja en el suelo y se la puso. «Tal vez pueda 

serme útil», pensó.

—Veré si el Hechizo de Detección de Peligros puede ayudarnos —dijo Ian.

Y la parte superior del bastón brilló con un ominoso rojo intenso.

11
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De repente, una araña gigante los atrapó en su enorme telaraña, 

apretándolos fuerte para que no pudieran moverse. El bastón de Ian cayó  

al suelo y quedó fuera de su alcance.

—¡La Mantícora dijo que esta misión sería fácil! —exclamó Ian.

—¿Por qué tenía que ser una araña? —añadió Laurel, horrorizada.
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Cuando parecía que toda esperanza 

estaba perdida, Barley vio algo en un 

nicho debajo de ellos.

—¡Es la Garra de Chantar! 

—exclamó—. ¡Mirad, 

está ahí abajo!

Parecía que al final 

iban a terminar la 

misión con éxito.

Barley estiró 

el brazo todo lo que 

pudo para alcanzarla, 

pero fue inútil; estaba 

demasiado lejos. Entonces 

Laurel tuvo una idea.

S u p e r m a m á
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Con el filo de la armadura cortó la telaraña para liberarlos. Pero solo ella 

logró escapar, los chicos siguieron atrapados. Entonces se precipitó para 

coger un hacha que había al otro lado de la cámara.

Laurel se enfrentó a la horripilante criatura. «¡Si puedo derrotar a un 

dragón, también puedo derrotarte a ti!», pensó.  

Y fue esquivando a la araña, zigzagueando  

y rodando por el suelo con tal  

rapidez que la bestia quedó  

completamente desorientada.
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Con la araña confundida, Laurel liberó a los chicos de la telaraña.

—¡Así se hace, mamá! —aclamó Barley.

Ian cogió su bastón. Necesitaban una distracción para escapar.

16
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—¡Cumulo Mystara! —gritó Ian.

Entonces, la habitación se llenó de una espesa niebla. Y mientras la araña 

se esforzaba por ver, Laurel corrió hacia el nicho y cogió la garra.

—¡La tengo! —gritó—. ¡Ahora salgamos de aquí!

Los Lightfoot salieron corriendo de la cámara justo en el momento  

en el que la niebla se disipó del todo.
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La familia consiguió encontrar la salida del túnel y del centro comercial.  

Y volvieron de nuevo a la taberna.

—¡Lo lograsteis! —exclamó la Mantícora, colocando la garra en la pared 

junto a sus otras reliquias—. ¡Por fin estoy lista para la gran reapertura!

—Tengo que reconocerlo, mamá —dijo Barley—. ¡Has estado genial!

—¡Tenemos suerte de tener una auténtica supermamá! —añadió Ian.

Laurel sonrió y les dio un fuerte abrazo.

—¡Pues ahora a planear nuestra próxima aventura! —dijo, feliz.

18
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