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Mérida ol galope

Era una tarde tormentosa. Mérida estaba sentada en los establos, leyendo
un antiguo libro de cuentos de las Tierras Altas. Tenia ganas de salir a dar

un paseo con su caballo, Angus. Pero tendria que esperar a que despejara. ..



—Mira, aqui habla de caballos migicos —dijo Mérida—. Este es
un kelpie. Es un caballo de agua.

Angus resoplo y sacudio la cabeza. Estaba claro que no queria
tener nada que ver con la magia, especialmente después de

su ultima experiencia.



Y por fin, la lluvia fue
remitiendo y las nubes se

dispersaron.



—Venga, Angus —dijo
Mérida—. Esta saliendo
el sol. Salgamos a dar

un paseo.



Cruzaron el puente al galope y bajaron por la colina.

Y cuando llegaron al bosque, un destello gris llamo la atencion de Mérida.
—¢Qué ha sido eso?

Pero Angus se resisti0 a ir a investigar.

—No seas miedica —dijo Mérida—. Seguro que no es un oso.



Mérida condujo a Angus hasta un claro. Alli se
encontraron con un magnifico caballo gris. Su pelaje
brillaba. Su crin era como la seda fina.

Mérida contuvo la emocion y susurré a Angus:

—Se trata de un caballo magico, no hay duda.



El caballo bajo la cabeza cuando Mérida se dirigi6 hacia él.

De repente, Angus intenté impedir que Mérida se acercara mas.

—iNo seas celoso, Angus! Este caballo se debe haber perdido. Tenemos
que ayudarlo para que no le suceda nada.

Mérida le susurrd algo al caballo gris y este respondié con un suave
relincho. Intenté tranquilizarlo y transmitirle que era su amiga. La chica estaba

emocionada por encontrarse con un caballo magico.
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Finalmente, Mérida se subid a lomos del caballo. No tenia riendas, pero
sabia que podia manejarlo agarrandolo por las crines. De repente, el caballo
salié disparado, pero Mérida no se asustd. Habia estado rodeada de caballos

toda su vida.
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Mérida intentd calmar al caballo, pero este siguié galopando. Se dirigian
directamente hacia un gran lago, profundo y peligroso.
La chica sentia que sus manos estaban atrapadas en las crines del caballo.

¢Seria posible?
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El caballo pas6 rozando un arbol y Mérida quedé empapada de agua.
De repente, noté que una de sus manos se liberaba sin esfuerzo alguno.

Mas adelante, la chica vio unas riendas colgando de un arbol. Mérida
se estird para alcanzarlas, pero le resulté imposible.

—iAngus, ayuda! Las riendas... —djjo.
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Mérida deseaba que su amigo hubiera escuchado su grito de
socorro. Mas adelante, se abria un acantilado justo antes del lago.
«¢Se detendra antes de que lleguemos al acantilado, o no?»,

pensd Mérida.



Mérida tir6 de las crines del caballo, pero no funcioné. Incluso traté de

deslizarse hacia un lado. Pero no podia moverse.
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Mérida levant6 la vista al oir un relincho. Era Angus.

Habia logrado ponerse a su par... jy llevaba las riendas!






Y justo cuando llegaron a la orilla del lago, el caballo finalmente se detuvo.

Mérida notd que ya nada la retenia y desmontd de un salto.



El caballo se quedd quieto. Mérida lo miré a los ojos en busca de una
respuesta a su comportamiento. De repente, se acordd de algo y le quité las
riendas. El caballo movi6 suavemente la cabeza, como si asintiera, justo antes
de partir galopando por la brumosa orilla del lago.

Mérida fruncié el cefio mientras observaba al caballo. ¢Estaba galopando

por el agua, o la niebla le estaba jugando una mala pasada?



De vuelta a los establos, Mérida volvid a consultar el libro que habia estado
leyendo. Encontré la leyenda del kelpie. «Si logras ponerle unas riendas a un
kelpie, conseguirds domarlo», leyo.

A continuacion, mird a Angus. ¢Seria posible? ¢(Habria montado un kelpie?

En cualquier caso, Mérida no olvidaria nunca esa cabalgada salvaje.
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