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El libro que tienes en las manos está pensado
para eliminar todo tipo de ABURRIMIENTO.
Sus páginas están repletas de chistes, juegos
de palabras, retos creativos, tests alocados,

curiosidades increíbles, listas de los temas más 
disparatados… ¡y un MONTÓN de propuestas y 

PASATIEMPOS más para fans de los videojuegos!
Despierta tu imaginación y prepárate para pasar horas

y horas de DIVERSIÓN con tus amigos o tu familia. 

¡NUNCA MÁS VOLVERÁS A ABURRIRTE!
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¡Diversión 
infinita!

Antiguamente, la gente pasaba el rato  
yendo al teatro o a las carreras.

Mucho más tarde, llegó la fotografía y, más adelante,  
el cine. ¡Otra gran revolución! La gente se volvió loca 

con las imágenes en movimiento. Cuando pudo haber 
televisores en todos los hogares, el entretenimiento  

se convirtió en una costumbre diaria.  
Pero, durante décadas, siguió habiendo un gran problema:  

era el mismo para todos. 

Después, se inventaron los libros, como el que tienes 
entre las manos… 

¡un gran avance! 
Cada persona podía llevarse su entretenimiento 
donde quisiera. Los había para todos los gustos. 
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Afortunadamente, en la década de los 70 del siglo xx, 

¡llegaron los videojuegos!
Esta forma de ocio es interactiva, y permite que cada persona que 

juega tenga una experiencia única. Las aventuras narrativas 
pueden llegar a ser superdiferentes para unos jugadores y para 

otros. En muchos casos da la sensación de que son mundos 
enteros que podemos explorar. 

En este libro, daremos un paseo por muchísimos tipos de 
videojuegos, desde el principio de los tiempos.  

¡Pero necesitamos que nos ayudes!  
Seguramente tú sepas de esto mucho más que nosotros. 

¡Que empiece la partida!
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Puzles

CADA OVEJA  
con su pareja

¿Sabes cuántos tipos de videojuegos existen? 
¿Y sabrías explicar en qué consiste cada uno?

Une cada categoría con su descripción. 

Juegos de 
construcción

Deportivos

Plataformas

Carreras

Simuladores

Rítmicos

Juegos 
musicales

Supervivencia 
y aventuras
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Quien juega tiene que montar 
todo lo que desee utilizando las 
herramientas del juego: casas, 

granjas, minas y castillos. 

Simuladores de deportes en 
los que hay que organizar 
y personalizar los equipos, 

elaborar estrategias y 
enfrentarse con rivales.

Se organizan mediante pantallas 
con diferentes pruebas de 

habilidad que el jugador debe 
ir superando para acceder  
a la siguiente. ¡SE NECESITAN 

buenos reflejos!

Un vehículo motorizado 
compite por conseguir la 

victoria. Muchas veces estos 
juegos incluyen volantes para 

hacerlos más realistas. 

No hay mejor entrenamiento para 
convertirse en piloto de aviación, ¡e incluso 

de naves espaciales! Eso sí, hay que estar 
pendiente de muchísimos botones. 

Hay que resolver tableros 
en los que se presentan 

diferentes retos de lógica, 
de geometría, etc. 

Es necesario seguir una pauta 
de toques sin perder el compás, 

exactamente en el momento 
adecuado, para avanzar. ¡A veces 

se juegan bailando!

Para cantar, tocar la guitarra, 
la batería, o montar tu propio 

grupo. ¡Son de lo más divertidos!

En un mundo con pocos recursos, 
hay que explorar el territorio, 
vencer a los enemigos y superar 
retos de lógica. ¡Cualquier error 

puede salir muy caro!
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Periodista de 
videojuegos

¡Enhorabuena, te han contratado  
para escribir en un blog sobre videojuegos! 

Redacta una breve crítica de tus tres juegos preferidos. 
Ve al grano y puntúalos con estrellas  

en los diferentes apartados. 

Nombre del juego:

Interacción con 
otros jugadores

Sinopsis: Opinión personal:

Jugabilidad Construcción 
del mundo
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¡NOS ATACAN!
Algunos de los primeros videojuegos estaban 

ambientados en el espacio. ¡Naves y marcianitos! 

Disparar rayos láser y ver cómo estalla la armada 
enemiga es algo que siempre sienta bien. 

Estos son varios diseños de esos simpáticos alienígenas:

Como verás, están compuestos por pequeños cuadraditos. 
Quizá hayas visto, en tu ciudad,  

este tipo de diseños decorando las calles. 

¡Son unos clásicos!
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Aquí tienes una cuadrícula para que te inventes tus propios 
marcianitos y naves. Cuando los tengas diseñados, puedes 

realizar tus marcianos con mosaicos o con cuentas de plástico  
de las que se montan en un tablero de pinchos. 

¿Sabías que…?

¡Algunos científicos no 
se atreven a descartar 
totalmente que pueda 
haber vida en Marte!

Cuando este juego fue  
lanzado en las máquinas de 
arcade de Japón, en 1978,  

¡se acabaron las monedas de 
100 yenes en todo el país!

Antiaburrimiento Videojuegos.indd   11Antiaburrimiento Videojuegos.indd   11 17/4/23   10:3517/4/23   10:35



Sobrevive  
a los zombis

En muchísimos juegos, los seres humanos se enfrentan  
a una tremenda plaga que hace peligrar su supervivencia. 

¡Casi siempre se trata de zombis! 

Ya sabes que cuando vengan los zombis tendremos  
que apañárnoslas. Lo peor es que no habrá electricidad  

y no podrás jugar a videojuegos. 

En esta página puedes hacer tu propia lista de cosas  
imprescindibles para ese apocalipsis zombi.  

Mételas en una caja impermeable supersegura. 

¡Solo puedes escoger siete artículos, piénsatelo bien!
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Cerillas 
Guantes  
de goma

Pasta y cepillo 
de dientes Palillos para 

los dientes

Cadenas
Un trapo Tijeritas  

de uñas
Arco  

(sin flechas)

Papel  
higiénico

Una espada Un cúter Globos  
de colores

Ropa  
interior  

de repuesto 

Botas  
de agua

Un martillo 

Flechas  
(sin arco) Pastillas  

potabilizadoras  
de agua Una buena 

cuerda

Un paraguas Bufanda y 
guantes

Veneno contra  
serpientes

Pañuelos  
de papel

Una navaja  
suiza Una toalla

Una tienda  
de campaña Tu muñeco  

de peluche

Un saco  
de dormir

Cereales  
del desayuno 

Pinzas de  
TENDER ropa

Un botiquín

PANTUFLAS
Un buen 

palo

Carbón Un manual 
de primeros 

auxilios Alambre

Comida  
enlatada

Un mechero

Un cuaderno  
y un bolígrafo

Chocolate

Papel  
de lija
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