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Misterioso robo en el Museo Variopinto

Maricuri 1,1 ,hul0ski

de la Cierva

Lati Laese



uoTaIng

ojuidoliep 0asnp | Ud 0¢O4 OSOLIdISIW

SOIBTOOSaIVAHLXE SOATLO093( WOOYH AdVOSH

—%o

souodexy
outTnsuTrg
JKCI

ojuidoliep 03sn |9 Ud 0oJ4 0SOLIdSI

S9JIBTO0SaVILXT S9AT10919(@ WO0Y HAVOSH






ESCAPE ROOM Detectives EXTRAescolares

Misterioso robo en el Museo Variopinto

En mi firma encontrards los nomeros a pulsar:
Primero: las que no se repiten.

Segundo: las que riman.

Tercero: el total.

Firmado:
Ladron Burlon.

DESTINO



ESCAPE ROOM DETECTIVES EXTRAESCOLARES

Misterioso robo en el Museo Variopinto

Atencion:

Habéis caido en una trampa, JA-JA-JA. Me rio de vosotros, si. Estdis pisando un
suelo muy peligroso. No podéis moveros mds. Si lo hacéis, las pistas que he
dejado se autodestruirdn y perderéis. JA-JA-JA, me vuelvo a reir. Para salir del
atolladero, tenéis que cortar el cable correcto antes de DIEZ SEGUNDOS. El
cable correcto es el que SOLO TIENE NUMEROS PARES. Empieza la cuenta atrds.

a s Bis s e 1 |






