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EL REGRESO DE NIKRATIA

EL COMBATE DE HELLBERG

| aire descansaba mudo, como si temiera ser descubierto. El sol
no lograba penetrar la grisdcea densidad de las nubes, cediendo el
protagonismo al silencio que se imponia con la gravedad de un lamento.

—isPor quér! —exclamé Letzog con el tostro arrasado por la
desilusién.

Los grandes lagos de Asgalard, bestias impredecibles que pocos
navegantes se atrevian a desafiar, se habian congelado ya tres veces
desde que comenzara la guerra. Ocasionalmente, emergian tiranos
y se producian batallas entre grupos rivales de las nueve regiones,
pero nada parecido a lo que ocurria ahora. Esta era una guerra total,
cuya escala y crueldad se habia visto por ultima vez hace dos mil
afos, cuando las fuerzas unidas de hombres y hellmond derrotaron
a Zoring y sus legiones de nikrantes.

—T sabes que no podris vivir en Asgalard si ganas la guerra —con-
tinué Letzog sin desviar la mirada—. Deberas encerrarte en Nihilia
por siglos, esperando que la piedra de naktia te dé la fuerza para salir.
Serds prisionero del poder que buscas dominar.

Lohgrin observé el entorno. Una liviana brisa despertaba prepa-
randose para atestiguar un evento histérico en el templo de Hellberg,
cuyas ruinas de palido marmol acariciado por vetas plateadas rodeaban
a ambos combatientes. Con rapidez recorrié los escombros de las
esculturas que representaban a los diez aldagiir, quienes en ese mismo
lugar habian jurado proteger a Asgalard de las fuerzas de nikratia. La
cabeza de la suya se encontraba junto a una llama de fuego blanco
que ardia desde una enorme mano de piedra que recogia sus dedos
como si sostuviera una esfera. Segundos eternos golpearon el reloj
de sol que poseia el templo, antes de que Lohgrin hablara con una
voz que ensombreceria todo a su alrededor:



—Por siglos hemos servido a la causa de los hombres, jscon qué
propésito?! —exclamé molesto e hizo una pausa profunda, como si se
preparara para anunciar una gran revelacién—. Tu viste lo que pasé
con los guerreros-reyes. No existe esperanza en los humanos... —dijo
bajando su pesada vista—. jMalditos humanos!

Tan pronto terminé de hablar, una delgada serpiente negra de
penetrantes ojos salié por debajo del cuello de su amplia tinica de
brujo. Por un instante fij6 una mirada triunfal en Letzog, arqueé su
lengua y se oculté nuevamente.

—“De la duda se servird y uno a uno caerdn hasta que los haya
poseido y su reino de sombras sea definitivo” —recité Letzog en tono
profético con la mirada inmévil luego de ver a la serpiente—. Tt sabes
de lo que hablo —le dijo a Lohgrin frunciendo el cefio—. Asi estd escrito
en el libro de Asgalard. Nikratia te hace sentir el poder de Faren, pero
eres ti quien le sirve a ella —concluyé y su largo cabello blanco fue
llevado hacia su mejilla izquierda por la brisa naciente.

Lohgrin sostenia su espada observando las manchas de sangre
aun frescas que interrumpian el resplandor del plateado de la hoja.
Mientras la movia lentamente, siguiendo con la vista los hilos rojizos
que avanzaban casi coagulados sobre ella, continué con serenidad:

—No soy yo el que estd ciego, Letzog —dijo, deshaciendo una
gota de sangre en las yemas de sus dedos—. Tt crees en ellos incluso
cuando has visto cémo son: seres vanidosos que alimentan su co-
razén vorazmente con el mal que ocurre a los mejores entre ellos
y que buscan disfrutar de los placeres terrenales poniendo la carga
de su existencia sobre los hombros de otros. Todos enloquecen por
conseguir la admiracién reservada a los héroes, pero pocos estin
dispuestos a hacer lo necesario por merecerla. Yo haré un reino para
hombres reales, no para una ilusién de ellos.

Ambos brujos caminaban ahora frente a frente en circulos, dis-
puestos a atacar en cualquier momento.

—Los hombres son las tnicas criaturas mortales en el universo
que pueden elegir el camino de krystallia. Al hacerlo confirman la
tuerza que los ha puesto en este mundo, y al dar vida a un nuevo ser,
garantizan la continuidad de la divinidad que la hace posible —contesté
Letzog y afiadié enseguida en tono de leccién—: nosotros no somos
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mortales, no podemos crear vida... no somos portadores del germen
de la divinidad, sino sus protectores. ;Cudndo olvidaste todo esto? —le
increp6 Letzog—. Los aldagiir somos los tinicos descendientes que los
hellmond tuvieron con humanos y juramos protegerlos de nikratia
hace dos mil afios, cuando derrotamos a Zoring y encendimos el
fuego blanco de krystallia en este mismo lugar —ambos posaron su
vista sobre la llama blanca—. Y td... nos traicionaste.

—Todo lo que dices son cuentos, mentiras sobre lo que los hombres
son y pueden lograr; la verdad es que fracasan cuando tienen que
elegir —contesté Lohgrin—. La libertad que amas es un desperdicio
en ellos porque el camino de krystallia los desvia de su auténtica
naturaleza convirtiéndolos en animales enfermizos y patéticos. Yo
crearé un mundo que los aldagiir fueron incapaces de construir, uno
donde los humanos serdn tratados como las criaturas débiles que
realmente son, por su propio bien.

—Lo tnico que puedes ofrecerles es una existencia encadenados
a la oscuridad —interrumpié Letzog subiendo el tono de voz.

—i¢Encadenados?! —replicé Lohgrin con indignacién—. ;Cuil es el
valor de la voluntad en criaturas que son incapaces de obedecerse a si
mismas? Tu no lo quieres ver, pero los hombres ya estan encadenados
a la debilidad de su espiritu, sin alguien que los proteja terminarin
destruyéndose entre si hasta que el tltimo de ellos perezca luego de
haber devorado a sus hermanos. ;Es eso lo que quieres salvar?

Letzog miraba a Lohgrin sin pestafear, le costaba creer la trans-
formacién que habia experimentado. Incluso su apariencia se habia
alterado. Su rostro de facciones angulares y nariz respingada ahora era
opaco, como si absorbiera la luz que lo tocaba, y 1a barba que lo cubria
habia desaparecido por completo. El azul profundo de sus ojos era
deslavado por un tono celestino que le quitaba vitalidad a su mirada.
La voz de Lohgrin, alguna vez viril y arménica, mostraba interrup-
ciones metdlicas y su cabello gris, antes frondoso, se habia marchitado
dejando entrever el cuero cabelludo.

—Dices querer servir a los hombres, pero lo que buscas realmente
es alimentar a las sombras que te gobiernan. Tu corazén se ha en-
tregado al odio —le contesté Letzog, tras contemplarlo.

Lohgrin guardé silencio.
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—iRealmente crees que es tan simple! —exclamé de pronto—.
No, no, no... Si te unieras a nikratia lo entenderias... yo he estado
donde estés td, Letzog —dijo en tono profundo, voltedndose para
mirar hacia el norte—. Es la seduccién de krystallia, que corrompe
la razén... todo lo que hemos creido es una mentira... nikratia es
el camino, el corazén humano la desea, pero no estd preparado para
recibirla porque no es fuerte como el nuestro. ;No lo ves? Yo no los
odio, solo los quiero proteger de si mismos, del engafio de que pue-
den sobrevivir sin un poder superior que les asigne una funcién en
el sistema que hace posible su existencia —le dijo con mirada severa
y, con evidente satisfaccién, afiadié—: mi plan para ellos es hermoso,
Unete a mi y salvémoslos para siempre.

Al terminar de hablar, Lohgrin estir6 su brazo buscando sellar
el pacto con Letzog, pero este tomé su espada con ambas manos y
la alz6 frente a sus cejas. El arma y su cuerpo comenzaron a irradiar
un aura de luz blanca que agitaba el aire, levantando fragmentos de
piedras destruidas y cientos de hojas secas de los robles rojos que
coronaban el monte. Aumentando la profundidad de su voz, Letzog
hablé:

—Soy Letzog, descendiente de los hellmond, guardiin de la orden
de los aldagiir, primer protector de krystallia, enviado de Faren para
proteger las nueve regiones de Asgalard, y jamds me entregaré a las
sombras que juré combatir; ni en esta vida, ni en ninguna otra.

Al finalizar sus palabras, Letzog lanzé un rdpido golpe a la cabeza
de Lohgrin, pero este lo bloqueé dgilmente con su espada antes de
cambiar de posicién.

—Eliges la fe en aquellos que han probado no merecerla —dijo
Lohgrin tras una breve pausa y contraatacé con un movimiento de
sus manos que hizo volar una roca por los aires buscando aplastar a
Letzog, quien la desintegré de un golpe cuando cafa sobre él.

Asi, las espadas de los ultimos aldagiir comenzaron a chocar,
expulsando destellos que podian verse desde cada rincén de las
nueve regiones.

El monte de Hellberg, donde ocurria el combate, era el mis alto
de las tierras centrales de Asgalard y el unico en el que sus arboles
formaban anillos de color que se mantenian siempre en la misma
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estacién del afio. El de mds abajo, a la base de la montafia, era café,
tormado por drboles desnudos, como si el invierno jamds los abando-
nara. El segundo mostraba incipientes hojas verdes que, mds arriba,
en el tercer anillo, tomaban todo su cuerpo en un tupido follaje. La
cima de la montafa se dividia en dos anillos: uno de hojas amarillas
y el dltimo de hermosas hojas rojas que cafan permanentemente al
suelo en un otofio infinito. En todas las regiones, el que la buscara
podia encontrar la colorida imagen de Hellberg coronada por la llama
de fuego blanco que los aldagiir habian encendido hace dos mil afios
para sefialar a los habitantes de Asgalard que se encontraban bajo su
proteccién. Ahora, estos esperaban aterrorizados el desenlace de la
pelea entre Letzog y Lohgrin, mientras guerreros humanos y semi-
humanos continuaban la masacre en los campos de batalla. El fuego
convertia en humo la memoria de pueblos imperecederos y el hierro
se abria paso entre la carne y los huesos de culpables e inocentes,
cuya sangre alimentaba esteros que surcaban la nieve atrayendo a
cuervos y perros salvajes, extasiados por tomar parte en el festin que
ofrecian sus caddveres atn tibios.

En el amanecer del tercer dia de combate, cuando, agotadas, se
derrumbaban las tres fortalezas de piedra que cobijaban a los ltimos
defensores humanos de krystallia, Lohgrin, el brujo negro que habia
puesto en marcha el fin del mundo, cayé por fin. Un ataque de Letzog,
un movimiento capaz de cambiar la historia, hirié gravemente una
de sus piernas para luego desarmarlo. De rodillas, anticipaba ahora
el inevitable desenlace, dando sus palabras finales:

—El arrepentimiento es el veneno de los vencidos —murmuré, soltando
una sonrisa. Y, tras tomar aire, prosiguié— He manchado el honor de
los aldagiir, traicionado a Faren y renegado de krystallia. Sin embargo,
solo ahora, cuando sé que mi fin ha llegado, veo el mal que he causado.

Letzog se acerc6 manteniendo su espada en alto, desconfiado,
preparandose para dar el golpe que termina todas las guerras: aquel
que fulmina al méximo lider de las fuerzas enemigas. Mirdndolo a
los ojos, Lohgrin continué hablando, vulnerable y acosado por el
remordimiento:

—Desearia poder deshacer lo que hice, pero es demasiado tarde.
Los muertos no regresardn a la vida, las cenizas no volverdn a ser la
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madera que refugiaba a los débiles y el eco de los gritos sufrientes no
retornard a los que adn viven para calmar el dolor de sus pérdidas.

—Krystallia es generosa con aquellos que se arrepienten —le dijo
Letzog, ofreciendo consuelo.

—Lo sé —contesté Lohgrin, aceptando su destino.

—Adiés, hermano —dijo, fijando una mirada digna hacia el infinito.

Letzog levanté su espada y una ligrima rodé por su mejilla, sir-
viendo de preludio a la sentencia que dictaria la iltima palabra en una
guerra cuyos testimonios resonarian por miles de afios. Sin embargo,
por un fatidico segundo, el aldagiir contuvo el golpe, regalando a la
siniestra criatura que acompanaba a Lohgrin la oportunidad para
salir de su escondite y saltar sobre su rostro. Sorprendido, Letzog
solté su espada y luché por deshacerse del animal, que se le aferraba
al cuello clavindole sus colmillos. Sin perder el tiempo, Lohgrin
recogié su espada y lo atravesé justo cuando este lograba lanzar a la
serpiente al suelo. Desconcertado, Letzog levant6 la vista buscando
al traidor, que retrocedia cojeando para apreciar desde la distancia
lo que habia hecho, como un artista que se aleja de su obra maestra
para contemplarla orgulloso. Luego de dar unos pasos, se desplomé
sobre sus rodillas y Lohgrin, ahora en la posicién del ejecutor, se
acercé a hablarle al oido. Cuando estaba junto a €, la serpiente trepé
por su pierna, mir6é nuevamente a Letzog, esbozé lo que parecié ser
una sonrisa y se ocult6 bajo la vestimenta de su amo.

—Lo ves, Letzog —dijo Lohgrin en un tono cuya calma armonizaba
con el silencio del ambiente—... Maté a los aldagiir, abandoné todo
lo que alguna vez defendi y en lugar de acabarme cuando pudiste,
dudaste porque preferiste creer en mis palabras de arrepentimiento
mds que en mis acciones. Tu amor por mi te ha destruido... Ahora
morirds y yo reinaré sobre esos humanos que buscaste proteger.

Letzog respiraba con dificultad, sus pulmones expulsaban la san-
gre que los invadia intentando indtilmente dejar espacio al aire que
debia llenarlos. Asi, con el filo de la espada de su propio hermano
irrumpiendo por su espalda, perecia el dltimo protector de Asgalard,
quien, perdiendo la mirada en el horizonte, veia la oscuridad que
comenzaba a brotar como una infeccién desde las entranas de la tierra.

—No prevalecerds —alcanzé a balbucear.
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—:Ves eso? —le pregunt6 Lohgrin, apuntando con su dedo hacia
la oscuridad emergente—. Sombras de las profundidades de Asgalard
se esparcen anunciando la llegada de una nueva era de nikratia. Mi
poder crecera con ella y luego vendran las criaturas ocultas a servir-
me —dijo, rodando la mano sobre la empufiadura de su espada—. Ya
prevaleci —agregd, arranciandola de golpe.

La sangre de Letzog fluia furiosa desde su abdomen, pintando
el hermoso marmol de Hellberg con el mismo tono rojizo con que
el sol tenia el atardecer que lo acompanaba en su ocaso.

Haciendo un dltimo esfuerzo, el aldagiir levanté la cabeza y, por
un instante, posé la vista sobre el norte y la dejé caer. El cuerpo no
respondia ya a ninguna de sus 6rdenes, pero sus ojos, que todavia re-
tenian una particula de libertad, recorrieron el lugar como si hubiera
esperanza. Y fue ahi, entre las ruinas del templo en que habia jurado
proteger a Asgalard, donde encontré lo que buscaba: la llama de fue-
go blanco de krystallia se encontraba detras de él, para despedirlo y
despedirse juntos, pues se extinguié tan pronto sus 0jos se cerraron,
decretando el inicio de una nueva era de oscuridad.

SIERVOS DE NIHILIA

La niebla negra avanzaba lentamente dando a Lohgrin un control
cada vez mds implacable sobre las regiones bajo el norte de Asgalard.
Hasta que las criaturas ocultas pudieran habitar la superficie, el amo
de las sombras contaba con la ayuda de siervos de distintas razas que
mantenian un extenso sistema de vigilancia y represién.

Ninguna era mds fiel y atil que los sturik, seres pequefios, inteli-
gentes y codiciosos, de rostro desfigurado y joroba, cuyos ancestros
humanos se habian sumado hace miles de afios a las fuerzas de nikratia.
Servian como carceleros en las cuevas de Nihilia, donde se mantenia y
torturaba a los prisioneros. Siglos torturando, caminando agachados y
conviviendo en las profundidades himedas con animales depravados
llevaron a que su fisionomia experimentara mutaciones. Con Lohgrin,
la descendencia de estas criaturas encontraria una nueva misién:
recorrer Asgalard recolectando tributos para financiar el ejército que
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se construia en el palacio de Nihilia. Los sturik llegaban montados
sobre temibles walkran, enormes lobos grises de ojos ambarinos y
largos colmillos de marfil, que despedazaban inmediatamente a aquel
que se resistiera a acatar alguna orden de sus jinetes. Entrenados en
las artes matemadticas, eran muy meticulosos, y llevaban un registro
detallado de las diversas fuentes de riqueza en las regiones que les
habian sido asignadas: cosechas de granos, hortalizas, frutas, crianza
de animales, pesca, trabajo de metales, madera, oro, plata, confeccién
de ropajes y muchas otras.

Otro de sus trabajos consistia en elaborar un registro especial
de mujeres embarazadas y en edad fértil, para controlar potenciales
nacimientos. De todo ello informaban al Gran Sturik, que trabajaba
directamente en el palacio de Nihilia llevando la administracién y las
cuentas de los dominios de Lohgrin.

En tiempos anteriores a Lohgrin, bajo el protectorado de los
aldagiir, diversos pueblos se podian mover libremente entre los siete
reinos: Baader, Hollen, Meckburg, Barton, Turl, Hagthen y Rethron.
Ademis, existian las tierras del norte, protegidas por la energia de
los hellmond, y las desérticas tierras del este, donde en el pasado
fueran desterrados los peores criminales de Asgalard. Aunque la
practica del destierro habia dejado de existir hacia generaciones, los
asesinos, violadores, mujeres infanticidas y el resto de la escoria que
por siglos habia sido expulsada terminé formando diversas tribus
cuya descendencia, fiel a las ensefianzas de sus antepasados, odiaba
a los habitantes de los siete reinos més que a cualquier otra cosa. En
la Gltima guerra, Lohgrin habia incorporado solo a hombres de estas
tribus a sus fuerzas, a quienes les permitia deambular por Asgalard
saqueando sus pueblos y violando a las mujeres que encontraran.

Pero de todos los siervos de Lohgrin, los més temidos eran los
servgrin. Luego de retirarse al palacio de Nihilia para reunir el poder
que le permitiera recorrer sus dominios, el brujo se dispuso a crear
un sistema de control para aumentar sus fuerzas y contener la tinica
amenaza que pudiera desafiar su poder. Esta habia sido anunciada
por Letzog, quien antes de morir escribié con su propia sangre sobre
el marmol de Hellberg: “Un viajero nocturno arribard y Lohgrin, el
brujo negro, caerd”.
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La profecia se encontraba en el libro de Asgalard, que hablaba
de los electi, espiritus de hombres superiores que podian derrotar a
nikratia reiniciando el orden prevaleciente en el mundo. Para evitar
que alguno de ellos se convirtiera en adulto, Lohgrin habia ordenado
a sus vigias que aquellos nifios que mostraran coraje y habilidades
inusuales fueran arrebatados a sus padres para ser llevados al palacio
de Nihilia, donde eran convertidos en los soldados llamados servgrin.
El ejército perfecto, pensaba el hechicero, no podia formarse ni de
esclavos ni de mercenarios, pues los primeros siempre servirian en
contra de su voluntad, pudiendo rebelarse o desertar, y los segundos
nunca serian totalmente leales. Debian ser guerreros sin identidad
ni pensamientos propios, y sin deseos o impulsos de empatia que
los hicieran débiles frente a las demads criaturas, especialmente a los
humanos. Los servgrin eran iguales y compartian un solo instinto
basico: matar.

El primer paso para lograr la transformacién de los nifios en
servgrin era quemar sus rostros en las hogueras de Nihilia: en el
palacio eran encadenados y llevados hasta el sector sur para que los
herreros de Lohgrin los tomaran por la fuerza y hundieran su cara en
las brasas ardientes utilizadas para fundir metal. Los gritos eran tan
espantosos que los mismos herreros, cuyos rostros se habian arrugado
por los miles de dias soportando el calor de las fraguas, se tapaban
los oidos con trozos de cera de abeja para no oirlos. Al levantar sus
caras, los pequefios no tenian facciones que los diferenciaran unos de
otros: sus narices habian sido consumidas o deformadas por el fuego,
sus cejas y pestafias quemadas, y sus orejas desfiguradas. Todo ello
para que olvidaran su origen humano y aquellas caracteristicas que
les recordaran una identidad propia que pudiera entrar en conflicto
con el grupo al que debian someterse. El mismo propdsito perseguia
el envenenamiento de sus mentes, de lo cual Lohgrin se encargaba
personalmente en el patio central del palacio. Ahi los formaba en una
fila y uno a uno les susurraba palabras que al dejar su boca tomaban
la consistencia de un vapor negriazul que entraba por el oido de los
nifios haciéndolos gritar desesperadamente. Varios morian al ser
infiltrados por la parasitica voz, pero la mayoria resistia. Al cabo de
algunos anos, aquellos que habian sobrevivido perdian la capacidad
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de pensar por si mismos mis que en asuntos de combate, por lo que
todo lo que hacian era el resultado de la voz ponzofiosa de su amo,
de quien jamds dudaban. La ultima prueba para asegurarse de su
completa transformacién era enviarlos de regreso a la casa de sus
padres a degollarlos. Si ejecutaban la orden sin titubear, Lohgrin
sabia que contaba con los guerreros perfectos.

Para los habitantes de Asgalard, los servgrin eran temibles mons-
truos que Lohgrin habia traido de las profundidades con el fin de
servirlo. No habia modo de que identificaran trazos humanos en ellos,
pues estos no solo se diferenciaban de los hombres normales por sus
rostros deformes, su inexistente empatia y sus mentes anuladas, sino
también porque eran mds grandes y mucho mds fuertes. Su visién
era més aguda que la de los halcones del este, sus oidos mds finos
que los de los zorros de invierno y sus movimientos mds rapidos y
sorpresivos que los ataques de un tigre. Sus ojos eran de un singular
y luminoso color pardo, y de noche podian distinguirse sin dificul-
tad, como los de un gato. Todos portaban espadas forjadas del letal
hierro del monte de Nihilia y sus cuerpos se encontraban cubiertos
de finas y livianas armaduras hechas del mismo impenetrable metal.
El simbolo de los servgrin, grabado en ellas, era una serpiente negra
que mostraba sus colmillos, como dispuesta a un ataque inminente,
y reflejaba la fuerza que dominaba a través de Lohgrin, advirtien-
do a todos los habitantes de Asgalard que aplastaria de inmediato
cualquier rebelién a su autoridad.

EL PACTO CON LOS GEISTER

A pesar del implacable sistema de vigilancia que habia creado, Loh-
grin sabia que la inica manera de conseguir un control perfecto de la
natalidad era extendiendo su poder sobre los vientres de las mujeres.
Sin embargo, estos eran un espacio protegido por krystallia en su
forma mids pura, haciendo imposible que nikratia llegara a ellos. Los
habitantes de Asgalard decian que una mujer “daba a luz” cuando
tenia un bebé, precisamente porque al nacer la criatura venia cubierta
de una potente esfera de luz blanca que, tras un instante, se disipaba
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en el aire dejindola libre para respirar en el nuevo mundo. La tnica
opcién que tenia el brujo negro para derrotar la proteccién que
krystallia ofrecia a los no nacidos era hacer un pacto con los geister.
Los geister habian sido grandes guerreros que, luego de triunfar
en sus batallas frente a las fuerzas oscuras, fallaron en la prueba mas
importante. Enceguecidos por la gloria y tentados por la posibilidad
de dominar, dejaron que nikratia se apoderara de sus corazones,
convirtiendo por primera vez las regiones de Asgalard en reinos
con sefiores y sibditos. Al principio habian buscado servir a los
hombres y evitar que se hicieran dafio entre ellos, pero estos siempre
deseaban mds y encontraban nuevas formas de dafiarse. A medida
que mayor bien intentaban hacerles, menor capacidad conservaban
estos de hacerse el bien a si mismos y mds debian controlarlos. Asi,
sin percatarse, los guerreros-reyes, como se les llamaba, vieron sus
nobles intenciones convertidas en un placer insaciable por dominar.
Su arrogancia y deseo de poder crecié a tal punto que llegaron a
prohibir toda religién y creencia que hablara de un mis alld, espe-
cialmente las ensefianzas hellmond, que prometian un reino de luz a
los hombres que seguian el camino de krystallia. Aquellos que eran
sorprendidos cantando la popular cancién de los pueblos libres eran
encarcelados: “Sobre tus pies recorrerds tu camino / con tu fuerza
avanzards y protegeras al débil / no existird mds gobierno que la luz
de tu espiritu”, rezaba la letra de la antigua melodia escrita en el
libro de Asgalard. Derrocados y ejecutados en violentas rebeliones
lideradas por los kriegard, fueron enviados a Velheim, donde ahora
esperaban por una oportunidad de redencién sin saber cuindo llegarfa.
Velheim era un lugar rocoso fuera del mundo, donde, ademids de
los geister, se encontraban almas condenadas que caminaban desnudas
descendiendo y ascendiendo al mismo tiempo por escaleras de mil
peldanos de hierro ardiente. Cada peldafio desgarraba la piel de sus pies,
que se regeneraba antes de alcanzar el préximo. Cuando los condenados
llegaban al dltimo de los peldafios, mil nuevos peldafios brotaban frente
aellos y la tortuosa rutina continuaba entre gritos aterradores y estériles
suplicas de perdén. Los geister escapaban a esa tortura porque ellos, a
diferencia de otros hombres mucho mis débiles, habian combatido a
nikratia, por lo que conservaban un haz de krystallia en sus espiritus.
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Para llegar a Velheim, Lohgrin dejé su cuerpo en la tierra, pues
solo como energia se podia transitar de una dimensién a otra. En él
tomé la forma de un espectro oscuro de bordes definidos, en cuyo
rostro solo se distinguia con claridad el fuego azul de nikratia, que
encendia sus ojos. Los geister no tardaron en notar su presencia.

—:Qué podria traer a un aldagiir corrompido a este lugar mise-
rable? —pregunté Eldren, el lider de los geister y primer guerrero en
haber sido enviado a Velheim, que posaba sentado sobre una roca
rodeado por los demis.

—Clientos de afios han esperado para salir de aqui. Su tiempo ha
llegado —contesté Lohgrin con una voz que provenia de todos los
rincones.

—Solo en la fuerza de krystallia puede haber redencién para no-
sotros, pero nikratia es todo lo que puedes ofrecernos, brujo —replicé
Eldren.

—No he venido aqui para ofrecerles redencién, la redencién es
para los débiles. He venido a ofrecerles poder —dijo Lohgrin, su-
biendo la voz.

—T4 no puedes ofrecernos poder ni puedes sacarnos de este
lugar! —objeté inmediatamente Eldren.

—Incluso si pudieras —continué Lathren, hijo de Eldren—, volve-
riamos a Velheim, pero esta vez con los condenados.

Con un movimiento de sus incorpéreas manos, Lohgrin lanzé
un cimulo de fuego sobre el suelo y comenzé a hablar:

—Hace miles de afios descubrieron el poder de nikratia y lo abraza-
ron. Asgalard no habia conocido reyes hasta que ustedes aparecieron...
los kriegard los destruyeron y por miles de afios las nueve regiones
quedaron libradas a su suerte. Pero nikratia comienza a regresar de
las profundidades, desplazando a las fuerzas que les hacian imposible
habitar en el mundo. Con el conjuro de los antiguos podrin pasar de
este lugar a la préxima dimensién y reinar eternamente —concluyé, y
el fuego, que reflejaba las palabras de Lohgrin, mostré a los geister
retornando a sus castillos.

—Solo una persona conoce el conjuro de los antiguos —dijo Lathren,
levantando la mirada—. Un aldagiir que jamas lo revelaria.

El brujo no tardé en responder:
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—Letzog me ensefi6 el conjuro de los antiguos en la gran batalla
de Nihilia, en la tltima era de nikratia, hace dos mil afios, cuando
derrotamos a Zoring. Jirenme lealtad y obediencia y los convertiré
en principes mds poderosos de lo que jamds imaginaron. Rechacen
mi oferta y seguirdn aqui cien mil ciclos lunares mads, entre los gritos
de los condenados y el humo pestilente de su carne quemada.

Al finalizar la frase, Lohgrin sac6 una espada de energia que trafa
oculta bajo su difuso ropaje y la arrojé al suelo, donde tomé una textura
solida. Los geister observaron incrédulos el arma forjada bajo el fuego
blanco de Hellberg, cuyo portador solo podia ser un descendiente
hellmond. La empufadura plateada tenia un simbolo que mostraba
la fusién entre el sol y la luna representando a Faren, espiritu de la
creacién que velaba por el flujo y expansién de krystallia en el universo.
Lohgrin decia la verdad y Letzog debia estar muerto, pensaron los
geister, pues los aldagiir jamds se desprendian de su espada.

Luego de meditar unos segundos, Eldren hablé:

—:Por qué un brujo negro, cuyo dominio no puede ser desafiado,
habria de compartir su poder con nosotros?

—En Asgalard existe solo un lugar al que las sombras no podrdn
jamds entrar —contesté Lohgrin—, un espacio de pura krystallia for-
jado por Faren en el origen de los tiempos y que es el tnico del cual
podria surgir una amenaza a mi poder.

Los geister se miraron confundidos, esperando que Lohgrin
prosiguiera.

—A través de las mujeres, Faren aseguré la continuidad eterna
de krystallia, impidiendo que las fuerzas de nikratia consiguieran
un triunfo definitivo, pues sus vientres son portales que conectan el
mundo con el ultramundo. En €l habitan los electi, con un nivel de
conocimiento superior a cualquier otro, después de muchas vidas
combatiendo a nikratia. Ellos pueden regresar en la forma de un nino
y crecer hasta conseguir el poder de reiniciar completamente el orden
existente. Hoy, los mejores nifios son transformados y destinados
a mi servicio como servgrin, pero nuestro sistema de dominacién
solo serd perfecto si logramos el control absoluto de la natalidad...
Después de eso nada podra amenazarnos —finalizé Lohgrin, y el
fuego azul regresé a sus manos.
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—Nosotros sabemos de los electi, brujo negro —replicé Lathren
con tono soberbio—. Todo Asgalard ha oido la historia de cémo
Zoring cay6 en las profundidades del volcin Nihilia en la pelea con
Barin, llevando consigo la piedra de naktia, hoy sepultada bajo la
lava endurecida.

—Zoring robé la piedra de naktia, el portal de conocimiento a las
fuerzas oscuras, al Guardidn de los Secretos de Olunder, luego de
matar a Arthan, rey de los hellmond... con ella creé a los nikrantes
y lleg6 a Asgalard para instaurar el reino de nikratia y destruir el
legado de Faren —coment6 Lohgrin—. Los hellmond lo persiguie-
ron y derrotaron en la primera guerra, luego de que este perdiera la
piedra de naktia en una emboscada. .. Pero Truan, su mejor soldado,
la encontré tres siglos después de que este hubiera sido herido mor-
talmente. En las profundidades del volcin de Nihilia la usaron para
revivirlo y luego crearon la niebla negra y las criaturas ocultas. Con
ellas persiguieron a los hellmond hasta casi exterminarlos, pero el
electi lo tomé por sorpresa. .. Zoring jamdas imaginé que un humano
podria derrotarlo. Ese fue su error, uno que no cometeremos nosotros.

—No has dicho atn por qué nos necesitas —intervino Lohkram,
el tercer guerrero rey— que habia entrado a Velheim.

Lohgrin no demoré en contestar:

—Cada ciclo lunar, los vientres de las mujeres de Asgalard reciben
a visitantes de luz. Cuando llegan, abren sus defensas para dejarlos
entrar y abrazar a la criatura que cobijan. En ustedes ain existe un
haz de krystallia que permite su redencién y que podemos usar para
llegar a los no nacidos —se detuvo un instante antes de continuar—:
Esa krystallia sera recibida por los vientres maternos como otro vi-
sitante de luz... Una vez abiertas sus defensas, introducirdn en ellos
la nikratia, que alimentard a las criaturas y eliminard la fuerza que
distingue sus espiritus. Ningun electi podrd sobrevivir —concluyé
triunfal.

El fuego azul que mostraban los ojos de Lohgrin se encendia
ahora en el pecho de los geister, cuyo espiritu habia sido excitado
por la idea de regresar a la Tierra y dominar a los hombres.

—Has abandonado la causa de los hombres y el fuego blanco de
krystallia se ha extinguido... Iremos contigo, brujo negro.
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—Recuerden —advirtié Lohgrin—, cuando entren al mundo serin
espectros hasta que krystallia los haya abandonado totalmente. En-
tonces tomardn cuerpo de humanos, sentirdn como ellos y podrin
ser heridos, aunque solo las armas de lithrium y krystallia podrin
matarlos.

Los geister miraron de manera aprobatoria. Lohgrin pronuncié
el conjuro de los antiguos tan pronto le fue jurada lealtad y los es-
pectros salieron de Velheim lanzdndose esa misma noche sobre las
mujeres de Asgalard.

Mientras dormian, se sentaron junto a ellas, desnudaron sus
vientres sin tocarlas y, moviendo lentamente sus largos y esqueléticos
dedos, dejaron caer pequeiias capsulas de luz que portaban un oscuro
nicleo de nikratia. Tal como habia dicho Lohgrin, la energia de krys-
tallia en los dteros de las mujeres embarazadas cayé en el engafio y
bajé sus defensas para recibir el infame veneno. Los ombligos de las
mujeres se abrieron absorbiendo las luminosas esferas, que, una vez
adentro, se desvanecieron dejando que nikratia se incrustara como
un pardsito en el cordén que alimentaba a los bebés. En las mujeres
no embarazadas que se encontraban en edad fértil, la maligna esfera
flotaba esperando que la concepcién ocurriera para enquistarse y
envenenar a las criaturas desde el instante en que su espiritu hiciera
la entrada al mundo de los mortales.

EL SUENO DE VALAH

La noche en que atacaron los geister, un murmullo emergié en el
suefio de Valah, llamédndola tres veces por su nombre:

—Valah... Valah... Valah...

Siguiendo una melodia apenas perceptible, se vio a si misma
caminando hacia el bosque prohibido de Walthen, lugar sagrado
para los aldagiir, al que solo se podia ingresar si se era invitado por
un ser de luz.

Cuando Lohgrin se convirtié en amo de Asgalard, lo primero
que hizo fue enviar densas nubes que inundaron el bosque con una
lluvia venenosa, hasta que no pudo resistir el ataque y perecié. De
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sus ramas y troncos se formé un polvillo de piedra que el viento
levantaba, creando capas flotantes tan téxicas que causaban la
muerte inmediata a cualquier criatura que las respirara. Pero el
sueno de Valah no registraba el peligro. Poseida por la melodia, en
una noche en que el aire tomaba una pausa de sus arrebatos, Valah
entré en el bosque de gigantes petrificados, cuyas ramas amenaza-
ban con desplomarse sobre los intrusos y cuyas raices penetraban
las profundidades e irrumpian irregularmente en la superficie de la
tierra envenenada.

Varios kilémetros caminé la muchacha a través del inerte paisaje
hasta llegar a un lugar oculto en el que ain sobrevivia un grupo de
vigorosos drboles. Al encontrarse frente a ellos, comenzé a soplar
una brisa que los incliné levemente, como si hicieran una reverencia
a la inesperada visita. Tras esos gigantes, erguidos sobre troncos que
habrian requerido del abrazo de al menos veinte hombres para ser
rodeados, Valah estaba a salvo del polvo venenoso, pues sus finas
hojas se movian rdpidamente cazando cada particula que intentaba
traspasarlos. Un soplo de brisa envolvié su rostro haciéndole sentir
una enorme energia y vitalidad. El aire que respiraba era tan puro que
sus pulmones abrieron nuevos espacios para llenarse y sus ojos, que
recién arribaban al entorno, contemplaron maravillados el circulo de
los guardianes verdes de corteza rugosa que la saludaban. Atraida por
un sonido gentil que acompaiiaba el fluir del viento naciente, volted y
descubri6 que a sus espaldas corria un estero donde nadaban numerosos
peces plateados. Tras acercarse a la orilla para observarlos mejor, se
agaché y comenz6 a disfrutar de la refrescante dulzura del agua, que
bebia como si hubiera atravesado un desierto.

—:Sabes qué es este lugar? —le pregunté la voz que la habia
convocado.

Valah, que vestia un liviano vestido de seda blanco ajustado a su
cintura por un cordén dorado, miraba en todas direcciones; intuia
que estaba a salvo, pero de igual modo sentia temor, pues jamds hu-
mano alguno habia regresado del bosque sagrado con vida. Después
de todo, pensaba, ella era una simple campesina que solo conocia la
mitologia hellmond por las historias de sus antepasados y que no
estaba familiarizada con las artes del combate ni la hechicerfa.
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Pero alos ojos de las personas que la conocian, Valah no era una
mujer comun. Debido a su belleza extraordinaria se decia que era
descendiente de los hellmond, célebres tanto por sus poderes como
por la hermosura de sus cuerpos y rostros. Su alta figura, delgada
pero curvilinea, se fusionaba con largos cabellos rojos, que acaricia-
ban una tez blanca y viva como la porcelana extraida de las minas
del reino de Baader. El verde intenso de sus ojos era resaltado por
cejas perfectamente definidas y generosas pestafias onduladas que
se combinaban con unos labios anchos y una nariz tan fina que
recordaba a aquella que se veia en las esculturas de Faria, la diosa
hellmond de la armonia. Los bebés podian pasar horas mirando su
hermoso rostro, en una especie de dulce hipnosis, y su voz, suave y
delicada, podia hacer desaparecer el dolor de los heridos y enfermos
en unos instantes. E1 mds especial de sus dones era uno que habia
mantenido en secreto: con solo posar sus manos, Valah podia retornar
la vitalidad a animales moribundos.

La muchacha permanecié muda hasta que la misteriosa voz le
habl6 nuevamente:

—Este es uno de los pocos lugares dentro de los siete reinos
iluminados por la krystallia lunar. Cada reino tiene algunos y hasta
ahora todos ellos son desconocidos por Lohgrin y sus servgrin.

“El mito era cierto”, pensé Valah, habia lugares donde la luz
de Olunder, la dnica luna de Asgalard, atravesaba las defensas de
Lohgrin sin ser detectada. Los drboles que la rodeaban ain vivian
porque eran protegidos por el poder de esa luz, y habjan quedado a
salvo de la energfa con la que Lohgrin habia convertido en piedra
venenosa el bosque sagrado.

Valah respiré profundo, tomé coraje y contestd:

—:;jQuién eres?! jRevélate! —dijo mirando en la direccién desde
donde provenia la voz, pero debié voltearse, pues detrés de ella una
figura indistinguible cubierta por un aura blanca surgié entre los
arboles y comenzé a acercirsele.

Temerosa, con los ojos casi cerrados para soportar la intensidad de
la luz, dio unos pasos hacia atrds tomando distancia de la aparicién,
que cruzé el estero sin revelar su identidad. Cuando el extrafio ser se
encontraba a menos de un metro de distancia, el resplandor se disipé y
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el visitante se mostré por fin. Valah enmudeci6 al ver al hombre frente
a ella, al que conocia solo por las leyendas que contaban los viejos de
su pueblo. Alto y de edad, su nariz era prominente, aunque armoniosa.
Las chispas de sus ojos revelaban un poder singular en su mirada y su
contextura fisica mds bien fornida parecia la de un guerrero. El cabello
blanco le llegaba hasta los hombros y la piel de su cuello mostraba de-
cenas de pequefnas manchas negras que parecian tatuajes aleatorios. Su
ropaje era amplio como el de un monje, de una tela gruesa y clara con
relieves que representaban simbolos desconocidos para ella. Una soga de
palido cuero trenzado ajustaba la tinica a su cintura, ddndole una forma
estilizada a la vestimenta. Una espada de empufiadura plateada colgaba
del costado derecho del cinto y una funda con una daga del izquierdo.

—Estés vivo... —murmuré todavia dudando de si seguia en un
suefio. Todo el mundo sabia que el hombre que Valah tenia frente
a sus ojos habia sido muerto por Lohgrin en un feroz combate de
tres dias en el monte de Hellberg, lugar donde los aldagiir habian
jurado proteger la tierra de las fuerzas de la oscuridad.

Con una amable sonrisa, el visitante hablé sin rodeos:

—Tu vientre ha sido envenenado por espiritus de Velheim, sier-
vos que Lohgrin ha traido del mundo de las almas culpables para
ayudarlo en su plan de dominacién. Debes encontrar a la dama de
los hielos eternos, ella es la Gnica que puede ayudarte.

El aldagiir, cuyo largo cabello albo dejaba entrever la punta de
sus orejas, se acercé a ella, la tomé gentilmente de los hombros y
mirdndola con sus ojos grises, continué:

—Si fracasas, el dltimo portal de Faren que queda abierto en este
mundo serd cerrado y nada podrd detener a Lohgrin... Asgalard
serd arrasada por nikratia.

Valah apenas alcanzé a emitir un sonido y el guardiin de
Hellberg agregé:

—A través de tu espiritu corre la energia de Faria, que ha dete-
nido el efecto del veneno introducido por los geister, pero no tienes
mucho tiempo. Antes del inicio del préximo ciclo lunar, tu vientre
estard corrompido y el espiritu que envie Faren no podrd entrar a
este mundo. Su energia serd parasitada y su voluntad para luchar en
contra de las sombras, aniquilada.
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