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Acompaña a tus personajes favoritos en sus aventuras en  
Radiador Springs y más allá. En este libro encontrarás  

52 historias ilustradas para leer y disfrutar  
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La historia de la película (1)

Comienza la última carrera del año, la famosa Copa Pistón. Esta 
prueba decisiva ha generado una gran expectación entre todos 

los seguidores, ansiosos por saber quién será el próximo campeón. 
Aclamado por el público que se agolpa en las gradas, el joven 
corredor Rayo McQueen desciende de su camión de transporte 
para ocupar su lugar en la línea de salida.
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¡Empieza la carrera!
Rayo no comienza con buen pie, pero ¡no se rinde! Al final, los 

tres grandes favoritos cruzan la línea de meta al mismo tiempo: 
el Rey, que ya ha logrado numerosas victorias, Chick Hicks, que 
sueña con convertirse en su sucesor, y Rayo, que es la primera vez 
que disputa el campeonato. Como los jueces no pueden determinar 
un vencedor, una nueva carrera entre los tres decidirá quién se 
proclama campeón.

—¡Oye, Rayo! —le dice Chick—. ¡El más rápido en California 
será el ganador de la Copa!

9
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—Recuerda, Chick, que ¡el rayo siempre llega antes que el trueno! 
—replica Rayo.

Un poco decepcionado por el desenlace de la carrera, Rayo 
responde las preguntas de los periodistas. Cuando termina, se 
dirige hacia el estand de su patrocinador Rust‑eze mientras admira 
el de Dinoco, el patrocinador del Rey.

Muy pronto, este gran corredor se retirará después de una exitosa 
trayectoria, y Dinoco tendrá que buscar un nuevo campeón…

—Quizá yo pueda ocupar su lugar… —piensa Rayo en voz alta 
mientras imagina la vida de ensueño que podría llevar.

Más tarde, se encuentra con Mack, su amigo y transporte.
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—¡Allá vamos, California! —exclama Mack.
—¡A por la Copa Pistón! —añade Rayo mientras sube a bordo 

de su amigo.
Se ponen en marcha y, cuando comienza anochecer, entran en 

la Autopista. En el remolque, Rayo se ha quedado dormido, y Mack 
empieza a sentirse cansado y somnoliento. De repente, tres coches 
se acercan a toda velocidad. En cabeza, uno de ellos se burla al ver 
que el camión empieza a zigzaguear…

—¿Habéis visto? ¡Este tipo se está quedando dormido! ¡Vamos a 
divertirnos un poco!

11
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Mack se despierta sobresaltado cuando se da cuenta de que está 
siendo empujado hacia el arcén. En el tráiler, una de las réplicas 
publicitarias en miniatura de Rayo cae y acciona el sistema de 
apertura de la puerta trasera. Todavía dormido, el bólido se desliza 
hacia la calzada.

De repente, un fuerte pitido lo despierta de su sueño.  
¡Va en dirección contraria!

—¡Guau! —exclama mientras trata de esquivar un coche tras 
otro—. ¿Mack? ¿Dónde estás?

Preocupado, va en busca de su compañero de viaje.
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Sin darse cuenta, Rayo sale de la Autopista por un desvío y 
termina en medio del desierto. No sabe dónde se encuentra, pero 
un cartel le indica que ha entrado en la Ruta 66. En ese momento, 
¡un coche de policía comienza a perseguirlo!

—¡Vaya! ¡Mi motor va a explotar por culpa de este delincuente! 
—se queja Sheriff, el policía que va tras Rayo.

El bólido rojo confunde las explosiones del motor de Sheriff con 
disparos y acelera. Poco después, cruza un pequeño pueblo a toda 
velocidad, derrapa, derriba todo a su paso y acaba colgado de 
un poste.

13
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