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ELEMENTAL

Los veinticinco misterios que siguen cambiaron para siempre la vida del Detec-
tive Légico. Resolviéndolos, pasé de ser un joven graduado en la Universidad de
la Deduccién a convertirse en el veterano detective deductivo que es hoy en dia.

Aprendié cosas que nunca habria imaginado y fue testigo de situaciones que
jamds podra olvidar.

Afortunadamente, siempre llevaba consigo su inteligencia y su kit de deduc-
cién (prueba documental A, como puedes ver a la izquierda). Asi que daba igual
lo complejos que fueran sus casos, ya que siempre podria resolverlos.

;Podrds hacerlo t4? Estudia a los sospechosos, las armas y los escenarios
de los crimenes. Lee las pistas atentamente. Haz tus deducciones. Y, finalmente,
descubre quién los perpetro, dénde y con qué instrumento.

Puede que algunos de estos primeros veinticinco misterios te parezcan muy
faciles (sobre todo si tienes un titulo de la Universidad de la Deduccién).

Sies tu caso, te propongo el siguiente desafio: calcula el tiempo que tardas en
resolver los veinticinco misterios de nivel elemental sin cometer ningun error. El
récord actual, alcanzado por un miembro de nuestro club antes de la publicacién
de este libro, es de treinta y seis minutos.

;Puedes superarlo?

RECUERDA: Si te quedas atascado, jno desesperes! Consulta las pistas al final del libro.
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1. ASESINATO EN HOLLYWOOD &

Cuando el Detective Logico fue invitado a una lujosa cena en una mansion de

Hollywood Hills, pensé que por fin habia llegado a lo mas alto. Por desgracia,

no lo habian invitado para agasajarlo: estaba alli para resolver el asesinato del

invitado de honor.

SOSPECHOSOS
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LA ASOMBROSA
AUREOLINA
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Una maga experta en el nimero «sierra a tu marido en

dos». Después hizo desaparecer su cuerpo.

1,70 M * ZURDA * OJOS VERDES ¢ RUBIA

/
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“ Nieto del fundador de la productora de cine Medianoche.
. - Se autodescribe como «un hombre hecho a si mismo».
MEDIANOCHE 1,70 M » ZURDO * OJOS MARRON OSCURO ¢ PELO CASTANO
TERCERO OSCuRo )
4 )
— u Escritora de libros de misterio. Sus obras han vendido
- mds ejemplares que la Biblia y Cervantes juntos.
DAMA 1,70 M * ZURDA ¢ OJOS VERDES * PELO NEGRO
OBSIDIANA /
LUGARES
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EL CUARTO DE EL LA SALA DE
BANO GIGANTE DORMITORIO PROYECCION
Un cuarto de bafio Una habitacién Con asientos de
mds grande que la blanca impoluta con terciopelo rojo y una
casa del Detective una enorme cama de méquina de hacer
Légico. matrimonio sin hacer. palomitas.
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ARMAS

Silo piensas bien, es
mucho mas truculento

que un cuchillo.

-
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El aluminio es mas
seguro que el plomo,
a menos que te den

con él en la cabeza.
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UN TENEDOR UNA TUBERIA UNA VELA
LIGERO DE ALUMINIO GRUESA
PESO MEDIO PESO MEDIO

Lo bastante pesada
para matar y aun asi

iluminar la habitacién.

-
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PISTAS Y PRUEBAS

o La asombrosa Aureolina confiaba en el sospechoso que llevaba un tenedor.

¢ Medianoche Tercero seguia blandiendo una tuberia de aluminio cuando llegé

Légico.

¢ En el dormitorio no habia ninguna vela gruesa.

e A dama Obsidiana la encontraron escondida debajo de unos sillones de ter-

ciopelo rojo.

e Elcadiver estaba dentro de una bafiera de marmol.

ARMAS

LUGARES

SOSPECHOSOS LUGARES
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2. Y LUEGO HUBO OTRO Q

El Detective Logico no pudo evitar emocionarse al saber que habian asesinado a

un anciano en una isla solitaria. Era una noticia terrible, eso esta claro. Sin em-

bargo, él siempre habia anhelado trabajar en un caso como aquel, asi que también

suponia una gran oportunidad.

SOSPECHOSOS
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Joyero italiano de gran renombre, el signor Esmeraldo
ha recorrido el mundo buscando piedras preciosas

excepcionales, que siempre se le caen de los bolsillos.
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SIGNOR
ESMERALDO 1,77 M * ZURDO ¢ OJOS MARRON CLARO e PELO NEGRO
[
Hizo voto de pobreza, pero conduce un BMW. Hizo
voto de obediencia, pero tiene veinticinco criados.
También hizo voto de castidad, y por eso mismo estd de
vacaciones.
PADRE MANGO
\ 1,55 M » ZURDO * 0JOS MARRON OSCURO « CALVO
/
= [ | 1 Guapa y encantadora, pero quizd no muy inteligente.
‘ . O tal vez es lo que quiere que creas. O a lo mejor quiere
que creas que eso es lo que quiere que creas.
SENORITA }
AZAFRAN 1,58 M ¢ ZURDA ¢ OJOS CASTANOS » RUBIA
LUGARES
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LOS LAS ANTIGUAS LOS MUELLES
ACANTILADOS RUINAS
Unos muelles viejos
Una caida larga, Unos viejos menhires y podridos que
pero tal vez las rocas con extrafios glifos sin duda han visto
afiladas amortiguaran grabados. tiempos mejores.
tu caida. jCuidado con los
tiburones!
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ARMAS
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UNA TRAMPA
PARA 0OSOS
PESADA
Si crees que es
demasiado horripilante
para usarlo con una
persona, jimaginate

cdmo se siente un oso!
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UN LADRILLO
PESO MEDIO
Solo un ladrillo normal
y corriente. Nada

especial. Un ladrillo.
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UN ARPON
PESADO
Con esto puedes
matar un pez. Aunque,
bien pensado, con
esto podrias matar

a cualquiera.

-

PISTAS Y PRUEBAS

o Elsospechoso con un ladrillo era un feligrés del padre Mango.

o Lasefiorita Azafrin llevaba una trampa para osos en el bolso.

e Elsospechoso cuya empresa familiar fabricé la lupa de Légico estaba en los

acantilados. (Ver prueba documental A.)

o El sospechoso de ojos castafios junto a las antiguas ruinas parecia hipnoti-

zado por ellas.

o Cuando llegé Légico, los tiburones habian mordisqueado el cadaver del

anciano.

SOSPECHOSOS

LUGARES
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3. EL ARTE DE MATAR &

El Detective Logico visité un museo de arte que le resulté muy confuso. Algunos

de esos cuadros eran mas desconcertantes que cualquier asesinato. Asi que se sin-

tio bastante aliviado cuando un artista experimental fue asesinado en circunstan-

cias misteriosas: por fin algo que podia entender.

~

/

~

/

N

SOSPECHOSOS
Una astronauta de carne y hueso. La primera mujer que
o. pisé la cara oculta de la luna, y también la primera en ser
sospechosa de asesinar a su copiloto.
I m
CAPITANA 1,68 M » ZURDA  0JOS MARRON OSCURO  PELO CASTARIO
\_ PIZARRA OSCURO
Sacerdote en una iglesia local, es famosa por rezar tanto
por sus amigos como por sus enemigos. Evidentemente,
Py cuando lo hace pide cosas diferentes para cada uno...
OBISPA 1,65 M » DIESTRA » OJOS MARRON CLARO  PELO CASTANIO
\ AZUL OSCURO
Tiene un gran talento para conseguir lo mas importante
para un abogado: que le paguen.
ABOGADO 1,83 M ¢ DIESTRO * OJOS NEGROS * PELO NEGRO
BLACKSTONE
LUGARES
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EL JARDIN DE

LA AZOTEA

ijUn jardin en la
azoteal jCon palomasl!
iY puedes darles de

comer! Muy guay.

.
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EL VESTIBULO

Segun una placa en
la pared, incluso

la arquitectura del
vestibulo es una obra

de arte.

\_ /
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EL ESTUDIO

En la parte trasera del
museo, con folletos de
clases de arte tirados

por doquier.

\ y




ARMAS
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UNA COPA UNA UNA VASIJA
DE VINO ESCULTURA UNICA
ENVENENADO ABSTRACTA PESADA
LIGERA PESADA Légico pensoé que,
La tipica copa de Por mucho que la técnicamente,
vino envenenado. Un observo, Logico no cualquier vasija hecha
cldsico en el mundo consiguié entender a mano es unica,
del crimen. qué representaba. porque no hay otra
N VAN VAN J

PISTAS Y PRUEBAS

¢ El abogado Blackstone sospechaba de la persona que llevé una escultura

abstracta.

e La capitana Pizarra tenia una copa de vino envenenado.

ARMAS

LUGARES

La escultura abstracta no estaba en el estudio. (A veces las obras de los estu-

diantes parecian abstractas, pero solo porque estaban mal hechas.)

O el abogado Blackstone estaba pisando los folletos de las clases de arte, o la

capitana Pizarra estaba en el jardin de la azotea.

El caddver del artista experimental se hallé bajo una placa en la pared.

SOSPECHOSOS
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LUGARES
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4. EL ULTIMO TREN HACIA EL CRIMEN &

De regreso en el continente, el Detective Logico tomé un tren. Por desgracia, al-
guien acabo con la vida del revisor. Ahora el tren iba a toda velocidad y nadie

sabia qué hacer, excepto Logico: tenia que resolver el caso.
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SOSPECHOSOS
-
° Vicepresidenta de la empresa TekCo. Si por casualidad
1 - 1 te invita a entrar en su metaverso, rechaza la oferta
amablemente.
VICEPRESIDENTA .
MALVA 1,77 M ¢ DIESTRA » OJOS MARRON OSCURO e PELO NEGRO
. Dicen que maté a su marido, lo cocind y después lo sirvid
— en su restaurante. No es verdad, pero el simple hecho de
que exista este rumor dice mucho de ella.
COCINERA
BERENJENA 1,58 M ¢ DIESTRA » OJOS AZULES * RUBIA
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Un elegante y siniestro filésofo, pionero de la teoria ética

@ segun la cual el hombre no es responsable de sus actos,
. pero debe cobrar por ellos.
FILOSOFO 0
HUESO 1,55 M * DIESTRO ¢ OJOS MARRON CLARO ¢ CALVO /
LUGARES
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LA EL VAGON DE EL TECHO
LOCOMOTORA COLA

El ruido ensordecedor
de la mdquina de
vapor impide al
Detective Logico

pensar con claridad.

.

/

Con el viento y el
La parte trasera del humo de la chimenea,
tren te permite ver de es dificil orientarse
dénde te vas y lo que aqui arriba.

dejas atrés...

\ \




ARMAS
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UN CUCHILLO UNA MALETA UN PERIODICO
ITALIANO DE CUERO ENROLLADO (CON
IMPORTADO PESADA UNA PALANCA
LIGERO Una maleta horrible. DENTRO)
Parece de un valor El cuero estd mds PESO MEDIO
incalculable, y estropeado que un Crees que solo es un
técnicamente asi es, mapa en manos de un periédico y... jPaml!
\porque no vale nada. D \gato. ) U

~

PISTAS Y PRUEBAS

e Se encontrd una pigina de anuncios clasificados cerca de la mdquina de

vapor.

e La cocinera Berenjena y la persona con una maleta de cuero habian vivido

una historia de amor.

¢ Elsospechoso mds alto nunca estuvo en el vagén de cola.

o Elfilésofo Hueso fue visto caminando por el exterior.

¢ Elrevisor murié apufialado.
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5. {NECESITO UN MEDICO! Q

Cuando el Detective Logico volvid en si en un hospital privado, sabia que sus

heridas no le dolerian ni la mitad que la factura. Pero su cirujano, la doctora

Carmesi, le ofrecio un trueque: si resolvia el asesinato de otro paciente, le harian

un 2 por ciento de descuento. Acepté de inmediato.

SOSPECHOSOS

i >
Uy
AGENTE
COBRE

~

Lo mejor de ser una policia delincuente es que puedes
pasar de los intermediarios y ser ti misma quien deje

de investigar tus propios crimenes.

1,80 M ¢ DIESTRA * OJOS AZULES * RUBIA
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DOCTORA CARMEST

.

_/

Es la mejor médico que ha conocido, segun ella,
y seguramente tiene razén. Bueno, es fumadora, pero

si contrae un cancer, encontrard la cura.

1,80 M ¢ ZURDA « OJOS VERDES ¢ PELIRROJA

s

HERMANA LAPIZ

\

Una monja que viaja por el mundo haciendo el bien con
el dinero de la Iglesia. Su habito es de cachemira y tiene

por costumbre gastar.

1,58 M * DIESTRA ¢ OJOS MARRON CLARO e PELO CASTANO

CLARO
/

LUGARES

EL PARKING

Un parking enorme
con aparcacoches
uniformados y lleno
de automéviles de

lujo.

[ - )
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LA TIENDA DE
REGALOS

LA AZOTEA

Grandes aparatos de

\_ /

aire acondicionado
y otros artefactos
industriales cubren
la azotea, asi que

hay un montén de

\escondrijos.

En esta tienda de
regalos puedes
comprar incluso joyas.
Pero no te preocupes:

también hacen

descuentos.
\_ J




ARMAS
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UN VIAL DE UN GRAN UN BISTURI
AcIDO MICROSCOPIO LIGERO
LIGERO PESADO Curiosamente, su

La etiqueta

desaconseja su

Las platinas son muy

pequetias, jpero el

consumo, por muy miCroscopio pesa peligroso.
apetitoso que parezca. mucho!

pequetio tamafio le

da un aspecto muy

PISTAS Y PRUEBAS

ARMAS

LUGARES
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Era imposible que el vial estuviera en la azotea, ya que alli habian instalado

sensores de dcido.

El sospechoso que estaba en la tienda de regalos tenia los ojos marrén claro.

La agente Cobre tenia un arma con una etiqueta que decia «NO BEBER».

Curiosamente, la doctora Carmesi no llevaba ningun bisturi.

El caddver del paciente estaba debajo de un automévil de lujo.

SOSPECHOSOS LUGARES
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6. ASESINATO EN EL CALLEJON Q

De vuelta a casa, en un oscuro callejon, el Detective Logico se topo con una silueta

oscura que aseguraba que dama Obsidiana era culpable: habia incriminado a una

maga medio inocente (ver el caso 1: Asesinato en Hollywood). El tipo del callejon

fue asesinado antes de que le diera tiempo a decir nada mas.

SOSPECHOSOS
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Un amante del café que una vez envié a sus hombres a

morir en la jungla para conseguir un solo grano.
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GENERAL 1,83 M  DIESTRO * OJOS MARRON OSCURO * CALVO
CAFE
@ Un astronauta de la antigua Unién Soviética con sangre
4l
— roja. Ya sabemos que es lo normal, pero para él es algo
L]
patriético.
COSMONAUTA
BLUSKI 1,89 M » ZURDO « OJOS MARRON OSCURO e« PELO NEGRO
" Dice que la productora deberia volver a hacer peliculas
A A de asesinatos para recuperar su antiguo prestigio.
MEDIANOCHE 1,77 M » ZURDO * OJOS MARRON OSCURO ¢ PELO CASTANO
TERCERO OSCURo
LUGARES
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LA VERJA
METALICA

La tipica verja cerrada
con una cadena. ;Qué

mds quieres?
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EL CONTENEDOR EL GRAFITI
DE BASURA MOLESTO
Huele regular. Bueno, Un dragdn subido

no. En realidad huele a una motocicleta que

horriblemente mal. arruina la estética

misteriosa.
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ARMAS

En algin lugar hay un

piano con una cuerda
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UNA CUERDA UNA PALANCA UN DARDO
DE PIANO PESO MEDIO ENVENENADO
LIGERA La verdad es que se LIGERO

trata del arma mas

utilizada en la historia

de menos que va del crimen.
a estropear un
concierto.
o RN - J

Un pinchazo de este

dardo y estds muerto.

PISTAS Y PRUEBAS

e Medianoche Tercero tenia marcas de eslabones en el rostro.

o El cosmonauta Bluski siempre hacia las maletas como para ir al espacio

exterior: llevaba un arma ligera.

o EIClub de los Detectives envi6 un mensaje codificado a Légico: VO TVMVIZO
XZUV ML GVMRZ 0Z KZ0OZ MXZ (ver prueba documental A.)

¢ El cosmonauta Bluski no llevaba ninguna cuerda de piano: era sordo.

o Junto al grafiti habia una palanca o un dardo envenenado.

¢ Alrededor del cuerpo se podia oler una terrible peste, jincluso para un

cadéver!
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