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Una historia de la guerra desde sus orígenes hasta nuestros días: 
ese es el ambicioso objetivo de este excepcional volumen de infografías. 
Desde las herramientas de piedra y hueso de los albores de la humanidad 
hasta las tecnologías digitales contemporáneas, pasando por los primeros 
metales forjados, la invención de la rueda y la domesticación de los animales, 
el descubrimiento de la pólvora o la invención del motor de combustión, 
los autores abordan todas las grandes cuestiones vinculadas a la guerra 
a lo largo del tiempo.

Entre las preguntas que se plantean, época tras época: ¿quiénes forman 
los ejércitos y con qué recursos cuentan? ¿Con qué combaten? ¿Qué 
objetivos persiguen? ¿Qué grandes transformaciones pueden identificarse 
en los últimos 3.000 años?

Gracias al valor añadido que aportan las infografías, las respuestas 
de los autores permiten ofrecer un panorama histórico amplio, atractivo 
y comprensible del fenómeno bélico. A lo largo de estas páginas, 
el lector podrá abarcar de un solo vistazo la magnitud de las conquistas 
de Alejandro o de las grandes batallas de la Gran Guerra, detenerse 
en la organización de la flota ateniense en Salamina, la carrera del 
general mongol Subotai, la composición de una lanza medieval 
o el equipo de guerrero jaguar azteca, sin olvidar los grandes 
clásicos del género, desde la legión romana hasta 
la Blitzkrieg, pasando por la caballería medieval 
o la epopeya imperial napoleónica.

En suma, un libro imprescindible para 
comprender un fenómeno cuya actualidad 
demuestra, una y otra vez, su terrible 
persistencia.

VINCENT BERNARD, historiador especializado 
en temas militares, es un reconocido experto en 
la Guerra Civil estadounidense, sobre la que 
ha escrito La guerre de sécession, obra de
referencia, así como las biografías del general 
Lee y del general Grant. Gran conocedor del 
lenguaje infográfico, ha participado en Historia 
visual de la segunda guerra mundial (Crítica, 
2019) y en Infographie des guerres franco-
allemandes.

JULIEN PELTIER, diseñador de datos 
e historiador, colabora habitualmente con 
numerosas revistas especializadas en historia. 
Es autor, junto a Jean-Clément Martin, 
de Infographie de la Révolution française, 
especialmente elogiada, y, junto a Cyril Azouvi, 
de 1942. Su último libro es Infographie des 
guerres franco-allemandes.

LAURENT TOUCHARD fue redactor durante 
varios años en la revista Défense et Sécurité 
Internationale. Ha colaborado regularmente 
con Military Balance del International Institute 
of Strategic Studies (IISS) y ha sido consultor 
privado para distintos organismos del Ministerio 
de las Fuerzas Armadas francés.
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Según la leyenda, Sargón, hijo de una 
sacerdotisa que lo abandonó y criado 

por un jardinero real de Kish, se 
convierte en soberano de 

Akkad y emprende 
guerras de conquista 

que sus descendientes 
continuarán para 

unificar las ciudades 
de Mesopotamia. 

Sargón de Akkad  
reina c. 2334-c. 2279 a. C.

Gilgamesh  
Héroe y rey mítico de Uruk, en Mesopotamia, 
a mediados del II milenio, cuyas hazañas se 
relatan en diversos textos conocidos como 
La epopeya de Gilgamesh.

En el III milenio antes de nuestra era, las 
ciudades de Súmer (Kish, Uruk, Lagash, 
Nippur, etc.) están constantemente en 
guerra, a veces aliadas por conveniencia, 
pero jamás lo bastante potentes para 
anexionarse territorios de forma duradera. 
Desde el siglo XXIV al XXII, Sargón de Akkad 
y sus descendientes, como Naram-Sin, 
rompen este equilibrio gracias a innovaciones 
militares: un ejército permanente y 
disciplinado cuyos efectivos aumentan con 
cada conquista y sin duda el uso de tácticas 
de combate a distancia muy efectivas 
debido a la aparición del arco compuesto. 

Akkad
Surgimiento 
de una potencia militar 

co

A partir del Paleolítico

•Armas de caza
   sílex, marfil, hueso, 
   madera
•Armas de cuerpo a cuerpo
   cuchillos, garrotes, 
   mazas, hachas, venablos 
•Armas a distancia 
   azagayas, jabalinas, 
   arcos simples, piedras

VI/V milenio 

• Armas de cobre 
    dagas (−30 cm) 

IV/III milenio 

•Armas de bronce

•Arco compuesto 

III/II milenio 

• Espadas (+30 cm)
    lanzas de guerra 

Finales del II milenio

• Primeras 
    armas de hierro
    inicialmente mediocres 
    y consideradas como 
    un recurso inferior al 
    bronce 

I milenio 

• Armas de acero 
    hierro carbonado
• Ballesta (China)

cm) 

IV/III milenio 

de bron

o

once

• Ballesta (China)

A partir del

2000 a. C. 1000 a. C. 1000 20001 1000 1500

Finales del II milenio

• Primeras

Las huellas arqueológicas de guerra más antiguas se remontan al Paleolítico 
(representaciones rupestres que muestran arqueros que rodean a otros arqueros; 
múltiples esqueletos que presentan signos de muerte violenta, etc.) y en el V milenio 
antes de nuestra era ya había guerras entre ciudades. La guerra acompaña, pues, el 
desarrollo de casi todas las civilizaciones. Muy a menudo consiste en un fenómeno 
relativamente local de incursiones y de saqueos hasta la constitución de los primeros 
imperios centralizados que llevan a cabo las primeras guerras de conquista 
documentadas. «Nadie sabe con exactitud dónde estaba situado, cómo creció su 
dominio, ni siquiera las circunstancias exactas de su caída», escribe la historiadora 
Frances White acerca del reino de Akkad, que desde el siglo XXIV hasta el XXII antes de 
nuestra era conquistó y unificó las ciudades de Mesopotamia. Se trata sin duda del 
primer imperio militar de la historia. 

BIBLIOGRAFÍA
Bradford, A., With Arrow, Sword and Spear: A History of Warfare in the Ancient World, Praeger, 2001. 
Foster, B., The age of Agade: Inventing Empire in Ancient Mesopotamia, Routledge, 2015. 
Guilaine,J., y Zammit, J., Le sentier de la guerre, visages de la violence préhistorique, Seuil, 2001. 

[Hay trad. cast.: El camino de la guerra. La violencia en la prehistoria, Ariel, Barcelona, 2002.]
Keeley, H., War Before Civilization: the Myth of the Peaceful Savage, Oxford University Press, 1996. 
Loades, M., War Bows, Osprey, 2019. 
White, F., Akkadians at War in Greatest Warriors (Mook), Future, 2019. 

La mayoría de las armas de guerra derivan 
directamente de las herramientas y armas 

de caza del Paleolítico, más o menos 
perfeccionadas a lo largo del tiempo, 

como, por ejemplo, el arco compuesto. 
La espada (lama de por lo menos 

30 cm), primero de bronce, de uno 
o dos filos, y después de hierro, 

es sin duda la primera arma 
concebida específicamente para 

una función de guerra, aunque 
también con una función 

ceremonial o de pompa 
en numerosas culturas. 

  

Las primeras armas
De la caza a la guerra 

AKKAD
EJÉRCITO DE SARGÓN

PROFESIONALIZADO 
Y ABASTECIDO 

AKKAD

GUERRA DE CONQUISTA

INTEGRACIÓN DE LOS 
EFECTIVOS ENEMIGOS              

INCREMENTO DE 
LA POTENCIA MILITAR 

OCUPACIÓN 
PERMANENTE 

EXPANSIÓN 
DEL IMPERIO 

GUERRA PUNTUAL
TROPAS DE UNA CIUDAD 
O COALICIÓN 

En los confines de la prehistoria,
los primeros imperios guerreros
En los confines de la prehistoria, 
los primeros imperios guerreros
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RIVALES 
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MILICIAS
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La protohistoria de la guerra
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Qadesh
¿La mayor batalla de 
carros de la historia?

Tras atravesar el Orontes, los 
carros hititas caen por sorpresa 
sobre los flancos de la división 
de Ra, perseguida hasta el 
campamento egipcio. 

1

Pese a la intervención de sus 
reservas frente a los nearin, que 

acuden a reforzar a los egipcios, los 
hititas, incapaces de aprovechar 
la ventaja, prefieren replegarse. 

.

3

DIVISIÓN
DE PTAH

DIVISIÓN
DE RA

DIVISIÓN
DE AMÓN

ALIADOS
NEARIN

QADESH

Orontes

Ramsés y sus carros contraatacan
mientras la división de Amón 

se lanza al combate.

2

TROPAS
Y MOVIMIENTOS
            EGIPCIOS
            HITITAS

25 000 HOMBRES Y 2000 CARROS

18 000 HOMBRES
Y 3500 CARROS

TROPAS Y 
MOVIMIENTOS
            SHANG
            ZHU

c. 1274 a. C.*

c. 1046 a. C.*

WU WANG

El duque Wu Wang, vasallo de 
la dinastía Shang, aprovecha la 
ausencia del ejército real para 
ponerse al frente de una coalición 
rebelde. Consigue una victoria fácil 
gracias a sus carros y a la deserción 
de numerosos esclavos reales, 
y funda la dinastía Zhu, que reina 
en China durante casi 800 años 
(1046-256 a. C.). 

Wu Wang
reina 1046-1043 a. C. 

Muye
La hora de los Zhu,
la dinastía más larga
  

55 000 HOMBRES 
Y 4000 CARROS

60 000 HOMBRES (ENTRE ELLOS 20 000 ESCLAVOS)

SUPUESTOS 
EFECTIVOS DE LOS 
BELIGERANTES 

Durante la 
batalla e incluso 

antes, las deserciones 
en masa desguarnecen 

las filas de los Shang. 

1

La carga de los Zhu 
desbarata al ejército 
enemigo, que se 
desintegra. 

2

raravTras atraravesar el Orontes, los trav
os soscarross hititasros caen por sorpresa 

oobrosobobre los flancos de la divisiónsobr
dddde Ra, perseguida hasta eld
campamento egipcio. 

1

dda la intervención de sus d
frente a los nearin, que 
orzar a los egipcios, los 
apaces de aprovechar
, prefieren replegarse. 
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3
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Invención de la rueda  
y domesticación del 
caballo, fechas y orden 
desconocidos. 

En el estandarte de Ur  
aparecen atelajes de 

4 ruedas macizas tirados 
por 2 asnos (onagros) o 

bueyes (seguramente un 
convoy de carga). 

En Asia central, la 
cultura de 

Andronovo  
da lugar a los 

primeros carros de 
guerra (ratha en 

sánscrito). 

Los hititas 
inventan 
 la rueda 

de radios.

En China, los 
carros conforman 

la élite de los ejércitos de la 
dinastía Shang (siglos XVI-XI a. C.). 

En Egipto, el carro aparece con 
los hicsos. También es conocido 

en Grecia, como bien documenta 
la estela de Micenas y también 

la Ilíada, redactada en el siglo VIII, 
pero que relata acontecimientos 
más o menos míticos de finales 

del I milenio. 

En Europa del Norte aparecen 
representaciones de carros, 

de uso desconocido. 

Carros de guerra asirios. 
Qadesh (1274 a. C.), sin 
duda la mayor batalla de 
carros de la historia (con 
5000 unidades implicadas), 
corresponde al apogeo del 
uso militar del carro. 

Batalla 
de Muye

en China.

En Persia, 
los aqueménidas 

dotan de cuchillas 
a sus carros tirados por 

4 caballos. Pese al refuerzo 
de 200 carros procedentes del 

Indo, serán derrotados por los 
macedonios de Alejandro en 

Gaugamela en 331 a. C. 

En la India Maurya se utilizan 
diversos carros para la guerra o el 
transporte. En Europa, los celtas 
recurren al karros o carrum, un 
carro largo, más cómodo y 
enganchado a 2 caballos. 

En el 86 a. C.,
 en Queronea, 

en la última 
batalla de 

carros, los de 
Mitrídates son 

derrotados por 
las tropas 
romanas. 

Bajo 
Teodosio, 

el carro sigue 
utilizándose 

en los 
Juegos 

Olímpicos. 

El carro de guerra de dos ruedas tirado por dos, cuatro 
o incluso seis caballos, un arma de primer impacto muy eficaz 

(Muye), pero a menudo derrotada por la infantería si los 
combates se prolongan (Qadesh), se extiende ampliamente 

y durante mil años por lo menos se convierte en el arma reina 
del campo de batalla, tanto en Asia como entre las civilizaciones 

del Oriente mediterráneo. Su papel decae en el I milenio en beneficio de la 
caballería, en particular de los arqueros montados, pero también de los 

elefantes de guerra, y en China con la aparición de la ballesta. No obstante, 
bajo diferentes formas, los carros conservan una función de transporte o de prestigio, 

o bien son utilizados para el deporte desde Roma hasta Bizancio. 

El carro 
de guerra

Apogeo y declive de 
un arma globalizada
durante 2000 años

1

El carro de
o incluso seis cab

(Muye), per
combates se p

y durante mil año
del campo de bat

del Oriente mediterráneo. 
caballería, en particular

elefantes de guerra y en Chelefantes de guerra, y en Ch
bajo diferentes formas los carros cons

2000 a. C. 1000 a. C. 1000 20001 1000 1500

Las primeras batallas
documentadas
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Brice, T., The kingdom of the Hittites, Oxford University Press, 2005. 
[Hay trad. cast.: El reino de los hititas, Cátedra, Madrid, 2001.]
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Aunque las huellas arqueológicas y escritas de la guerra son muy antiguas, 
los acontecimientos militares no se empiezan a documentar hasta finales 

del II milenio antes de nuestra era. Disputadas respectivamente en los siglos XIII y XI

en regiones que distaban miles de kilómetros, la batalla de Qadesh (c. 1274 a. C.*), 
difícil victoria del faraón de Egipto Ramsés II en Siria contra el rey hitita Muwatalli II, 

y la batalla de Muye (c. 1046 a. C.*), que supuso en China la destrucción del reino 
de Shang y el acceso de los Zhu (dinastía III), figuran entre las primeras grandes 

batallas de la historia suficientemente documentadas para que sus circunstancias 
y su desarrollo sean conocidos a través de fuentes escritas que permiten 

un cierto grado de comprensión y análisis táctico. El elemento común de estas 
dos batallas tan alejadas es el lugar que ocupa el carro de combate antiguo, 

que estaba entonces en su apogeo como arma decisiva. 

*Las fechas son objeto de discusión.  

L MUWATALLI IITAL

S IIRAMSÉS II

DI XIN
REY DE LOS SHANG

QADESH 1274 a. C.*
MUYE 1046 a. C.*

CARRO CONOCIDO
DESDE LA ALTA 
EDAD ANTIGUA

Ramsés II, tercer faraón de la dinastía 
XIX, todavía no ha cumplido los 
30 años cuando combate contra 
sus adversarios hititas en Qadesh, 
batalla de resultado incierto que 
una hábil propaganda transforma 
en una gran victoria, en la que él 
desempeña el papel principal. Su 
reinado de 65 años es uno de los 
más largos y brillantes de la 
historia de Egipto. 

Ramsés II
reina c. 1304-c. 1213 a. C. 
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sobre los flancos de la división 
de Ra, perseguida hasta el 
campamento egipcio. 

1

Pese a la intervención de sus 
reservas frente a los nearin, que 

acuden a reforzar a los egipcios, los 
hititas, incapaces de aprovechar 
la ventaja, prefieren replegarse. 

.

3

DIVISIÓN
DE PTAH

DIVISIÓN
DE RA

DIVISIÓN
DE AMÓN

ALIADOS
NEARIN

QADESH

Orontes

Ramsés y sus carros contraatacan
mientras la división de Amón 

se lanza al combate.

2

TROPAS
Y MOVIMIENTOS
            EGIPCIOS
            HITITAS

25 000 HOMBRES Y 2000 CARROS

18 000 HOMBRES
Y 3500 CARROS

TROPAS Y 
MOVIMIENTOS
            SHANG
            ZHU

c. 1274 a. C.*

c. 1046 a. C.*

WU WANG

El duque Wu Wang, vasallo de 
la dinastía Shang, aprovecha la 
ausencia del ejército real para 
ponerse al frente de una coalición 
rebelde. Consigue una victoria fácil 
gracias a sus carros y a la deserción 
de numerosos esclavos reales, 
y funda la dinastía Zhu, que reina 
en China durante casi 800 años 
(1046-256 a. C.). 

Wu Wang
reina 1046-1043 a. C. 

Muye
La hora de los Zhu,
la dinastía más larga
  

55 000 HOMBRES 
Y 4000 CARROS

60 000 HOMBRES (ENTRE ELLOS 20 000 ESCLAVOS)

SUPUESTOS 
EFECTIVOS DE LOS 
BELIGERANTES 

Durante la 
batalla e incluso 

antes, las deserciones 
en masa desguarnecen 

las filas de los Shang. 

1

La carga de los Zhu 
desbarata al ejército 
enemigo, que se 
desintegra. 

2

raravTras atraravesar el Orontes, los trav
os soscarross hititasros caen por sorpresa 

oobrosobobre los flancos de la divisiónsobr
dddde Ra, perseguida hasta eld
campamento egipcio. 

1

dda la intervención de sus d
frente a los nearin, que 
orzar a los egipcios, los 
apaces de aprovechar
, prefieren replegarse. 

.

3

DIVISIÓN
DE PTAH

DIVISIÓN
DE RA

QADESH

Orontes

a
s 
fo
ca
a

3000 a. C. 2500 a. C. 2000 a. C. 1500 a. C. 1000 a. C. 500 a. C.

Invención de la rueda  
y domesticación del 
caballo, fechas y orden 
desconocidos. 

En el estandarte de Ur  
aparecen atelajes de 

4 ruedas macizas tirados 
por 2 asnos (onagros) o 

bueyes (seguramente un 
convoy de carga). 

En Asia central, la 
cultura de 

Andronovo  
da lugar a los 

primeros carros de 
guerra (ratha en 

sánscrito). 

Los hititas 
inventan 
 la rueda 

de radios.

En China, los 
carros conforman 

la élite de los ejércitos de la 
dinastía Shang (siglos XVI-XI a. C.). 

En Egipto, el carro aparece con 
los hicsos. También es conocido 

en Grecia, como bien documenta 
la estela de Micenas y también 

la Ilíada, redactada en el siglo VIII, 
pero que relata acontecimientos 
más o menos míticos de finales 

del I milenio. 

En Europa del Norte aparecen 
representaciones de carros, 

de uso desconocido. 

Carros de guerra asirios. 
Qadesh (1274 a. C.), sin 
duda la mayor batalla de 
carros de la historia (con 
5000 unidades implicadas), 
corresponde al apogeo del 
uso militar del carro. 

Batalla 
de Muye

en China.

En Persia, 
los aqueménidas 

dotan de cuchillas 
a sus carros tirados por 

4 caballos. Pese al refuerzo 
de 200 carros procedentes del 

Indo, serán derrotados por los 
macedonios de Alejandro en 

Gaugamela en 331 a. C. 

En la India Maurya se utilizan 
diversos carros para la guerra o el 
transporte. En Europa, los celtas 
recurren al karros o carrum, un 
carro largo, más cómodo y 
enganchado a 2 caballos. 

En el 86 a. C.,
 en Queronea, 

en la última 
batalla de 

carros, los de 
Mitrídates son 

derrotados por 
las tropas 
romanas. 

Bajo 
Teodosio, 

el carro sigue 
utilizándose 

en los 
Juegos 

Olímpicos. 

El carro de guerra de dos ruedas tirado por dos, cuatro 
o incluso seis caballos, un arma de primer impacto muy eficaz 

(Muye), pero a menudo derrotada por la infantería si los 
combates se prolongan (Qadesh), se extiende ampliamente 

y durante mil años por lo menos se convierte en el arma reina 
del campo de batalla, tanto en Asia como entre las civilizaciones 

del Oriente mediterráneo. Su papel decae en el I milenio en beneficio de la 
caballería, en particular de los arqueros montados, pero también de los 

elefantes de guerra, y en China con la aparición de la ballesta. No obstante, 
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CÓRCIRA

BIZANCIO

ESPARTA

ATENAS
PÉLOPONNÈSEPÉLOPONNÈSEPELOPONESO

AMBRACIA

ETOLIA

EPIRO

CRETA

Rodas

Delos

Samos

TRACIA

IMPERIO
PERSA

MÍCALA 479 a. C.

TERMÓPILAS 480 a. C.

EUBEA

ERETRIA

CORINTO
MEGARA

TEBAS

ARGOS

ÁTICA
PLATEA 480 a. C. MARATÓN 490 a. C.

ATENAS

TESALIA

BEOCIA

           ATENAS Y SUS ALIADOS,
           LIGA DE DELOS

           ESPARTA Y SUS ALIADOS,
           LIGA DEL PELOPONESO
            

CAMPAÑA PERSA

BATALLA NAVAL

BATALLA TERRESTRE

TROYA (?)

MICENAS

GRECIA
MACEDONIA

SALAMINA 480 a. C.

Las guerras
médicas

La guerra
del Peloponeso
431-404 a. C.

TEBANOS 1500 JINETES DE CABALLERÍA Y 
6000 SOLDADOS DE INFANTERÍA 

ESPARTANOS 1000 JINETES DE CABALLERÍA Y 10 000 
SOLDADOS DE INFANTERÍA 

Leuctra
Una batalla hoplítica atípica y decisiva 

Epaminondas, general tebano, marca su época aplastando 
al ejército espartano en Leuctra en el verano de 371 a. C. 
Refuerza considerablemente su ala izquierda, contraviniendo 
así la disposición inmutable de la falange hoplítica. Esta innovación 
ofrece a Tebas un decenio de hegemonía sobre Grecia, hasta que 
una coalición entre Atenas y Esparta le pone fin en la batalla 
de Mantinea (362 a. C.). 

GENERAL
TEBANO

CLEÓMBROTO
REY DE ESPARTA

Con su flanco izquierdo 
protegido por los 300 

combatientes de élite del 
«batallón sagrado», la falange 
profunda tebana distorsiona 

el ala derecha espartana. 

3

Detrás de una cortina de 
infantería ligera, los hoplitas 
tebanos presentan un frente 
escalonado que frena el avance 
enemigo.  

1

Las caballerías 
se enfrentan 
(ubicación 
incierta). 

2

A causa de la presión 
oblicua, la formación 
espartana se disloca 
antes de ser destruida. 

4

6 de julio de 371 a. C.

DORY
LANZA 

CON PUNTA
DE HIERRO 
O BRONCE

El hoplita
Encarnación del soldado-ciudadano

El hoplita es el centro de los ejércitos griegos, 
libra batallas (al principio sumamente 

ritualizadas) en las que prevalecen 
la disciplina y la fuerza 
de choque. Los hoplitas 

combaten en falange 
apretada, generalmente de 
6 a 12 filas de profundidad, 
con los veteranos delante. 
Poco a poco, junto a ellos 

aparecen otros tipos de 
tropas que desempeñarán 

un papel cada vez más 
importante, como 

la caballería (sobre todo 
tesalia) o los peltastas 

(a menudo tracios), 
infantería ligera y 

móvil que protege la 
retaguardia y los 

flancos del ejército o 
lleva a cabo una 

«pequeña guerra» 
de incursiones. 

KRÁNOS
CASCO

DE BRONCE
(AQUÍ DEL TIPO 

LLAMADO 
«CORINTIO»)

LINOTÓRAX
CORAZA DE 

LINO A VECES
REFORZADA

CON ESCAMAS
DE BRONCE O 

DE CUERO

ASPIS
ESCUDO REDONDO

DE MADERA
RODEADO DE BRONCE 
Y DECORADO CON UN
MOTIVO DISTINTIVO 

A MENUDO 
ATERRADOR,
EL EPISEMA.

KNEMIS
(CNÉMIDA)

GREBA

JINETE
TESALIO

PELTASTA

XIFOS
GLADIO
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La guerra hoplítica En los siglos V y IV, la civilización griega alcanzó su apogeo 
en forma de un millar de ciudades-Estado, como «hormigas 

alrededor de una charca» (Platón). En el aspecto militar, 
la «revolución hoplítica» que se extiende por todo el conjunto 

del mundo mediterráneo permite contrarrestar la amenaza 
del poderoso Imperio persa en las dos guerras médicas 

(490-479 a. C.). Del término hoplon, «arma» (y no «escudo»), el 
hoplita constituye el modelo del soldado-ciudadano, 

fuertemente equipado, a sus expensas o a las del Estado, 
que combate en formación cerrada. El guerrero espartano, 

o lacedemonio, verdadero soldado profesional de 
reputación marcial inigualable, es la encarnación perfecta 

del hoplita. La democrática Atenas, la más grande y brillante 
de las ciudades y rival de Esparta, apuesta, por su parte, 

por un auténtico imperio marítimo basado en su flota 
de guerra. Entre estos dos modelos antagónicos, 

la guerra, cuyas consecuencias se prolongarán 
a lo largo de todo el siglo IV, 

se hace inevitable. 

La potencia 
de Atenas 
en su apogeo 

Atenas, covictoriosa del 
Imperio persa a lo largo 
de las guerras médicas, 
se sitúa en el siglo V a la 
cabeza de una gran alianza 
marítima, la Liga de Delos, 
a la que convierte en un 
auténtico imperio marítimo 
militar y comercial bajo su 
dominio y en beneficio suyo. 
Su creciente rivalidad con 
Esparta desemboca en la 
guerra del Peloponeso, que 
estalla en 431 a. C. y conduce, 
con éxitos variables, a la ruina 
de Atenas, que pierde su 
poder y gran parte de 
su influencia. 

Referencias
Civilización 
micénica, 
teatro de la 
mítica guerra 
de Troya.

Hundimiento 
micénico: 
período 
llamado Edad 
Oscura. 

Época arcaica. 
Guerras de Mesenia y 
ascenso de Esparta. 

Revuelta de las 
ciudades jónicas 
contra Persia. 

Primera guerra 
médica, victoria 
ateniense en Maratón. 

SIGLOS
XVII-XII 

a. C.

SIGLOS
XII-VIII 

a. C.

SIGLOS
VIII-VI 

a. C.

499 a. C.

493- 
490 
a. C.

480-
479 
a. C.

MEDIADOS 
DEL

SIGLO V

431-
404
a. C.

404-
371 

a. C.
371-
362
a. C.

MEDIADOS 
DEL

SIGLO
IV

Segunda guerra médica: 
victorias griegas de Salamina, 
Platea y el monte Mícala.

Apogeo del imperio marítimo 
ateniense: rivalidad con
Esparta.

Guerra del Peloponeso, 
que afecta a toda Grecia, 
incluida Sicilia.

Caída de Atenas y hegemonía 
espartana sobre Grecia. 

Hegemonía de Tebas 
entre la victoria de Leuctra 
y la derrota de Mantinea.

Ascenso 
macedonio. 

   

40 000 HOPLITAS (ENTRE ELLOS QUIZÁ 5000 CIUDADANOS ESPARTANOS HOMOIOI, EL RESTO PERIECOS (LIBRES NO CIUDADANOS) Y ALIADOS

300 TRIRREMES TRIPULADAS POR 60 000 MARINOS

9000 OFICIALES, MARINOS Y EPÍBATAS (HOPLITAS Y ARQUEROS) 
51 000 REMEROS (TETES, CIUDADANOS POBRES PERO LIBRES Y REMUNERADOS)

100 TRIRREMES (PRINCIPALEMENTE ALIADAS) TRIPULADAS POR 20 000 MARINOS

6000 TALENTOS, ES DECIR, 170 TONELADAS DE PLATA

TRIBUTO ANUAL DE 450 TALENTOS DE PLATA PROCEDENTES 
DE APROXIMADAMENTE 150 CIUDADES ALIADAS SEGÚN SU TAMAÑO

MANDO 10 ESTRATEGAS, ENTRE ELLOS PERICLES

2 REYES DE ESPARTA

TROPAS DE CAMPAÑA 13 000 TROPAS DE RESERVA 16 000 1200

CIUDADANOS «CLASE MEDIA» 
DE 20 A 50 AÑOS,

EN LA FLOR DE LA VIDA 

CIUDADANOS 18-20 AÑOS (EFEBIA = ¿1500?) 
+ VETERANOS 50-60 AÑOS (¿4500?) 

+ METECOS (EXTRANJEROS, ¿10 000?)

1000 HIPPEIS (JINETES CIUDADANOS RICOS)
200 ARQUEROS MONTADOS + 1 600 ARQUEROS A PIE 
(SIN DUDA EXTRANJEROS, ESCITAS O CRETENSES)
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Las guerras
médicas

La guerra
del Peloponeso
431-404 a. C.

TEBANOS 1500 JINETES DE CABALLERÍA Y 
6000 SOLDADOS DE INFANTERÍA 

ESPARTANOS 1000 JINETES DE CABALLERÍA Y 10 000 
SOLDADOS DE INFANTERÍA 

Leuctra
Una batalla hoplítica atípica y decisiva 

Epaminondas, general tebano, marca su época aplastando 
al ejército espartano en Leuctra en el verano de 371 a. C. 
Refuerza considerablemente su ala izquierda, contraviniendo 
así la disposición inmutable de la falange hoplítica. Esta innovación 
ofrece a Tebas un decenio de hegemonía sobre Grecia, hasta que 
una coalición entre Atenas y Esparta le pone fin en la batalla 
de Mantinea (362 a. C.). 

GENERAL
TEBANO

CLEÓMBROTO
REY DE ESPARTA

Con su flanco izquierdo 
protegido por los 300 

combatientes de élite del 
«batallón sagrado», la falange 
profunda tebana distorsiona 

el ala derecha espartana. 

3

Detrás de una cortina de 
infantería ligera, los hoplitas 
tebanos presentan un frente 
escalonado que frena el avance 
enemigo.  

1

Las caballerías 
se enfrentan 
(ubicación 
incierta). 

2

A causa de la presión 
oblicua, la formación 
espartana se disloca 
antes de ser destruida. 

4

6 de julio de 371 a. C.

DORY
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CON PUNTA
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O BRONCE

El hoplita
Encarnación del soldado-ciudadano

El hoplita es el centro de los ejércitos griegos, 
libra batallas (al principio sumamente 

ritualizadas) en las que prevalecen 
la disciplina y la fuerza 
de choque. Los hoplitas 

combaten en falange 
apretada, generalmente de 
6 a 12 filas de profundidad, 
con los veteranos delante. 
Poco a poco, junto a ellos 

aparecen otros tipos de 
tropas que desempeñarán 

un papel cada vez más 
importante, como 

la caballería (sobre todo 
tesalia) o los peltastas 

(a menudo tracios), 
infantería ligera y 

móvil que protege la 
retaguardia y los 

flancos del ejército o 
lleva a cabo una 

«pequeña guerra» 
de incursiones. 
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La guerra hoplítica En los siglos V y IV, la civilización griega alcanzó su apogeo 
en forma de un millar de ciudades-Estado, como «hormigas 

alrededor de una charca» (Platón). En el aspecto militar, 
la «revolución hoplítica» que se extiende por todo el conjunto 

del mundo mediterráneo permite contrarrestar la amenaza 
del poderoso Imperio persa en las dos guerras médicas 

(490-479 a. C.). Del término hoplon, «arma» (y no «escudo»), el 
hoplita constituye el modelo del soldado-ciudadano, 

fuertemente equipado, a sus expensas o a las del Estado, 
que combate en formación cerrada. El guerrero espartano, 

o lacedemonio, verdadero soldado profesional de 
reputación marcial inigualable, es la encarnación perfecta 

del hoplita. La democrática Atenas, la más grande y brillante 
de las ciudades y rival de Esparta, apuesta, por su parte, 

por un auténtico imperio marítimo basado en su flota 
de guerra. Entre estos dos modelos antagónicos, 

la guerra, cuyas consecuencias se prolongarán 
a lo largo de todo el siglo IV, 

se hace inevitable. 

La potencia 
de Atenas 
en su apogeo 

Atenas, covictoriosa del 
Imperio persa a lo largo 
de las guerras médicas, 
se sitúa en el siglo V a la 
cabeza de una gran alianza 
marítima, la Liga de Delos, 
a la que convierte en un 
auténtico imperio marítimo 
militar y comercial bajo su 
dominio y en beneficio suyo. 
Su creciente rivalidad con 
Esparta desemboca en la 
guerra del Peloponeso, que 
estalla en 431 a. C. y conduce, 
con éxitos variables, a la ruina 
de Atenas, que pierde su 
poder y gran parte de 
su influencia. 
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De la piedra al hierro
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