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There was no
 empty room.

Ariel
Estaba en una esquina

Cynthia
She was alone
with Bianca.

Drew
Estaba en la cocina

Felicia
Estaba delante 
de una ventana

Gerald

Bianca
She was in the

same row as a TV,
in the same room.

Elijah
He was in

the Lounge.

Haylee
She was the only

person si�ing
in a chair.

Vin
La víctima

Estaba solo con 
el asesino

There was exactly one
 person beside a shelf.

Estaba sobre una alfombra

There was no
 empty room.

Drew
Estaba en la cocina

Felicia
She was in front

of a window.

Gerald
Estaba sobre una alfombra

Elijah
He was in

the Lounge.

Haylee
She was the only

person si�ing
in a chair.

Vin
The Victim.

He was alone with
the murderer.

¿Serás capaz de convertirte en un 
detective experto y resolverlos todos?
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¿Serás capaz de convertirte en un 

detective experto y resolverlos todos?

 Sitúa a los sospechosos y 
   encuentra al asesino!

esuelve estos adictivos casos gracias a tu ingenio y a tu ima-
ginación. Deberás completar la cuadrícula valiéndote de to-
dos los elementos a disposición: personajes, habitaciones, 
muebles, animales, objetos… Cualquier detalle podría ser

clave en la investigación.

Sumérgete en cada uno de estos escenarios inmersivos, con la ele-
gante sencillez de los sudokus y la magia de los juegos de lógica 
clásicos, mientras exploras una panadería, un casino, un torneo de 
ajedrez, una granja, una ópera… La variedad es infinita!

Natural de Montreal, en Canadá, Manuel 
Garand es un creador de rompecabezas 
cuyo trabajo ha aparecido en el Financial 
Times. Cuando no está inventando nuevos 
juegos de lógica, le encanta pasar tiempo 
con sus dos compinches favoritos, sus hijos,  
y con su mujer. Ella fue la primera perso-
na que se enganchó a los rompecabezas 
de Manuel y aún hoy sigue siendo la so-
lucionadora de enigmas más apasionada  
(y competitiva).

MANUEL GARANDEl primer libro de 
rompecabezas que 
reúne asesinatos,
lógica y sudokus.
•	 80 casos inmersivos para resolver con 

la mecánica de los sudokus: solo pue-
de haber un personaje en cada fila y en 
cada columna de la cuadrícula.

•	 Escenarios a todo color para que entres 
en situación y te sientas un auténtico 
detective sobre el terreno.

•	 La dificultad avanza de forma gradual.

Bienvenido al 
   universo Murdoku, 
                  detective!
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80 acertijos de 
lógica y asesinatos



En memoria de mi madre, Céline (1955–2023).
Tu creatividad sigue viva en estas páginas: llevo tu

talento con amor y orgullo.
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1. Tu primer caso
Este no debería ser muy complicado. Recuerda tu adiestramiento.

Axel 
 Estaba delante 

 de una ventana. Bella 
 Estaba en el salón 

principal. 

Cora 
 Estaba sobre  
la alfombra.

 Estaba sobre la cama. 

Ella 
 Estaba junto  
a una planta. 

Vincent 
 La víctima.  

Estaba en la última 
casilla libre. 

Douglas 

Dicen que nunca olvidas tu primer caso. Aunque eso no siempre es cierto... Un sospechoso me noqueó y no me acuerdo de nada. ¡Espero que tengas más suerte!
   Jefe Williams
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El asesino es... 

SAL A DORMITORIO

 COMEDOR SALÓN PRINCIPAL
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2. Alquiler vacacional
Alguien va a perder su fianza de Airbnb si no limpia  

esas manchas de sangre.

Arianna 
 Estaba junto a  

una TV. Brycen 
 Estaba sentado  

en la silla. 

Colleen 
 Estaba en el baño. 

Dan 

Evan 
Estaba junto  
a una cama.

Virgil 
 La víctima.  

Estaba en la última 
casilla libre. 

 Estaba junto  
a una planta y 

 sobre una cama. 
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El asesino es... 

SALÓN

BAÑO  CUARTO DE INVITADOSDORMITORIO

Detective, este 
cuadernito te 
puede ir muy 

bien para tomar 
notas, Ya me lo 

agradecerás.

   Jefe Williams
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3. El desayuno inglés
Parece bastante acogedor, pero ahora sabemos que se cocía algo.

Alexander 
 Estaba sobre  

una cama. Briggs 
 Estaba en la cocina. 

Carissa 
 Estaba junto  
a una mesa. 

Diana 
 Estaba junto a la TV. 

Elsa 
 Estaba delante  
de la ventana. 

Vin 
 La víctima.  

Estaba en la última 
casilla libre. 
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El asesino es... 

SALÓN

 BAÑO

CUARTO DE INVITADOS 

DORMITORIO

 COCINA
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4. Cuatro ventanas
Pese a toda la luz que tiene, aquí está pasando algo turbio.

Antonio 
 Estaba en una  

esquina. Ben 
 Estaba sentado  

en una silla. 

Chelsea 
 Estaba delante  

de una ventana. 

Dahlia 
 No estaba junto  

a una pared. 

Valeria 
 La víctima.  

Estaba en la última 
casilla libre. Emmy 

 Estaba junto  
a una planta. 

 esquina
donde se encuentran  

dos paredes de 
 una habitación 
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El asesino es... 

SALÓN

BAÑO CUARTO DE INVITADOS 

DORMITORIO




