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Instrucciones de juego

1- Siéntate enfrente de tu pareja.
2- Afila el lapiz y relaja los sentidos.

3- Abrid el libro y al lio: cada reto esta duplicado para
que la experiencia de juego sea compartida.

4- No dejes que tu pareja te copie mientras
resuelves cada juego.

5- Demuestra tu ingenio, tu creatividad y tu rapidez
para ganar el maximo ndmero de retos.

6- Este libro es una oportunidad Unica de volver a pasar
tiempo de calidad con tu pareja.

7- Saca tu lado mas competitivo, hay mucho en disputa.
8- Los juegos son rdpidos, los premios eternos.
9- Por favor, seguid jugando aunque el libro se acabe.

10- Si pierdes, ten en cuenta que los premios para el ganador... seran
«castigos» para ti. Razén de mas para darlo todo.









@) Desayuno a contrarreloj

Encuentra las 7 diferencias antes de que se enfrie el café.

+ Premio

El ganador se come el Ultimo
churro (o la Ultima porra).
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©) En la ducha (exprés)

Une las burbujas antes de que el agua se enfrie. Gana el que descifre
antes el mensaje escondido y lo grite con todas sus fuerzas.
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. Premio ,

El vencedor elige las canciones
de la préxima ducha compartida.
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