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BIENVENIDO

Eres uno de los mejores jovenes detectives
del pais, y la policia te llama siempre

que tiene problemas con un caso.

Esta vez estan siguiendo a la famosa
banda Dempsey, que lleva anos
robando oro, joyas y dinero.

Por fin han localizado el escondite de la banda,
pero cuando llegan descubren que ha huido.
Sin embargo, los criminales han
dejado una serie de pistas, y la policia
necesita que TU las resuelvas.

Cada capitulo de este libro es un
«Detectograma»: un acertijo que requiere leer
el texto con atencibén, recordar las pistas y
usar tus habilidades de detective para resolver
un enigma ingenioso. Intenta resolver cada
Detectograma antes de pasar al siguiente.
Pero si de verdad te quedas atascado, encontraras
todas las respuestas al final del libro,

a partir de la pagina 193. jBuena suerte!
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DETECTOGRAMA 1

EL PROBLEMA DEL LORO

Entras caminando en el gran almacén vacio. La inspectora
Cross ya esta alli con su equipo de policias. Hace solo unas
horas, este lugar estaba lleno de joyas robadas, dinero y
ordenadores portatiles. Ahora no queda nada.

—1...6...4... 2... —se oye un graznido desde una
esquina lejana.

Bueno, casi nada. Al fondo de la sala hay una caja fuerte,
con un loro ruidoso sobre una mesa justo al lado.

La caja fuerte es un rectangulo de metal atornillado
al suelo. La puerta esté cerrada y tiene un teclado
electrénico.

—2...1...6... 4... —grita el loro.

Te acercas tranquilamente a la jaula del ave.
Esta inclina la cabeza hacia un lado y te mira
fijamente con sus pequernios 0jos negros.

—4...2...1... 6... —chilla.

—¢Quiere que saque a ese bicho de aqui?
—pregunta la inspectora Cross.

—No —respondes—; de hecho, creo que puede
ser muy Util.



Tecleas 4216 en la caja fuerte. Esperas que se abra, pero
permanece cerrada. La inspectora se rie.
—Hemos probado los tres niimeros que repite el loro.
Ninguno funciona.
—1...6... 4... 2... —dice el loro.
Se te encoge el corazdén. Por supuesto, no
iba a ser tan facil.
¢Por qué el loro repetiria tres nimeros
distintos si solo hay un cbdigo?
—2...1...6... 4... —dice el loro.
Sacas tu cuaderno y apuntas ese
namero.
—No le hagas caso,
—dice la inspectora—. Solo
estd graznando al azar.
—4...2...1...6... —dice el

loro.



También lo apuntas. El loro esta repitiendo
numeros de cuatro cifras que cada vez son
mas grandes.

—iEs una secuencia! —gritas—. jSolo tenemos que
encontrar el cuarto niumero para obtener el codigo!

La inspectora Cross suspira.

—¢No crees que ya hemos pensado en eso? —dice.

Saca un papel con nimeros garabateados.

—La diferencia entre el primer y el segundo
numero es 522 —dice—.Y la diferencia entre el segundo y

el tercero es 2052. No hay ningln patrén.

Sigues mirando los nimeros. Tiene que haber una forma

de encontrar el cuarto.
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1642
2164
4216

éPuedes averiguar cudl es el
siguiente de la secuencia?
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