
La inspectora de policía Cross  
y sus agentes han sido llamados 
para resolver un caso misterioso. 

Han localizado a una famosa 
banda de ladrones en un 

almacén, pero han llegado 
demasiado tarde. La banda se  
ha escapado a toda velocidad  
con lingotes de oro robados.

Lo único que han dejado atrás son unos  

pocos trozos de papel y un loro muy ruidoso  

que parece estar graznando pistas crípticas 

sobre el paradero de los ladrones.

¿Puedes ayudar a la inspectora Cross  
y a sus agentes a resolver el caso 

solucionando todos los Detectograms®?

Esta emocionante 
aventura de resolución 
de misterios contiene 

incluyendo laberintos, 
desafíos de lógica y 
juegos de encontrar 

las diferencias.
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Inspectora Cross

El loro

www.planetadelibrosinfantilyjuvenil.com

	

 

 

 

	

	

	

	

	  4

	  0

	

	

	

	 	

	

	

	

	

	

	

	  �Detectograms.  

Más de 45 enigmas para  

resolver el misterio

	  rústica sin solapas

	  135x215 mm

	  135 mm

	  135 mm

	  -----

	  12 mm

	  

   224 páginas.

   LOMO: 12 mm

	  07-01-2026

10395136





Publicado originalmente en Reino Unido en 2026 por Buster Books,  
un sello editorial de Michael O’Mara Books Limited.

Texto y maqueta original: ©Buster Books 2026

© de esta edición: 2026 Editorial Planeta, S. A. 
Avda. Diagonal, 662-664, 08034 Barcelona (España)

www.planetadelibrosinfantilyjuvenil.com
www.planetadelibros.com

infoinfantilyjuvenil@planeta.es
Primera edición: marzo de 2026

ISBN: 978-84-08-31609-1
Depósito legal: B. 353-2026 

Impreso en España

El papel de este libro procede de bosques gestionados  
de forma sostenible y de fuentes controladas.

La lectura abre horizontes, iguala oportunidades y construye una sociedad mejor. 
La propiedad intelectual es clave en la creación de contenidos culturales porque sostiene 

el ecosistema de quienes escriben y de nuestras librerías. Al comprar este libro estarás 
contribuyendo a mantener dicho ecosistema vivo y en crecimiento. En Grupo Planeta 

agradecemos que nos ayudes a apoyar así la autonomía creativa de autoras y autores para 
que puedan seguir desempeñando su labor. Dirígete a CEDRO (Centro Español de Derechos 

Reprográficos) si necesitas fotocopiar, escanear, distribuir o poner a disposición algún 
fragmento de esta obra (www.cedro.org; 91 702 19 70 / 93 272 04 45).  

Queda expresamente prohibida la utilización o reproducción de este libro o de  
cualquiera de sus partes con el propósito de entrenar o alimentar sistemas  

o tecnologías de inteligencia artificial.

Editado por Imago Create y Emma Taylor
Diseñado por Imago Create y Jack Clucas

Diseño de cubierta de John Bigwood



4 5



 BIENVENIDO 

Eres uno de los mejores jóvenes detectives 
del país, y la policía te llama siempre 

que tiene problemas con un caso.

Esta vez están siguiendo a la famosa 
banda Dempsey, que lleva años 

robando oro, joyas y dinero.

Por fin han localizado el escondite de la banda, 
pero cuando llegan descubren que ha huido.

Sin embargo, los criminales han 
dejado una serie de pistas, y la policía 

necesita que TÚ las resuelvas.

Cada capítulo de este libro es un  
«Detectograma»: un acertijo que requiere leer 

el texto con atención, recordar las pistas y 
usar tus habilidades de detective para resolver 

un enigma ingenioso. Intenta resolver cada 
Detectograma antes de pasar al siguiente.

Pero si de verdad te quedas atascado, encontrarás 
todas las respuestas al final del libro,

a partir de la página 193. ¡Buena suerte!
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 LA POLICÍA 

La inspectora CrossLa inspectora Cross

LailaLaila

GeorgeGeorge

JessJess

La inspectora Cross y su equipo se enfrentan a su desafío 
más difícil hasta ahora… ¡y necesitan tu ayuda!
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 LA BANDA DEMPSEY 

FionaFiona

WillWill

FinnFinn

JadaJada

Estos hábiles ladrones de joyas encabezan la lista de los 
más buscados por la policía. ¿Podrás atraparlos por fin?
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Entras caminando en el gran almacén vacío. La inspectora 
Cross ya está allí con su equipo de policías. Hace solo unas 
horas, este lugar estaba lleno de joyas robadas, dinero y 
ordenadores portátiles. Ahora no queda nada.

—1… 6… 4… 2… —se oye un graznido desde una 
esquina lejana. 

Bueno, casi nada. Al fondo de la sala hay una caja fuerte, 
con un loro ruidoso sobre una mesa justo al lado.

La caja fuerte es un rectángulo de metal atornillado 
al suelo. La puerta está cerrada y tiene un teclado 
electrónico.

—2… 1… 6… 4… —grita el loro.
Te acercas tranquilamente a la jaula del ave.  

Esta inclina la cabeza hacia un lado y te mira 
fijamente con sus pequeños ojos negros.

—4… 2… 1… 6… —chilla.
—¿Quiere que saque a ese bicho de aquí? 

—pregunta la inspectora Cross.
—No —respondes—; de hecho, creo que puede 

ser muy útil.

DETECTOGRAMA 1

 EL PROBLEMA DEL LORO 
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Tecleas 4216 en la caja fuerte. Esperas que se abra, pero 
permanece cerrada. La inspectora se ríe.

—Hemos probado los tres números que repite el loro. 
Ninguno funciona.

—1… 6… 4… 2… —dice el loro.
Se te encoge el corazón. Por supuesto, no 

iba a ser tan fácil.
¿Por qué el loro repetiría tres números 

distintos si solo hay un código?
—2… 1… 6… 4… —dice el loro. 
Sacas tu cuaderno y apuntas ese 

número.
—No le hagas caso,  

—dice la inspectora—. Solo 
está graznando al azar.

—4… 2… 1… 6… —dice el 
loro.
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También lo apuntas. El loro está repitiendo 
números de cuatro cifras que cada vez son 
más grandes.

—¡Es una secuencia! —gritas—. ¡Solo tenemos que 
encontrar el cuarto número para obtener el código! 

La inspectora Cross suspira.
—¿No crees que ya hemos pensado en eso? —dice. 
Saca un papel con números garabateados.
—La diferencia entre el primer y el segundo 

número es 522 —dice—.Y la diferencia entre el segundo y 
el tercero es 2052. No hay ningún patrón.

Sigues mirando los números. Tiene que haber una forma 
de encontrar el cuarto.
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16421642

21642164

42164216

¿Puedes averiguar cuál es el 
siguiente de la secuencia?
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