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Resumen

Esta es la historia de Shasta, hija de un disidente y locutor furtivo de
relatos. Ambos construyen emisoras de radio en un taller secreto de
su casa. Con ellas realizan incursiones nocturnas y narran historias
que forman parte de un plan cuyo propésito completo Shasta
desconoce. También es la historia de Matt Scott, director del cuerpo
de seguridad de fronteras, el peor enemigo de los disidentes y vecino
de Shasta. La trama los unird en un duelo psicolégico de mutuos
intereses escondidos en conversaciones intimas que ninguno elude.
La intuicidén y la inteligencia seran las Unicas armas de un juego que
pOCO a poco se intuye fatal.

T T,k o

DISIDESNTE S

Datos del libro PEDROLIZCANO
Disidentes

Minitauro

EAN 9788445016725
288 paginas

Cursos académicos
recomendados:
Segundo ciclo de ESO y
Bachillerato

Lorem ip>dn
dipiscing elit. Ma,
Fusce posuere, n
urus lectus malesuc.
magna eros quis urna.
enim. Fusce est. Vivamus ¢ D @microrrelatOSies
habitant morbi tristique senc
nalesuada fames ac turpis egestas. +
nonummy pede. Mauris et orci. Aenean .
lorem. In porttitor. Donec laoreet nonummy
auaue. Suspendisse dui purus, scelerisque at,



https://www.instagram.com/microrrelatosies/?hl=es

ll”ll”ll”“”“"llu ll”ll”ll”“”ll”“h

Propuesta didactica
Mejorar la comprensidn lectora y expresion escrita a través de las
actividades centradas en la lectura.

Ejercicio 1: Mensaje oculto Imagina que formas parte de los disidentes y
necesitas comunicarte sin que el sistema te detecte. Crea un mensaje
secreto. Puede ser un codigo o una frase en clave.

Ejemplo:

Las sombras también piensan.

Ejercicio 2: El simbolo de los disidentes. Disefia un simbolo que
represente a quienes se rebelan contra el sistema. Después, explica
qué significa.

Ejemplo:

una grieta — simboliza que el sistema no es perfecto.

Ejercicio 3: Las normas que nadie cuestiona. Ponte en el lugar de la
gente que vive en esa sociedad. Escribe algunas normas que todo el
mundo acepta sin pensar.

Ejemplo:

Esta prohibido cuestionar las decisiones del sistema.
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Ejercicio 4: Una escena de rebelion. Piensa en una escena en la que
varios disidentes se reunen en secreto. Escribe ese momento que
debera incluir un dialogo entre varios personajes.

Ejemplo:

—¢Estads seguro de que no nos siguen? —susurrd alguien en la
oscuridad.

Ejercicio 5: Discurso de un disidente. Ahora ponte en la piel de alguien
que decide hablar publicamente contra el sistema. Escribe un discurso
breve, pero impactante.

Ejemplo:

Nos han ensefiado a obedecer, pero no a pensar.

Ejercicio 6: ¢;Eres obediente o disidente?. Después de leer la historia,
reflexiona sobre ti. (En qué situaciones sigues las normas sin
cuestionarlas? Escribe un texto de, al menos, 10 lineas.

Ejercicio 7: Maleta del disidente. Ha llegado el momento. Tienes que
escapar porque te consideran disidente. ;Qué llevarias contigo y por
qué?
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Ejercicio 8: Escena eliminada. Inventa una escena que podria aparecer
en el libro: una conversacién, un descubrimiento o una traicion.
Ejemplo:

No todo era como nos habian contado...

Ejercicio 9: El objeto prohibido. Piensa en un objeto que esté prohibido
por el sistema porque hace reflexionar a la gente. Describe qué es 'y
por qué es peligroso.

Ejemplo:

Un cuaderno donde puedes escribir [o que quieras sin supervision.

Proyecto final: ;Eres un disidente? Hoy no vais a hacer un trabajo
normal. Hoy vais a entrar en el sistema. Al llegar, encontrais un
mensaje. No sabéis quién lo ha escrito, pero parece importante: E/
sistema os estd observando.

A partir de ese momento, todo cambia. Ya no sois solo estudiantes:
sois ciudadanos dentro de una sociedad que controla lo que pensais,
lo que hacéis y lo que dudais. Alguien ha decidido que algunos de
vosotros sois sospechosos, posibles disidentes. Y eso significa una
cosa: tenéis que demostrar que sois obedientes o encontrar la forma
de escapar. Pero no vais a jugar a un escape room cualquiera. Vais a
hacer algo mucho mas interesante: vais a crear vuestro propio juego
para que otros intenten sobrevivir dentro del sistema.
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Para ello, tendréis que imaginar una historia que situe a los
jugadores en ese mundo. Algo que les haga sentirse dentro desde el
primer momento, como si realmente estuvieran siendo observados.
Puede ser un mensaje, una advertencia o una situacion de peligro. Lo
importante es que genere tension.

Después, tendréis que disenar varias pruebas. No se trata solo de
acertijos: cada reto debe hacer pensar, tomar decisiones o interpretar
lo que estd pasando. Podéis jugar con cddigos, mensajes ocultos,
elecciones dificiles o situaciones en las que no haya una Unica
respuesta correcta. Cuanto mas conectadas estén entre si, mejor
funcionara vuestro juego.

Ademas, el sistema debe estar presente en todo momento. No
puede desaparecer. Tiene que vigilar, interrumpir, advertir e incluso
confundir. Podéis hacer que aparezcan mensajes inesperados, que
cambien las normas o que los jugadores sientan que estan siendo
evaluados constantemente. Esa sensacion es clave.

Y, como en toda buena historia, tiene que haber un momento final
importante. Los jugadores tendran que tomar una decision:
obedecer o convertirse en disidentes. No es una eleccion sencilla y
debe tener consecuencias diferentes segun lo que decidan. Ese final
es lo que dara sentido a todo el juego.
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También tendréis que incluir algan elemento creativo: tarjetas,
sobres, pistas escondidas, codigos. Algo que haga la experiencia mas
real y participativa.

Cuando terminéis, otro grupo jugara vuestro escape room. Veréis
cdmo reaccionan, qué decisiones toman y si consiguen “sobrevivir”.
Después podréis explicar por qué habéis diseflado asi las pruebas y
qué queriais que sintieran.

Este proyecto no va solo de jugar. Va de entender cobmo funciona un
sistema que controla y de decidir qué harias tu dentro de él.

En resumen, tu proyecto escape room debera incluir:

Una historia inicial que situe a los jugadores

Al menos 4 pruebas o retos

La presencia del sistema (mensajes, control, interferencias...)
Una decisién final con consecuencias distintas

Algun elemento creativo

Este documento ha sido disefiado por Carla Belda Rubio, profesora de la Comunidad
Valenciana de Lengua Castellana y Literatura en Secundaria.
Puedes encontrar mds actividades haciendo click en el nombre de usuario /
que te llevard a la comunidad de escritura creativa que coordina a través de
Instagram.
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