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Resumen
Cuenta las aventuras de Zorbas, un gato «grande, negro y gordo»,
cuyo inquebrantable sentido del honor le conduce un día a
comprometerse a criar un polluelo de gaviota. Su madre, una
hermosa gaviota, atrapada por una ola de petróleo vertido en el mar
por un buque varado, le deja en prenda a Zorbas, justo antes de
morir, el huevo que acaba de poner. Zorbas, que es gato de palabra,
cumplirá sus dos promesas: no sólo criará al polluelo, sino que le
enseñará a volar. Los amigos de Zorbas, Secretario, Sabelotodo,
Barlovento y Colonello, le ayudarán en una tarea que, como se verá,
no es tan fácil como parece.
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Propuesta didáctica
Mejorar la comprensión lectora y expresión escrita a través de las
actividades centradas en la lectura.

Ejercicio 1: El expediente secreto de Zorbas La policía del puerto
sospecha que Zorbas esconde algo en casa y le están investigando
por su extraño comportamiento. Imagina que eres uno de los agentes
y redacta un expediente sobre él. Explica qué objeto sospechoso
podrían encontrar, qué actitud ha tenido Zorbas y cuál es la verdadera
razón de su comportamiento. No puedes superar las 60 palabras.

Ejemplo:
Objeto sospechoso: un huevo escondido. Conducta extraña: Zorbas
apenas se mueve del mismo lugar y no quiere que nadie se acerque.

Ejercicio 2: Un mensaje de emergencia. Kengah ha caído en una mancha
de petróleo. Imagina que Kengah hubiera podido enviar un mensaje
de emergencia. Escribe ese mensaje en un máximo de 30 palabras.
Debe explicar qué le ha ocurrido, el peligro que corre y qué necesita.
Después, añade tres emojis que representen bien su situación.

Ejemplo:
¡Ayuda! He quedado cubierta de petróleo y casi no puedo mover las alas.
Necesito llegar a un lugar seguro antes de quedarme sin fuerzas. 🌊🛢️🆘
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Ejercicio 3: Cómo incubar un huevo si eres un gato Zorbas se enfrenta a
una tarea para la que nadie le ha preparado: cuidar e incubar un
huevo. Escribe un pequeño manual titulado «Cómo incubar un huevo
si eres un gato». Debe contener cinco instrucciones claras. Una de
ellas tiene que ser completamente absurda. Cuando termines,
intercambia el manual con un compañero e intenta descubrir cuál es
la instrucción falsa. 

Ejemplo:
1. Mantén el huevo caliente.
2. Evita golpearlo o moverlo demasiado.
3. Cántale una canción cada diez minutos.

Ejercicio 4: El pasaporte de Afortunada. Afortunada necesita un
pasaporte, pero el suyo no puede ser como el de cualquier otro
personaje. Diseña su pasaporte e incluye su nombre, su especie,
quiénes forman su familia, dónde ha nacido, qué está aprendiendo y
tres cosas importantes que haya aprendido gracias a los gatos.
Puedes añadir también un pequeño dibujo o símbolo que haga de
fotografía.

Ejemplo:
Nombre: Afortunada
Especie: gaviota
Familia: Zorbas y los gatos del puerto
Algo que está aprendiendo: a confiar en sí misma
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Ejercicio 5: El tráiler de la novela. Imagina que van a estrenar una
película basada en la novela y te encargan preparar el tráiler.
Elige cinco momentos de la historia que aparecerían en él y
descríbelos brevemente. Debes conseguir que alguien que no haya
leído el libro tenga ganas de conocer la historia, pero sin revelar el
final. Termina inventando una frase promocional de un máximo de
ocho palabras.

Ejemplo:
Escena 1: Una gaviota vuela sobre el mar y descubre una enorme mancha
negra.
Escena 2: Un gato observa sorprendido un huevo que no sabe cómo
cuidar.
Frase promocional: Una promesa puede cambiar dos vidas para siempre.

Proyecto final: «La Agencia Afortunada» Después de conocer la historia
de Kengah, Zorbas y Afortunada, vuestra clase va a crear una agencia
especial dedicada a ayudar a animales que necesitan una segunda
oportunidad.
Por equipos, tendréis que diseñar un pequeño caso inspirado en los
valores y situaciones de la novela: el cuidado de los demás, el respeto
por quienes son diferentes, la contaminación, la responsabilidad y la
importancia de cumplir las promesas.
Cada equipo recibirá o inventará un animal que se encuentra en una
situación difícil. Vuestra misión será decidir qué le ocurre, quién
podría ayudarlo y qué tendría que hacer para superar su problema.
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El proyecto deberá incluir:
Un nombre y logotipo para vuestra agencia.
Una ficha del animal: quién es, qué le ha ocurrido y qué necesita.
Tres decisiones que tomaríais para ayudarlo y una breve
explicación de por qué.
Una promesa que vuestro equipo se comprometería a cumplir con
ese animal, inspirándoos en la promesa de Zorbas a Kengah.
Un pequeño mensaje de ánimo dirigido al animal para el
momento en que tenga que enfrentarse a su mayor reto.
Una frase final que resuma el valor que habéis aprendido con
Historia de una gaviota y del gato que le enseñó a volar.

Ejemplo:
Imaginad que vuestra agencia recibe a una pequeña tortuga que ha
quedado atrapada entre residuos en una playa. Podríais decidir limpiar la
zona, llevarla a un lugar seguro y organizar una campaña para evitar que
vuelva a ocurrir.La promesa podría ser:
«No nos iremos hasta que vuelvas a estar a salvo.»
Y vuestro mensaje final:
«A veces necesitamos que alguien crea en nosotros antes de atrevernos a
continuar.»
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Presentación final:
Podéis presentar vuestro proyecto en una cartulina, una hoja A3 o 2-3
diapositivas. Después, cada grupo dispondrá de 3 minutos para
presentar su caso al resto de la clase.
Al terminar todas las presentaciones, la clase elegirá entre todos la
propuesta con la solución más creativa, la que mejor represente los
valores de la novela y la que tenga el mensaje más bonito.

¿Qué vamos a demostrar?
Para realizar el proyecto tendréis que demostrar que habéis
comprendido la novela y, especialmente, sus ideas centrales que son:
cumplir una promesa, cuidar a quien nos necesita, aceptar las
diferencias, confiar en los demás y proteger el entorno. Y la relación
entre Zorbas y Afortunada nos permite trabajar especialmente bien
esas ideas. 

Este documento ha sido diseñado por Carla Belda Rubio, profesora de la Comunidad
Valenciana de Lengua Castellana y Literatura en secundaria.

Puedes encontrar más actividades haciendo click en el nombre de usuario 
que te llevará a la comunidad de profesores que coordina a través de Instagram.
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