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Resumen
La inspectora de policía Cross y sus agentes han sido llamados para
un caso misterioso. Han localizado a una famosa banda de ladrones
en un almacén, pero han llegado demasiado tarde. La banda se ha
escapado a toda velocidad con lingotes de oro robados.
Lo único que han dejado atrás son unos pocos trozos de papel y un
loro muy ruidoso que parece estar graznando pistas crípticas sobre el
paradero de los ladrones.
Esta emocionante aventura de resolución de crímenes contiene 46
enigmas, incluyendo laberintos, desafíos de lógica y juegos de las
diferencias. 
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Propuesta didáctica
Mejorar la comprensión lectora y expresión escrita a través de las
actividades centradas en la lectura.

Ejercicio 1: Se buscan detectives. La inspectora Cross necesita nuevos
detectives para atrapar a la banda Dempsey. Imagina que quieres
formar parte de su equipo. Escribe una carta de presentación en la
que expliques quién eres, cuáles son tus mejores cualidades y por qué
deberían elegirte.
Ejemplo:
Estimada inspectora Cross:
Me llamo Álex y quiero formar parte de su equipo. Soy una persona
observadora, paciente y muy curiosa. Siempre intento resolver los
problemas antes de pedir ayuda. Creo que sería un buen detective porque
nunca me rindo ante un misterio.

Ejercicio 2: Retrato de un sospechoso. Elige a uno de los integrantes de
la banda Dempsey: Fiona, Finn, Will o Jada. Observa su ilustración y
escribe una descripción física. Después, piensa cómo podría ser su
personalidad y explica por qué.
Ejemplo:
Finn tiene el pelo puntiagudo y una cicatriz en la cara. Su expresión
parece desafiante. Creo que es una persona atrevida y algo impulsiva,
aunque no puedo saberlo con seguridad solo por su aspecto.
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Ejercicio 3: Interrogatorio al loro. Imagina que el loro pudiera responder
a todas tus preguntas. Escribe cinco preguntas que le harías para
descubrir qué sabe sobre la banda Dempsey. Intenta que sean útiles
para resolver la investigación.
Ejemplo:
—¿Quién te enseñó a repetir esos números?
—¿Dónde viste por última vez a los ladrones?
—¿Qué significa la primera pista que nos has dado?

Ejercicio 4: La caja fuerte secreta. La banda Dempsey ha instalado una
nueva caja fuerte para proteger sus objetos robados. Inventa un
código secreto utilizando letras, números o símbolos. Después,
escribe las instrucciones necesarias para descifrarlo.
Ejemplo:
Cada letra se sustituye por su posición en el abecedario, sin contar la Ñ.
CASA = 3-1-19-1

Ejercicio 5: El escondite perfecto. Imagina que la banda Dempsey ha
construido un escondite secreto. Dibuja su plano, con al menos cuatro
habitaciones, y esconde una pista en algún lugar. Después, escribe
cinco instrucciones para que otro detective pueda encontrarla.
Ejemplo:
Entra por la puerta principal. Gira a la derecha y atraviesa el pasillo.
Cuando llegues al despacho, busca debajo de la mesa. Allí encontrarás un
sobre con la siguiente pista.
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Ejercicio 6: Una declaración sospechosa. Anya, Carlos y Bradley
aseguran haber vigilado el almacén. Sin embargo, la banda consiguió
regresar sin que la policía lo descubriera. Relee sus declaraciones y
escribe cuál de los agentes te parece más sospechoso. Explica qué
detalles te hacen desconfiar.
Ejemplo:
Desconfío de este agente porque afirma que nadie entró en el almacén,
pero hay pruebas de que alguien consiguió acceder. 

Ejercicio 7: El manual del buen detective. Durante la investigación, los
protagonistas siguen pistas que no siempre son fiables. Imagina que
tienes que escribir un pequeño manual para futuros detectives.
Redacta cinco consejos que les ayuden a evitar engaños y resolver
mejor sus casos.
Ejemplo:

1.No creas todo lo que escuchas: comprueba la información.
2.Observa los detalles, porque una pista pequeña puede ser importante.
3.Escucha diferentes versiones antes de sacar conclusiones.

Proyecto final: La caja de pistas. 
¡Enhorabuena, detective! Has conseguido resolver el misterio de la
banda Dempsey. Ahora, la inspectora Cross necesita tu ayuda para
preparar una caja de pistas destinada a sus nuevos investigadores.
Imagina que has encontrado una caja misteriosa en el almacén de la
banda. ¿Qué objetos podría contener? ¿Qué secretos esconderían?
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¿Qué tienes que hacer?
Dibuja una caja misteriosa e inventa un nombre para ella.
Elige cinco objetos que podrían encontrarse en su interior.
Pueden ser una llave, una fotografía, una carta, un reloj, un mapa
o cualquier otro objeto relacionado con una investigación.
Describe cada objeto con dos o tres frases. Explica cómo es y por
qué podría ser importante.
Escribe un mensaje secreto que alguien haya dejado dentro de
la caja. Puede ser una adivinanza, una frase misteriosa o un
pequeño código.
Inventa qué sucedió. Escribe un texto de entre 8 y 10 líneas
explicando quién dejó la caja en el almacén, por qué y qué
descubren los detectives al abrirla.

Ejemplo:
Nombre de la caja: El último secreto de Dempsey.
Objeto 1: Una llave dorada, pequeña y oxidada. Parece que lleva muchos
años sin utilizarse. Quizás abra una puerta secreta.

Objeto 2: Una fotografía antigua en la que aparece una casa
abandonada.

Mensaje secreto: «Cuando las agujas se encuentren arriba, descubrirás lo
que nadie ha visto».

Mi historia: La inspectora Cross encontró la caja debajo de una mesa del
almacén. Al abrirla, descubrió varios objetos que parecían pertenecer a
uno de los ladrones. Entre ellos había una fotografía que podría
conducirlos hasta un nuevo escondite...
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Para terminar este proyecto, intercambia tu caja de pistas con un
compañero. Después de observar los objetos y leer el mensaje
secreto, deberá imaginar qué misterio esconden.

Producto final: una ficha o cartulina con el dibujo de la caja, cinco
objetos, un mensaje secreto y una breve historia.

¿Qué vamos a practicar?
La descripción de objetos.
La escritura creativa.
La comprensión y creación de mensajes.
La narración de acontecimientos.
La imaginación y la expresión escrita.

Este documento ha sido diseñado por Carla Belda Rubio, profesora de la Comunidad
Valenciana de Lengua Castellana y Literatura en secundaria.

Puedes encontrar más actividades haciendo click en el nombre de usuario 
que te llevará a la comunidad de profesores que coordina a través de Instagram.
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